oecosirno DIRECCION DE EDUCACION MEDIA SUPERIOR Y SUPERIOR

PROSPEREMOS JUNTOS
DEL ESTADO

Goblerno del Estado 2015-2021

QSLP , Eicgsaﬁiigm SECRETARIA DE EDUCACION DE GOBIERNO DEL ESTADO

CENTRO REGIONAL DE EDUCACION NORMAL
“PROFRA. AMINA MADERA LAUTERIO”
CLAVE: 24DNL0O002M

PROLETR RIO

GENERACION 2015-2019

INFORME DE PRACTICAS
PROFESIONALES

AMBIENTES DE APRENDIZAJE PARA LA COMPRENSION
DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN TERCER GRADO

QUE PARA OBTENER EL’TiTULO DE
LICENCIADA EN EDUCACION PRIMARIA

PRESENTA

ANA LILIA ESCOBAR CEBALLOS

CEDRAL, SAN LUIS POTOSI JULIO DE 2019



Dictamen



Dedicatorias

Con todo mi amor y carifio a mis padres:
Maria Guadalupe Ceballos Izaguirre y Marcos Escobar Gonzélez

Quienes han sido mi mayor aspiracién, orgullo y compafiia indispensable a lo largo de
toda mi vida, me han impulsado a lograr mis suefios ensefiandome que con esfuerzo, trabajo y
dedicacion todo se puede lograr. Quienes hicieron todo lo posible e imposible para que hoy en
dia pudiera estar en donde estoy. Mis mas grades motivaciones, aspiraciones y orgullo han
surgido de ellos y su esfuerzo por mantenerme de pie me ha impulsado cada dia a ser una mejor
persona. Porque gracias a su esfuerzo y constancia he podido entender y comprender el tamario
y alcance de su amor, su entrega, y confianza en mi. Sin duda alguna esta etapa de mi vida

profesional esta dedicada a las personas que elegira todas las veces posibles como mis padres.
A mis hermanos:
Marco Antonio Escobar Ceballos y Juan Manuel Escobar Ceballos

Quienes han estado en todo momento muy cerca de mi en esta etapa de mi vida, han
compartido mis derrotas y triunfos a lo largo de toda mi formacion, me han apoyado a salir
adelante de los obstaculos que se me han presentado y me han motivado para ser mejor cada
dia.

A mi abuelo:
Esteban Ceballos Perales

Quien con su carifio y sabiduria me ha guiado y dado fortaleza para ser mejor cada dia.
Por depositar su confianza en mi haciéndome sentir capaz de todos mis logros, asi mismo por
nunca dejar sola a mi familia demostrando todo el tiempo su entrega, amor y apoyo

incondicional.



Agradecimientos

A Dios por permitirme disfrutar cada momento de mi vida al lado de mi familia y lograr mis
propdsitos, agradezco a la vida por permitirme tener los conocimientos y la oportunidad de

poder sumergirme en el campo de la docencia.

La gratitud mas enorme se dirige hacia mis padres, Maria Guadalupe Ceballos Izaguirre
y Marcos Escobar Gonzélez, quienes me han dado la herencia mas bonita que se le puede dar a
un hijo: poder estudiar un grado superior. Especialmente por ser los principales motores de mis
suefios, por confiar y creer siempre en mi, pero sobre todo por su gran esfuerzo, trabajo y

dedicacidn por siempre darme lo mejor.

A mi hermano, Marco Antonio Escobar Ceballos por ser mi ejemplo a seguir y haber
compartido conmigo mi formacion profesional en la cual siempre me demostré su apoyo y
asesoria en los momentos que se tornaban dificiles o confusos. A mi hermano Juan Manuel

Escobar Ceballos por su compafiia y apoyo incondicional en todo momento.

A mi asesor metodoldgico Dr. Estanislado Vazquez Morales, por la orientacién y ayuda
brindada para la elaboracion de este informe de préacticas, por ser una excelente persona y asesor
quien siempre se mantuvo constante y en disposicion para todo el grupo de asesorados. Por ser
un ejemplo a seguir para continuar en el mundo de la investigacion e inculcar en mi persona la

confianza sobre mis producciones.

A mi grupo Yy titular de practica profesional, por ser los principales autores de esta
investigacion sin los cuales esto no hubiera sido posible, asi mismo por demostrar la disposicion
e interés por aprender a raiz de mis propuestas didacticas. A mis alumnos por ser uno de los
motores para mejorar cada vez mas mi practica, demostrandome un lado de la docencia que ha

enriguecido mas mi vocacion.


https://www.dedicatoria.net/dios/

indice
Contenido Péag.
L oo [ o od T o ISP 1
Capitulo L Plan e @CCION...........ciieiie ettt te e ene e 3
1.1 Contextualizacion Y diagNOSLICO .......ccueiveiieieciesieecie et sre e 3
1.1.1 Las competencias profesionales en la practica docente ...........ccccoeeevevvienennincinnnns 3

1.1.2 Los cursos del plan de estudios 2012 y su reflexion con las competencias

PrOTESIONAIES. ... ...eeeieceie et et e e et este et eara e reenesneenreeneen 10
1.1.3 Descripcion del contexto de la practica profesional.............ccocooeiiiniiiiciennienenn 11
A0 141 0=] o Tox o o USSP 21
IR B o =T o7 o [ o ISR 26
1.3.1 Diagndstico de 1a SITUACION ..........ccoviiiiiiciece et 26
1.3.2 Las ideas centrales del tema........ccooiiiiieiiieseeee s 36
R Y 1= o (o] oo | - SO 38
Capitulo 2 Estructura del plan general y plan corregido ..........ccocevvvriiniinininnenene e 43
2.1 Plan general ciclo uno. La comprension y resolucion de los problemas matematicos en
cada una 1as Operaciones DASICAS .........couiireiriii i 43
2.1.1 ODjJetivo del PrOYECLO .....ccveiiiieiiciie ettt snee s 43
2.1.2 JUSEITICACION ...ttt ettt bbbt sbe e 43
2.1.3 Fundamentacion tedrica del proyecto del plan general (Ciclo Uno) .........ccccceeeerineee 44
2.1.4 DiseNo de Pas0oS e ACCION..........ccueiuieieieeie ettt re e sreenas 47
2.1.5 Técnicas e instrumentos para recabar informacion ............ccccocevveieieeneneinc s 51
2.1.6 Evaluacién del proyecto del plan general (CIiclo UNO) .........cccevevieiiciicieccccee, 53
2.1.7 Cronograma de apliCaCION..........cccueiuieieiic it 55
2.2 Anélisis FODA de la aplicacion del plan general Ciclo UNO ..o 56
N 101 (=T o1 (227 o [ SRS 57

2.2.2 Acciones a desarrollar en el Plan de Corregido a partir del analisis FODA ............. 58



\

2.3 Plan corregido ciclo dos “La comprension y resolucion de problemas matematicos en

cada una de las operaciones basicas, desde una nueva perspectiva’ ........ccccvvveeiiiveeiiieeninnen 60
2.3.1 ODjJetivO del PrOYECTO .....c.veeeiieeitecte e 60
2.3.2 JUSHITICACION ..ottt bbb n et 60
2.3.3 Fundamentacion tedrica del proyecto del plan general (ciclo dos) .........ccccccevvevneen. 61
2.3.4 Disefio de pasos 0€ ACCION..........ccccviveieieieie ettt sre e 65
2.3.5 Técnicas e instrumentos para recabar informacion ...........ccccccovevvevesieseece e, 69
2.3.6 Evaluacion del proyecto del plan general (CIClo d0S) .......cccovrieireneieniniiesecieas 69
2.3.7 Cronograma de apliCaCiON...........ceeciiiiiicie e 69

Capitulo 3 Andlisis de la primera y segunda intervenCion ..............ccoceveerereienieneienienenens 71

3.1. Andlisis de la primera propuesta de intervencidn, plan general ciclo uno...................... 71
3.1.1 Paso de accion uno. {QUIEN TIENE MAS?......ceciiiiireeireeiie ettt rees 71
3.1.2 Paso de accion dos. La feria de 1aS restas. ........cccoviiiiiiiiene i 76
3.1.3 Paso de accion tres. La tIendita.........ccovoeiriienieinee e 81
3.1.4 Paso de accidn cuatro. Serpientes y escaleras compartidas ............ccccccevveresieesnnennn. 85
3.1.5 Paso de accion cinco. Rally matematiCo .........ccccevvvriieiiniieeee e 91

3.2 Anadlisis de la segunda propuesta de intervencién, plan corregido ciclo dos................... 96
3.2.1 Paso de accion uno. La carrera de 1aS ranitas...........ccocvevererenineneseeieneese e 97
3.2.2 Paso de accion dos. La feria de 1S reStas.........cocovverriieneiniencneese e 103
3.2.3 Paso de accion tres. La tiendita de 3° “A” ... 108
3.2.4 Paso de accidn cuatro. Serpientes Y €SCaleras.........coovvvvrereieniieneese e 114

Capitulo 4 Evaluacién del plan general y plan corregido...........cccocvevivieieececieie e 119

4.1  Evaluacion de la primera propuesta de intervencion, plan general ciclo uno e

interpretaCion de reSUITATOS .........cooiiiiiiieec et 119
4.1.1 Evaluacion paso de accidn uno. ¢QUIén tiene Mas?.........cccevveveeviecieieeceeseesieenns 120
4.1.2 Evaluacion paso de accion dos. La feria de 1as restas.........coovevvevereenvevieiiienesnens 122

4.1.3 Evaluacion paso de accion tres. La tiendita de las multiplicaciones..............c........ 123



4.1.4 Evaluacion paso de accidn cuatro. Serpientes y escaleras compartidas.................. 124
4.1.5 Evaluacion paso de accion cinco. Rally matematico ..........c.coovvvvivieieieicnciee, 126

4.2 Evaluacion de la segunda propuesta de intervencion, plan corregido ciclo dos e

interpretaCion de reSUITAAOS ........c.veiiiiie e 128
4.2.1 Evaluacion paso de accion corregido uno. La carrera de las ranitas..............cc....... 129
4.2.2 Evaluacion paso de accion corregido dos. La feria de las restas..........ccoccevveveriennn. 131

4.2.3 Evaluacion paso de accion corregido tres. La tiendita de las multiplicaciones ......133

4.2.4 Evaluacion paso de accion corregido cuatro. Serpientes y escaleras...........c.cc....... 135
4.3 Respuesta a la pregunta de investigacion y la hipotesis de acCion .............ccccceeevenenen. 136
Conclusiones Y reCOMENTACIONES ........ccveveiierieeieseesieeeseese e e steeee e e sreeeesreesreeneesreenes 139

(RN (] =] (o1 = 142



Vil

indice de tablas

Contenido Pag.
Tabla 1 Lista de cotejo pasos de accion uno, dos, tres, cuatro y CiNCO ........ccceevevveeeesreereesnnnn 53
Tabla 2 Rubrica de evaluacion pasos de acCion UNO Y A0S........ccverververerierinenieiene e 54
Tabla 3 Rabrica de evaluacion pasos de acCion treS Y CUALIO ........coovevrereeerenerieese e 54
Tabla 4 Rubrica de evaluacion paso de acCiON CINCO .........cceevveeieiieiecie e 55
Tabla 5 Cronograma de aplicacion de los pasos de accidn del plan general...............cc.cveue.e. 55
Tabla 6 Analisis FODA del plan general..........ccooviiiieiiiie e 56
Tabla 7 Cronograma de aplicacion de los pasos de accion del plan corregido ... 70

indice de graficas

Contenido Péag.
Gréafica 1 Niveles de desempefio del paso de acCiOn UNO..........cccveeeereeiiesieiieere e 121
Grafica 2 Niveles de desempefio del paso de acCion dOS .........ccceveerirerieiienieiee e 122
Grafica 3 Niveles de desempefio del paso de aCCION treS........ccocerevriieieiie e 123
Gréfica 4 Niveles de desempefio del paso de acCiOn CUALIO............cceevveveeiierecie e 125
Gréfica 5 Niveles de desempefio del paso de acCiONn CINCO .........ccevvevveriiiieieee e 126
Grafica 6 Niveles de desempefio del paso de accidn corregido UNo .........cccveveviereresiesieennn, 130
Grafica 7 Niveles de desempefio del paso de accion corregido doS..........oevververerereresiennnnn, 132
Gréafica 8 Comparacion de los niveles de dominio dentro del ciclo uno y ciclo dos............... 132
Gréafica 9 Niveles de desempefio del paso de accion corregido treS........ccovvevveveiieiieeriesinnn, 134

Grafica 10 Niveles de desempefio del paso de accion corregido CUatro .........cccceveververeenenn. 135



indice de anexos

Anexo A Evaluacion de competencias genéricas y especificas

Anexo B Escuela primaria Amina Madera Lauterio

Anexo C Resultados examen diagnostico a nivel institucional

Anexo D EIl grupo

Anexo E Test estilos de aprendizaje

Anexo F Lista estilos de aprendizaje en que se encuentran los alumnos
Anexo G Resultados examen diagndéstico del grupo

Anexo H Diagrama Ishikawa

Anexo | Tabla de consistencia

Anexo J Modelo del proceso de investigacion-accion de John Elliott (1981)
Anexo K Aplicacion paso de accion uno. ¢Quién tiene mas?

Anexo L Aplicacion paso de accion dos. La feria de las restas

Anexo M Aplicacién paso de accion tres. La tiendita

Anexo N Aplicacidn paso de accidn cuatro. Serpientes y escaleras compartidas
Anexo N Aplicacion paso de accion cinco. Rally matematico

Anexo O Aplicacion paso corregido uno. La carrea de las ranitas

Anexo P Aplicacion paso corregido dos. La feria de las restas

Anexo Q Aplicacion paso corregido tres. La tiendita de 3° “A”

Anexo R Aplicacidon paso corregido cuatro. Serpientes y escaleras

Anexo S Lista de cotejo pasos de accion ciclo uno y ciclo dos



Introduccion

La préctica profesional conformd uno de los factores sustanciales en la formacion docente
adquirida durante la permanencia en el Centro Regional de Educacion Normal “Profra. Amina
Madera Lauterio”, teniendo en cuenta que mediante esta fue posible identificar las principales
dificultades que aquejan al quehacer docente dia con dia y que al mismo tiempo generaron
momentos para su atencion haciendo uso de los conocimientos adquiridos, desarrollando a la
vez el sentido de la investigacion al indagar sobre temas desconocidos y las diferentes maneras

posibles sobre cbmo mejorarlos.

Durante la estadia en la escuela primaria “Amina Madera Lauterio” ubicada en el
municipio de Cedral, San Luis Potosi, se llevd a cabo la evaluacion de competencias
profesionales, asi como el diagnostico grupal del 3 ° “A”, que fue destinado a la préactica
intensiva de los meses octubre-abril. Mediante este analisis se focalizé el tema de estudio:
ambientes de aprendizaje para la comprension de problemas matematicos en tercer grado;
principalmente desde el analisis profesional y de los alumnos quienes presentaron distintas
necesidades, pero que conjuntamente lograron generar relevancia mediante la implementacion
de los ambientes de aprendizaje, tema que ha adquirido controversia debido al poco
conocimiento por los docentes y la adquisicion que demanda el proceso educativo por el que se

atraviesa actualmente.

Por ende, ante la anterior afirmacion los participantes dentro de la presente investigacion
se remontan al &mbito educativo y los agentes que participan en esta tarea: alumnos y docente.
Como principales actores se identifica a los estudiantes en torno a quienes gir6 cada uno de los
ciclos de aplicacion y que a la vez demostraron en cada paso de accion avances y apropiacion
del aprendizaje. Por consiguiente, orden se otorga al docente en formacion el papel de un
participante secundario que a través de la investigacion y de su préctica planificada en el aula
logré fortalecer la competencia profesional nimero dos establecida en el perfil de egreso, dando

de esta manera aportes a su formacién docente.



En base a lo mencionado con anterioridad se establece que los objetivos del presente
informe de précticas se dirigen a mejorar las dificultades encontradas en el aula, en este caso la
comprension de problemas matematicos, logrado a la vez la investigacion, disefio, aplicacion y

andlisis de ambientes de aprendizaje que ayuden a mejorar dicha necesidad.

En un aspecto diferente, la elaboracion del informe de précticas se realiz6 mediante
distintas motivaciones las cuales se dirigen a lo anteriormente expuesto ya que mediante el
aprendizaje llevado en los alumnos se mejord una problematica que se les presentaba haciendo
dificil para estos el uso de las matematicas asi mismo la mencionada intervencion logré realizar
aportes para futuras investigaciones, sobre el tema del cual no se identificaron gran cantidad de

documentos que ayudaran a comprender los ambientes de aprendizaje.

En el sentido de estructuracion, la organizacion del presente informe de practicas consta
de cuatro capitulos, de los cuales el primero hace alusion al plan de accién, que fue generado a
través del analisis del contexto y diagnostico del grupo, en consecuencia se plantea la intencion,
planificacion y metodologia que guiaron a la formulacién del capitulo dos en el cual se abarca
la estructura del plan general y plan corregido, mencionando los objetivos, justificacion,
fundamentacion, disefio, técnicas e instrumentos para recogida de datos y evaluacion de cada

paso de accion.

En el capitulo tres se prioriza un anélisis a fondo de la primera y segunda intervencion
haciendo uso de diferentes unidades de analisis los cuales ayudaron a exponer de una manera
mas especifica lo sucedido en el aula. Por ultimo en el capitulo cuatro se muestran los resultados
obtenidos mediante la evaluacion de los dos momentos de intervencién demostrando los logros

obtenidos, asi como una comparacién de los mismos.

Mediante toda la organizacion explicada, se lleg6 a una reflexion basada en el modelo
del proceso de investigacion de John Elliott (1981), el cual al final demuestra una panoramica
de lo sucedido dentro de los ciclos de aplicacion, demostrando en qué medida fueron positivos
y favorables cada uno de los pasos de accion asi como los momentos en que lo planeado no
resultd de la manera esperada, cada uno de estos momentos podran describirse e interpretarse
en los siguientes apartados que expresaran de una manera descriptiva la experiencia obtenida

dentro del lapso de estadia en la investigacion.



Capitulo 1 Plan de accion
1.1 Contextualizacion y diagnostico

El presente texto tuvo como propdsito focalizar un tema de necesidad de la formacion personal
como docente aunado con el contexto de la comunidad estudiantil con la cual se trabaj6 en un
periodo de tiempo extendido. Los resultados arrojados fueron analizados y obtenidos
primeramente desde la reflexion personal en cuanto a la formacion adquirida en el Centro
Regional de Educacion Normal “Profra. Amina Madera Lauterio” y el desarrollo de cada una
de las competencias que demanda el perfil de egreso del plan de estudios 2012, para

posteriormente realizar un andlisis de las causas originadas dentro del aula de préctica.

Un proyecto de investigacion se inicia con la busqueda o identificacién de un
problema. En bastantes casos, lo que se quiere investigar tiene mas el sentido de
una preocupacion que de un problema propiamente dicho. El interés de los
docentes tiene que ver con lo que ocurre en las aulas y deseariamos cambiar. Lo
importante es identificar un area que deseemos investigar y estar seguros de que
es posible cambiar alguna cosa. Identificado el problema, es preciso hacer un
reconocimiento o diagnostico del mismo. La finalidad es hacer una descripcion
y explicacion comprensiva de la situacion actual; obtener evidencias que sirvan
de punto de partida y de comparacion con las evidencias que se observen de los

cambios o efectos del plan de accion (Latorre, 2012, pags. 42-43).
1.1.1 Las competencias profesionales en la practica docente

La actual reforma curricular y planes de estudio de educacion normal rigen diversas
competencias que se espera el alumno las desarrolle dentro de su formacion. Una competencia
permite identificar, seleccionar, coordinar y movilizar de manera articulada e interrelacionada
un conjunto de saberes diversos en el marco de una situacion educativa en un contexto

especifico.

Las competencias se encuentran en permanente desarrollo. Su evaluacion autentica debe
de ser continua, mediante la elaboracién de estrategias que consideren el desarrollo y la mejora

como aspectos que integran el desempefio de una competencia (Anexo A). Por lo que a



continuacion se describe un cuantioso analisis de las competencias genéricas y profesionales
desarrolladas a lo largo del periodo de los meses de enero y junio, estableciendo a su vez una
comparacion del avance obtenido o retroceso en cada una de las competencias enmarcadas a
través del Acuerdo 649 para la educacion normal. Dichas competencias se analizan a

continuacion:

1. Usa su pensamiento critico y creativo para la solucion de problemas y la toma de

decisiones

Dentro de la primera competencia se observd un avance notorio en dos de las unidades de
competencia, sustentdndose en la amplia experiencia obtenida en el Gltimo semestre cursado,
donde el pensamiento critico y creativo marco la diferencia mediante la resolucién de problemas
de todo tipo. A lo cual el autor Kant (1803) reflexiona: “En concreto la experiencia indica la
referencia del conocimiento, a partir de la cual tiene que elaborarse, a la que ha de adecuarse,
responder y corresponder, de la que tiene que dar razon o incluso la que ha de ser su contenido”.

2. Aprende de manera permanente

A través del analisis de la competencia, se establecié un punto de gran diferencia desde el
momento de ingreso a la preparacion docente hasta casi el egreso de la misma, el concepto de
aprender de manera permanente se instaur6 en lo personal en un referente a todo momento.
Mediante el analisis y comparacion del avance en los seis meses anteriores la apreciacion de
esta competencia se derivo a un nivel satisfactorio tomando en cuenta que en los cursos del
altimo semestre se trabajo la mayoria del tiempo el uso de estrategias para la bldsqueda de

informacion confiable haciendo uso de fichas y sitios de apoyo.
3. Colabora con otros para generar proyectos innovadores y de impacto social

La colaboracion dentro de la formacion docente ha sido uno de los grandes debates en lo
personal, tomando en cuenta que lo trabajos colaborativos incluyen en todo momento el trabajo
de todos, algo que muchas veces no logra ser satisfactorio. Sin embargo, se considera que a
través de la formacion docente se han tenido momentos muy buenos para desarrollar esta

competencia mediante proyectos de participacion social dentro de la institucion mejorando &reas



verdes y de recreacion cultural. Pero aun asi la poca falta de experiencia de actividades como la

anterior, hacen mantener a esta competencia en un nivel no muy concluso de desarrollo.
4. Actla con sentido ético

La ética en lo personal, es uno de los aspectos a considerar en todo momento y en cualquier
lugar. Mediante el desarrollo de la misma se pudieron establecer puntos en que esta se apropiara
cada vez mas del desarrollo personal, lo cual fue notorio en los Gltimos meses gracias a la
oportunidad de poder trabajar en sesiones de jornada de practica largas en las cuales el uso de
los principios y reglas establecidas por la sociedad para la mejor convivencia se tomaron como

un aspecto competente al momento de interactuar con la diversidad.
5. Aplica sus habilidades comunicativas en diversos contextos

El anélisis de la progresion de esta competencia marcd un enorme desarrollo dentro de la
formacion docente, ya que en el analisis anterior se demostraba un nivel medio en el uso de la
lengua materna pero un nivel bajo de la segunda lengua la cual se encontraba en proceso de
adquisicion. A través de los cursos de los semestres anteriores se enriquecio este aspecto
obteniendo un nivel satisfactorio de adquisicion donde los conocimientos de diferentes posturas
mejoraron la forma de expresarse, asi mismo la insistencia de una segunda lengua dentro de la
formacidn logro que se fortaleciera a traves de clases y conversaciones usando la segunda lengua

en este caso el inglés.
6. Emplea las tecnologias de la informacion y la comunicacion

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion a través de lo personal son un punto fuerte
debido al facil manejo de la misma en la elaboracidn de trabajos e investigaciones haciendo un
uso seguro y critico de las mismas. No obstante, la apreciacion de la presente competencia se
identifico en un nivel intermedio entre los Gltimos tres rubros debido a que el uso de las TIC
dentro de las comunidades de trabajo ha sido escaso limitdndose solamente a redes de
colaboracion con algunos compaferos, pero si contando con el buen uso y manejo de las

mismas.



Derivado del anterior analisis de competencias genéricas es posible determinar que cada
una de ellas se desarrollaron permanentemente mejorando a través de la experiencia y del apoyo
de los cursos de la malla curricular los cuales apoyaron a la mayor adquisicion de habilidades y

actitudes en cada una de las actividades propuestas para el aprendizaje.

La segunda parte de este analisis corresponde a las competencias profesionales las cuales
expresan desempefios que deben demostrar los futuros docentes, tienen un caracter especifico y
se forman al integrar conocimientos, habilidades, actitudes y valores necesarios para ejercer la
profesion docente y desarrollar practicas en escenarios reales. El analisis de dichas competencias

se enlista a continuacion:

1. Disefia planeaciones didacticas, aplicando sus conocimientos pedagogicos Yy
disciplinares para responder a las necesidades del contexto en el marco del plan y

programas de estudio de la educacion bésica

Desde el inicio de la formacion docente se permitio ir mejorando esta competencia profesional
a través de las jornadas de practica teniendo la oportunidad de disefiar planeaciones didacticas
haciendo uso de los medios disponibles aplicando en algunas ocasiones adecuaciones
curriculares segun las necesidades y el contexto en el que se encuentran sumergidos los alumnos.
Respondiendo asi enormemente al marco del plan y programas de estudio de educacién bésica.
El avance de esta competencia de los meses enero-junio se enriquecio en su mayoria debido al

mayor uso de la planeacion en cada una de las materias de la educacion basica.

2. Genera ambientes formativos para proponer la autonomia y promover el desarrollo

de las competencias en los alumnos de educacion basica

La adquisicion de esta competencia se considera una de las mas atractivas en lo personal, pero,
sin embargo, su desarrollo se vio afectado quedando por debajo de todas las competencias
analizadas. A lo largo de toda la formacidn docente se trabajé en infinidad de cursos donde esta
aparece, pero no se desarroll6 en su mayoria provocando una fragmentacion entre el
entendimiento de un ambiente formativo y la manera de generarlo en un aula. Asi mismo se

identific6 una faltante minima de la confianza y comunicacion con los alumnos, lo cual se



considera a través de la practica permanente podria mejorarse hasta adquirir un nivel

competente.

3. Aplica criticamente el plan y programas de estudio de la educacion basica para
alcanzar los propositos educativos y contribuir al pleno desenvolvimiento de las

capacidades de los alumnos del nivel escolar

El desarrollo permanente de esta competencia profesional se posicioné al igual que la anterior
en un nivel competente en la mayoria de sus unidades de competencia tomando en cuenta que a
través de la formacion personal se logro el empleo de recursos y metodologias sugeridos dentro
del plan y programa de estudio, obteniendo resultados favorables en el aprendizaje de los
alumnos, algo que en el analisis del mes de enero adn era dificil de entender debido al poco

conocimiento de los propdsitos educativos.
4. Usa las TIC como herramienta de ensefianza y aprendizaje

El uso de las TIC como se ha mencionado en el anterior andlisis son facil de manejar dentro del
aprendizaje propio, pero ha sido dificil demostrarlo en cada aula de practica tomando en cuenta
que los contextos visitados carecen de los recursos para acceder a las tecnologias como salas de
computo, proyectores e internet haciendo de esta manera que el desarrollo de esta competencia
retroceda segun el contexto de practica. No obstante, se considera factible que se promueva

dentro de las aulas el facil acceso hacia las TIC como herramienta de ensefianza y aprendizaje.

5. Emplea la evaluacion para intervenir en los diferentes ambitos y momentos de la tarea

educativa

Esta competencia se desarroll6 enormemente a partir de los meses enero-junio, donde la
oportunidad de generar un proyecto de intervencion permitié el uso de la evaluacion diagnéstica
con base en teorias de la educacion para el aprendizaje haciendo uso de estos resultados como
un referente para intervenir y mejorar. Sin embargo, un aspecto debilitado dentro de la misma
es el tiempo escaso de la instancia dentro de la institucion educativa en la cual el proceso de

evaluacion se acorta debilitando el seguimiento del nivel y avance de los alumnos.



6. Propicia y regula espacios de aprendizaje incluyentes para todos los alumnos, con el

fin de promover la convivencia, el respeto y la aceptacion

El desarrollo de esta competencia ha sido también una de las mas significativas a lo largo de la
formacién docente que se ha obtenido, ya que a través de los diferentes contextos visitados ha
sido posible el conocer gran diversidad de alumnos y su manera de aprender, asi mismo se ha
logrado la convivencia dentro de aulas conflictivas logrando la aceptacion de grupos de nifios
excluidos. Su progreso a lo largo de los meses de enero-junio ha avanzado de un nivel
satisfactorio a uno competente tomando en cuenta que en los Gltimos meses fue posible realizar
un proyecto de intervencion donde el desarrollo de la competencia profesional se vio totalmente

favorecida y enriquecida.

7. Actua de manera ética ante la diversidad de situaciones que se presentan en la practica

profesional

El andlisis del progreso de esta competencia a través de los Ultimos meses demuestra que se ha
desarrollado enormemente a través de la experiencia en la practica y las diversas situaciones
presentadas en cada uno de los contextos visitados (rural, urbano y marginado). Logrando asi el
mayor entendimiento de las responsabilidades establecidas en el marco normativo de

orientacion al ejercicio profesional.

8. Utiliza los recursos de la investigacion educativa para enriquecer la practica docente,

expresando su interés por la ciencia y la propia investigacion

El anélisis obtenido demuestra que la competencia se vio enriquecida a través de la elaboracion
de informes y proyectos de intervencion mejorando en cada aplicacion, sin embargo, se habian
tomado ideas erroneas dentro de la forma de aplicar los resultados de la investigacion y asi
mismo la manera de socializar la informacion, lo cual en los meses anteriores se vio fortalecido
gracias a la oportunidad de mejorar y aplicar dentro de las instituciones educativas nuevos

proyectos de intervencion haciendo posible rectificar las ideas erroneas obtenidas anteriormente.

9. Ambito vinculacion con la institucion y el entorno. Interviene de manera colaborativa
con la comunidad escolar, padres de familia, autoridades y docentes, en la toma de

decisiones en el desarrollo de alternativas de solucién a problematicas socioeducativas



En el analisis de competencias arrojado del mes de enero fue posible una apreciaciéon de
competencia inclinada a un nivel satisfactorio, tomando en cuenta el disefio de diversos
proyectos de trabajo para vincular las necesidades del entorno, sin embargo, no sea lograba
obtener completamente el apoyo de la comunidad escolar. En los meses posteriores la formacion
docente se mostro enriquecida mediante el disefio de proyectos socioeducativos donde se
incluyé enteramente a la sociedad para mejorar el aprendizaje de los alumnos abatiendo
problematicas socioeducativas, marcando enormemente el crecimiento profesional dentro de la

intervencion y la manera de comunicar por escrito los resultados obtenidos a traves de informes.

Finalizando este cuantioso andlisis obtenido a través de las competencias genéricas y
profesionales adquiridas a lo largo de la formacion docente es posible rescatar algunas de las
cuales se muestra mayor debilidad de desarrollo, tomando en cuenta el tiempo que se le ha
dedicado tanto como las actitudes y habilidades obtenidas al trabajarlas. No obstante, una de las

consideradas més débil es la competencia profesional:

2. Genera ambientes formativos para proponer la autonomia y promover el desarrollo de

las competencias en los alumnos de educacion basica

La cual a traves de los diferentes cursos de la malla curricular del plan de estudios ha tenido la
oportunidad de ser mejorada, pero aun asi se cre6 una fragmentacion entre la practica en la teoria
llegando a la confusién de cémo establecer o generar un ambiente formativo. Por lo que su
perfeccionamiento a través de actividades y estrategias fue un aporte mas a la formacion docente
personal tomando en cuenta que cada aula necesita el apoyo de ambientes formativos que

mejoren el aprendizaje de los alumnos.
Asi mismo se considera pertinente establecer pautas en la competencia genérica:

1. Usa su pensamiento critico y creativo para la solucion de problemas y la toma de

decisiones

Ya que a diferencia de la anterior se ha visto mas beneficiada en los cursos, pero también
necesita de un enriquecimiento lo cual a la mano de la competencia anterior lograria la mayor

formacion del investigador autor de la presente investigacion.
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1.1.2 Los cursos del plan de estudios 2012 y su reflexion con las competencias profesionales

A través de la formacion docente adquirida durante los ultimos seis semestres en el Centro
Regional de Educacion Normal “Profra. Amina Madera Lauterio”, se recibio la imparticion de
diferentes cursos que desarrollaron conocimientos, habilidades, pensamientos y actitudes que se
desenvuelven en el quehacer docente. Sin embargo, algunas de estas competencias no fueron
concluidas en el nivel 6ptimo que se requeriria, considerando el perfil de egreso de un

profesional.

El profesorado en su formacion inicial se empapa poco a poco de ideas didacticas
que en ocasiones en su mente recuperara en el ejercicio docente posterior, asi
como mientras se forma como docente puede pensar en su propia escolarizacion
tratando de comprender mejor como es posible educar a la infancia y la

adolescencia (Alvarez , 2013, pag. 31).

Reflexionando lo anteriormente expuesto es prudente mencionar algunos aspectos que han
generado en lo personal disuasiones en la oportunidad de poner en practica citadas competencias
dentro de un aula educativa. Como ya se ha sefialado la experiencia se ha visto enriquecida a
través de la practica en diferentes instituciones y contextos de la region geogréafica por lo que
en cada una se han presentado retos que han solventado a la focalizacién de un problema.

Recapitulando los cursos obtenidos a través de la malla curricular del plan de estudios
de la escuela normal, es necesario mencionar aquellos en que se establece la mejora de las
competencias seleccionadas, pero que aun asi no se llegé a la satisfaccion o comprension de sus
propositos y competencias como se plantea al inicio de cada uno. La obtencién de dichos cursos
se ha establecido a partir del analisis de su estructura y de la malla curricular del plan de estudios
2012.

Partiendo con la competencia genérica 1.- Usa su pensamiento critico y creativo para la
solucion de problemas y la toma de decisiones. No se identifica en ningun curso la presencia
de dicha competencia, sin embargo, se considera su influencia dentro de la mayoria de los cursos

ya que en todas se hace uso del pensamiento critico y creativo. Asi mismo dentro de la practica
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docente se ha hecho el llamado a estas actitudes, antes, durante y después de la realizacién de

las actividades planeadas.

Consecuentemente se realiza un analisis de la competencia profesional “2.- Genera
ambientes formativos para proponer la autonomia y promover el desarrollo de las competencias
en los alumnos de educacion basica” en el segundo semestre se encuentra la asignatura “Bases
psicologicas del aprendizaje” del trayecto psicopedagdgico. Dentro del tercer semestre se
encuentra la asignatura de “Ambientes de aprendizaje”, “Adecuacion curricular” ambas del
trayecto psicopedagdgico por ultimo la materia de “Iniciacion al trabajo docente” del trayecto
de practica profesional. De estos cursos es indispensable rescatar la de “Ambientes de
aprendizaje” el cual se considera es la materia de reforzamiento de la problematica que se
origina en el presente informe por lo que el paso dentro de la misma debi6 de haber fortalecido

este aspecto profesional.

Por penultima materia en el cuarto semestre se identifica la de “Estrategias didacticas
con propositos comunicativos” del trayecto “Preparacion para la Ensefianza con el aprendizaje”,
es necesario otorgar méritos al curso ya que dentro de €l se aprendieron diferentes maneras de
ensefar, sin embargo, los ambientes de aprendizaje fueron dejados a un lado. Por ultimo, en el
sexto semestre el analisis de la competencia profesional identifica a el curso “Proyectos de

intervencion socioeducativa” del trayecto practica profesional.

A partir del analisis presentando es posible concluir que la formacion docente adquirio
un enorme fortalecimiento a través de la imparticion de cursos, sin embargo, en algunas
ocasiones dichas competencias no fueron adquiridas de la manera en que se espera, por lo que
algunas veces la formacién fue fragmentada creando asi un espacio en el cual intervenir para
mejorar cada uno de los aspectos que influyen, lo cual es el proposito de la investigacion

enmarcada y que se dara solucion a lo largo de la misma.
1.1.3 Descripcion del contexto de la practica profesional

a) Descripcion institucional. La escuela primaria Amina Madera Lauterio (Anexo B)
ubicada en el municipio de Cedral, San Luis Potosi con clave de centro de trabajo

24DPR1512N1, zona 120 y sector X, se rige a través del programa federal Escuelas de Tiempo



12

Completo; siendo de esta manera la Unica en el municipio que cumple un horario de 8:00 am a
2:30 pm de acuerdo a las politicas educativas establecidas a través del calendario escolar de 195

dias.

Dentro del contexto inmediato la institucion se localiza en un contexto urbano marginado
debido a su lejania del centro de la ciudad. En otro aspecto el camino hacia su ubicacion se
encuentra pavimentado y esta en muy buen estado, es posible observar algunas casas en
construccion dando a conocer que la zona estd comenzando a ser poblada debido a las cuestiones
institucionales en las que se encuentra establecida, por estar a un lado de la escuela normal que
cuenta con el mismo nombre. Los alrededores a las espaldas de la institucion son solares baldios
en los cuales predomina vegetacion de la region, dando por terminada el establecimiento de la
poblacion del municipio; a sus costados se encuentran mas solares baldios por lo que a la

redonda no se muestra gran influencia de actividad humana.

En lo que corresponde a las colonias vecinas cercanas a la institucion, se localiza
inmediatamente la colonia San Antonino la cual esta habitada en su mayoria por estudiantes de
estudios superiores y algunas familias de las cuales sus hijos asisten a la primaria. Entre otras
colonias circundantes se identifican la colonia Progreso y Emiliano Zapata mejor conocida
como colonia Agarrén, en las cuales también habitan personas y alumnos cercanos a la

institucion.

Un aspecto mas a identificar en el contexto institucional es el interior de la escuela, en
cuanto a estructura se tienen contempladas once aulas escolares, dos canchas deportivas, una
biblioteca, bafos y techado escolar. Retomando la estructura esta se muestra un poco debilitada
en las once aulas, en las cuales la mayoria muestran carencias de mantenimiento y equipamiento;
principalmente en las butacas que manifiestan un notable deterioro, asi como falta de sillas
adecuadas para la edad de los nifios. Sin embargo, en las aulas de los quintos y sextos grados se
cuenta con mesabancos nuevos Yy televisiones plasma que son de apoyo para las clases de los
docentes. Asi mismo en los otros grados los docentes cuentan con proyectores y una bodega

donde almacenan material didactico.

En el aspecto de organizacion dentro del centro educativo se cuenta con un organigrama

que da hincapié a cada una de las tareas a realizar de acuerdo al nivel de correspondencia. En la
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actualidad se tienen once maestros frente a grupo, maestra de apoyo, maestro de educacion
fisica, director y un intendente; de los cuales la organizacion de la escuela esta designada por

comisiones que apoyan en gran medida a cumplir con la mision y vision de la institucion.

El director José Tomas Vazquez Bustos es el encargado de llevar a cabo toda la gestion
institucional en busca de proyectos de mejora para los alumnos como el programa Escuelas de
Tiempo Completo, se encarga de visualizar todas aquellas practicas realizadas, organiza a los
docentes, asigna funciones y tareas ademas realiza un seguimiento al trabajo docente. Por lo que
la dimensién uno de la reforma educativa menciona que un directivo debe: Conocer a la escuela
y el trabajo en el aula, asi como las formas de organizacion y funcionamiento de la escuela para

lograr que todos los alumnos aprendan.

En cuanto al personal docente se tienen asignadas las comisiones de puntualidad y
asistencia, accion civica, higiene, periédico mural, accion social y cooperativa; esto se lleva con
un seguimiento a través del cuaderno de acuerdos, donde se especifican los responsables,
horarios ente otros. Dentro de estas comisiones el docente titular del grupo de préactica Gerardo
Alvarado Alvarado se hace cargo de la de cooperativa, recaudando el dinero proporcionado dia

con dia y realizando un informe semanal sobre los recursos monetarios obtenidos.

Un cambio de crecimiento a rescatar en la institucién, se observé a partir del mes de
agosto en el que se introdujeron las ideas de la nueva reforma educativa, por lo que la
organizacion de los docentes y sus responsabilidades aumentaron debido a la inclusion de los
clubs del ambito de adecuacidn curricular; teatro, musica, danza, deportes, regularizacion, inglés
y herbolaria. Cada uno se encuentra a cargo de uno o dos docentes tomando como ayuda a los
practicantes en las oportunidades que se esta dentro de la institucion. Cabe rescatar que cada
uno de los clubs han sido elegidos a conciencia, entre ellos el de regularizacién que tiene el
propdsito de apoyar a los alumnos que requieren apoyo en las materias de matematicas y
espanol, lo cual ha sido establecido a través de la ruta de mejora elaborada en la octava sesion

de consejo técnico escolar.

Dentro de una mirada mas interna a lo que sucede en la institucion se encuentra el
resultado de lo que aprenden todos los alumnos dentro del aula educativa. El aprendizaje se ve

beneficiado a través de la organizacion de los clubs, especialmente en el de regularizacion. Sin
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embargo, la institucién cuenta con resultados muy bajos dentro de la materia de matematicas.
Lo cual a través de los resultados obtenidos a nivel institucional en el examen diagndstico

(Anexo C), es viable determinar un promedio institucional de 5.6 en la asignatura.

Algo relacionado a esta situacion son los resultados de la evaluacion del examen de el
Plan Nacional para la Evaluacion de los Aprendizajes (PLANEA) que posiciond a los alumnos
de la institucion con un 73% en el Nivel I: Logro insuficiente de los aprendizajes clave del
curriculum, que refleja carencias fundamentales que dificultaran el aprendizaje futuro. Por
consiguiente, se posicioné a la institucion en el Nivel 1l: Logro apenas indispensable de los
aprendizajes clave del curriculum con un 14.3 % de la poblacion infantil. Continuando con un
Nivel 11: Logro satisfactorio de los aprendizajes clave del curriculo con un 8.6 % y por ultimo
posicionandose en un Nivel IV: Logro sobresaliente de los aprendizajes clave del curriculum
con un 2.9 %. Quedando asi por debajo del promedio nacional y estatal obtenido a través de la
evaluacion. Estos resultados fueron establecidos como prioridad por lo que, se tomaron
estrategias para abatir esta necesidad por medio del club de regularizacion atendiendo como

particularidad a los alumnos que requieren apoyo inmediato.

b) Descripcion grupal. El 3° grupo “A” ubicado dentro de la escuela primaria Amina
Madera Lauterio se encuentra al oeste de la institucion, dentro de su mobiliario se cuenta con
un proyector, escritorio, veinticinco bancas, un pizarron, un estante lleno de libros, un area de

material didactico y grandes ventanas a su costado.

En cuanto a su poblacién se conforma por un total de veintitrés alumnos inscritos dentro
de la matricula escolar, de los cuales trece son nifios y diez son nifias (Anexo D), la edad
promedio dentro del grupo oscila entre los ocho y nueve afios de edad, estableciendo dentro de
esta un rango de edad en el cual los alumnos se encuentran en el mismo nivel de maduracion.
Dentro del grupo a simple vista se pudieron destacar caracteristicas tanto de actitud como fisicas
en los alumnos, las mas predominantes en todo el grupo fueron que la mayoria son de piel
morena y altura promedio para su edad, la mayoria de las nifias comparten gustos muy similares

en cambio los nifios presentan diferencias en algunos de los gustos predominantes.

La actitud el grupo es un aspecto muy diverso, existen desde alumnos muy serios y

dedicados a alumnos que les gusta mucho expresar sus conocimientos y comunicarse con todo
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el grupo y otros que no les gusta relacionarse con ningun compafiero prefiriendo estar sentados
al fondo o muy separados de los demas, se considerd esto un punto muy importante a tratar ya

que en un grupo debe de existir comunicacion y socializacién entre todos.

De acuerdo a la convivencia interna educativa con el grupo durante varios dias se
observé que los nifios son personas autbnomas que muestran actitudes buenas de convivencia
dentro de las actividades que se le proponen al grupo, la mayoria acata indicaciones en el
momento de comenzar con alguna clase y se muestran participativos para proceder a resolver

sus consignas de manera ordenada.

Los procesos de desarrollo y de aprendizaje de los alumnos. El aprendizaje es un
proceso Unico en cada sujeto, no todos aprenden de la misma manera, dentro del aula cada sujeto
sigue su propio ritmo individual y sus propias estrategias para comprender y entender el proceso
educativo. Los caminos que se emplea para construir el aprendizaje son propios y personales de
cada uno. Esos métodos o maneras distintas que emplea el sujeto a veces de manera inconsciente

para aprender algo, son sus estilos de aprendizaje.

Recapitulando lo anteriormente mencionado, es notorio que dentro de cada aula existen
alumnos con diferentes maneras de aprender ya sea a traves de la manipulacion de objetos, el
uso de ritmos musicales o el uso de imagenes que crean esquematizaciones en el pensamiento
de cada sujeto, entre otros. Para detectar cada uno de estas maneras o estilos de aprendizaje se

procedio a la aplicacion de un “test de aprendizaje” recomendado por Sanchez M.W (2009).

Dentro de dicho test de aprendizaje (Anexo E) se sugieren algunas afirmaciones donde
el alumno después de un breve autoanalisis coloca en los paréntesis de cada afirmacion los
numeros 1: Muy poco parecido a mi, 2: Algo parecido a mi, 3: Parecido a mi, 4: Muy parecido
a mi; dependiendo de la apreciacion del alumno hacia el mismo. Los resultados obtenidos fueron
analizados segun el puntaje en las preguntas, para asi determinar en qué estilo de aprendizaje se
posicionaba cada alumno: visual, auditivo o kinestésico (Anexo F). Como resultado de dicha
categorizacion fue posible determinar que dentro del grupo predomina el estilo de aprendizaje

Kinestésico, seguido por el visual y poco predominante el auditivo.



16

Analizando los resultados obtenidos y a través de la observacion directa practicada en el
aula fue posible determinar que los procesos de desarrollo y de aprendizaje de los alumnos se
orientan hacia un &mbito educativo en el que los alumnos se interesan y por lo tanto aprenden
méas mediante contenidos en las que se hace uso del aprendizaje kinestésico. Esto puede ser
confirmado mediante la experiencia en el grupo donde los alumnos aprenden mejor mediante la
manipulacion de material atractivo y el uso de actividades que mantengan en movimiento a los

educandos.

c) Tematicas o necesidades identificadas. Algunos aspectos mas a rescatar dentro del
proceso de aprendizaje generado por docente-alumno se han rescatado a través de variables
seleccionadas e identificadas en el diario de campo registrado dentro de la jornada de
observacion. Algunas de estas variables se explican enseguida para de esta manera comprender

y situar mas sobre el arduo proceso que se ha venido describiendo a través del punto.

Rescate de conocimientos previos fragmentado. A lo largo de la experiencia adquirida
en las aulas educativas ha sido posible observar la infinidad de maneras en que docentes y
alumnos exponen las suposiciones o creencias que se tienen sobre el tema a exponer en clase.
Referentemente a esto el Plan y Programa de Estudios nos menciona que: “Los alumnos cuentan
con conocimientos, creencias y suposiciones sobre lo que se espera que aprendan, acerca del
mundo que les rodea, las relaciones entre las personas y las expectativas sobre su

comportamiento” (SEP, Plan y Programa de Estudios 2011, Pag. 27).

En la jornada de observacion y ayudantia correspondiente al periodo del 20 al 31 de
agosto del 2018, fue posible identificar la manera en que el docente se aventura a conocer lo
que sus alumnos creen saber sobre los temas abordados en las dos semanas. Principalmente la
actividad de recuperacién de conocimientos previos comienza con un cuestionamiento oral
sobre lo que cada uno conoce sobre el tema a lo cual solamente pocos alumnos contestan, para
proseguir con la escritura de las aportaciones en el pizarrén y lo que el docente sabe. Este tipo
de recuperacién de conocimientos previos se puede observar en el siguiente fragmento del dia

20 de agosto del diario de campo:

Se pidid que sacaran su libreta de cuadros para comenzar con una introduccion a

la clase de matematicas, primeramente, el docente cuestiono a los nifios sobre si
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recordaban todo lo que hicieron en segundo grado, solamente algunos de los
nifios aportaron ideas mientras que los demas se miraban entre si. Terminadas
las aportaciones el docente procedio a continuar a escribir en el pizarrén algunos
nameros de tres cifras y solicitar que a un lado escribieran su nombre (Escobar,
2018 R. 1 rr. 87-97, DC).

A través de lo expuesto anteriormente es posible identificar que el proceso de recuperacion de
conocimientos previos se ve fragmentado y debilitado, por la falta de conocimientos o de

confianza en los alumnos.

Poca comprensién de los problemas matematicos. Los alumnos presentaron
dificultades dentro de diversos aspectos educativos, tal como se menciona en el subtema de
escuela, las matematicas presentan una gran dificultad para los alumnos tanto de los demas
grupos como para el 3 © “A”. Durante la matriz elaborada que surge del diario de campo es
posible focalizar que la mayoria de los problemas se presentan en las horas en que se imparte la
materia de matematicas. Esto se puede verse reflejado dentro del siguiente fragmento del diario
de campo: “Se ingres6 al aula y los alumnos continuaron con la actividad pendiente, dentro de
la contestacion se muestra confusion por la mayoria de todo el grupo, llegando al momento en

que se copean entre todos o contestan al azar” (Escobar, 2018 R. 2 rr. 64-68, DC).

A través de lo expuesto anteriormente y de los resultados obtenidos en el examen
diagnostico (Anexo G) se fundamenta lo anteriormente mencionado, ya que el promedio grupal
obtenido dentro de la materia es de 4.6 quedando por debajo del promedio de las demas materias.
Lo cual es un punto rojo dentro del grupo que deberia ser atendido y a lo que el autor Joan Dean

también afirma:

“Entender las dificultades en el aprendizaje de las matematicas se ha convertido
en una preocupacion manifiesta de buena parte de los profesionales dedicados al
mundo de la educacion, especialmente si consideramos el alto porcentaje de
fracaso que presentan en estos contenidos los alumnos y alumnas que terminan

la escolaridad obligatoria” (Dean, 1993, pag. 60).
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Dicho problema fue constante en todos los dias de observacién, partiendo desde confusiones de
lo que se iba a realizar hasta el desinterés de los alumnos hacia el aprendizaje. Por lo que este

problema identificado parece primordial abatirlo dentro de la elaboracion del presente informe.

Falta de estrategias en el aula. El uso de estrategias en el aula educativa asignada para
la practica escolar se ve predominada por un vacio y escaso uso de las mismas, a través de la
jornada de observacion ha sido posible observar las limitaciones que se presentan en el aula a
pesar de tener material didactico al alcance tanto fisico como digital. Ante esto Dean (1993)

aporta:

El trabajo creativo en cualquier medio, es importante por derecho propio como
forma de expresion, hay estrategias de trabajo que resultan significativas para el
alumno, las cuales dejan una huella imborrable por que se incorporan a su

esquema mental, de manera significativa (Dean, 1993, pag. 104).

A pesar de lo mencionado anteriormente el uso de estrategias que apoyan a aspectos importantes
como la escritura y ortografia hacen una ligera manifestacion en el aula, una clara muestra de
este tipo de estrategias utilizadas se puede observar en el siguiente fragmento del diario de

campo:

Se procedid a escribir en el pizarrdon la lectura “El pan redondo” para
posteriormente pedir a todos los nifios que también la escribieran en su cuaderno.
La escritura la realizo por medio de la sefializacién de las mayudsculas y signos

de puntuacién utilizando color rojo (Escobar, 2018 R. 1 rr. 48-57, DC).

Asi mismo la aplicacion de estrategias se vio reflejada minimamente a la hora de realizar
lecturas: “Finalizada la actividad el titular comienza a pedir por turnos que cada nifio vaya
leyendo a lo que todos lo hacen. Finalizando la lectura de cada nifio se les detiene para explicar
lo que leyd cada uno” (Escobar, 2018 R. 6 rr. 79-85, DC).

Dicho uso de estrategias de lectura desarrolla en los alumnos la cultura de intercambiar

verbalmente historias de interés con sus compafieros tal como el programa de estudios lo afirma:
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Se reconoce que el lenguaje se adquiere y desarrolla en la interaccién social,
mediante la participacion en actos de lectura y escritura, asi como en
intercambios orales variados, plenos de significacion para los individuos cuando
tienen necesidad de comprender lo producido por otros o de expresar aquello que
consideran importante (SEP, Aprendizajes Clave para la educacion integral,
2017, pag. 21).

No existe la creacion de ambientes favorables en el aula. Una variable méas a desarrollar dentro
del informe de préctica es la generacion de ambientes de aprendizaje, lo cual se detecté como
un problema primordial e igual de importante dentro del aula como en lo profesional. Mediante
la observacion realizada en el aula no fue posible determinar que se propiciara la creacion de
mencionados ambientes, tomando en cuenta que el desarrollo de las clases solamente se limita
a las ordenes, para la posterior elaboracion del producto solicitado. Dichas actividades se pueden
identificar en el siguiente fragmento del diario de campo:

Se comienza la clase de matematicas, el docente pide a los alumnos que saquen
su libreta correspondiente a la materia, y empieza dictando la continuacién de
los ejercicios que no se terminaron el dia de ayer. Primeramente, dicta y los
alumnos escriben bajan su lapiz y esperan a que el maestro diga cuando deben
de comenzar, al sefialamiento del maestro todos comienzan y al finalizar levantan
la mano. Cuando todos terminan el maestro le pide a cada uno que diga su
resultado y los escribe en el pizarron para posteriormente grupalmente definir
cudl es el correcto (Escobar, 2018 R. 2 rr. 10-29, DC).

Es notorio que el aprendizaje se realiza de una manera arbitraria donde el docente solamente
ordenay los alumnos obedecen, dejando de lado el uso de material didactico y el uso del espacio

del aula para generar un aprendizaje innovador y por lo tanto favorable.

Las metas y expectativas para la escolarizacion han cambiado dramaticamente
durante el ultimo siglo, y nuevas metas sugieren la necesidad de pensar de
manera diferente aspectos: qué se ensefia, como se ensefia y de qué forma son
evaluados los estudiantes. Aqui enfatizamos que la investigacion sobre el

aprendizaje no proporciona una receta para disefiar ambientes de aprendizaje
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efectivo, da sustento a lo valioso que resulta para elaborar algunas preguntas

acerca del disefio de los ambientes de aprendizaje (Bransford J. , 2007, pag. 41).

La evaluacion y resultados del grupo son muy bajos. Dentro del aula de préactica la evaluacion
presentd una situacion mas en la que su proceso no se vio influenciado de la manera en que se
propone en los libros de evaluacion de la SEP, comenzando desde la observacion directa que se
ha mencionado en los anteriores puntos, se determind que los Unicos momentos en que la
evaluacion se desarrolla es a la hora de revisar los productos de la clase: “El docente solicita a
las nifias que pasen a formarse para revisarles la tarea a lo cual todas enseguida se paran y
forman con su libreta. Seguidamente pasan los nifios” (Escobar, 2018 R. 1 rr. 23-30, DC). Ante
esta postura se reafirma que: “La evaluacion de los aprendizajes es una de las tareas de mayor
complejidad que realizan los docentes, tanto por el proceso que implica como por las
consecuencias que tiene emitir juicios sobre los logros de aprendizaje de los alumnos” (SEP, El
enfoque formativo de la evaluacion, 2012, pag. 9).

Con lo citado anteriormente, es determinante que no se utilizé6 ninguna técnica o
instrumento de evaluacion, la revision de los productos se basa en un revisado y no se toma en
cuenta ninguna lista en la cual registrar quien cumplio con lo pedido y que escala valorativa

alcanzo el alumno.

La evaluacion para el aprendizaje requiere obtener evidencias para conocer los
logros de aprendizaje de los alumnos o las necesidades de apoyo. Definir una
estrategia de evaluacion y seleccionar entre una variedad de instrumentos es un
trabajo que requiere considerar diferentes elementos, entre ellos, la congruencia
con los aprendizajes esperados establecidos en la planificacion, la pertinencia
con el momento de evaluacion en que seran aplicados, la medicién de diferentes
aspectos acerca de los progresos y apoyos en el aprendizaje de los alumnos, asi
como de la practica docente (SEP, Las estrategias y los instrumentos de

evaluacion desde el enfoque formativo, 2012, pag. 13).

Se puede concluir que la evaluacion es un problema detectado en el aula por parte del docente,

sin embargo, durante la practica esta se regula mediante la utilizacion de diferentes instrumentos
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de evaluacién que ayudan a valorar los resultados de los alumnos ya sea cualitativa o

cuantitativamente.

A través del analisis realizado en esta investigacion fue posible identificar diferentes
conflictos que dificultaron el que hacer docente, primeramente, se identifico una falta de
evaluacion, no obstante, en cada jornada de practica esta fue atendida y regularizada, en segundo
orden se demostro una falta de uso de material didactico que al igual fue atendida en cada practica
docente tomando en cuenta los niveles de aprendizaje de los alumnos. Asi mismo estos aspectos

se mostraron beneficiados a través de la generacion de ambientes de aprendizaje.

Como tercer orden se identifican dos problemas los cuales se consideraron como los de
mayor reto personal y profesional: la poca comprension de los alumnos en las operaciones
matematicas y la falta de generacion de ambientes de aprendizaje en el aula. Por lo que retomando
las competencias genérica y profesional elegidas en el apartado anterior y el problema detectado
dentro del aula se establecié como principal tema de investigacion el siguiente:

“Ambientes de aprendizaje para la comprension de problemas matematicos en

tercer grado”

Ante la existencia del presente tema de investigacion que genera dificultades en el
aprendizaje de los alumnos en el aula, se ha adquirido la responsabilidad de lograr que este se
resuelva incluyendo a todas las autoridades educativas, haciendo uso y apoyo de estrategias
determinadas con un fin en comun: lograr que los alumnos alcancen las competencias esperadas
asi como el docente investigador desarrolle en gran medida las competencias genericas y

profesionales que se espera tenga al terminar su formacion.
1.2 Intencién

La mejora de la practica docente se realiza dia con dia, ya sea a través de estrategias de
aprendizaje o del conocimiento adquirido a través de la teoria. Sin embargo, dentro de este
apartado se considera necesario hacer relevancia e importancia a cada una de las teorias o
investigaciones que enriquezcan el tema de investigacion y a su vez seran de ayuda fundamental

para el avance del futuro docente.
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A través de los analisis expuestos en los apartados anteriores se han logrado identificar
las competencias genéricas y profesionales en que se presenta debilidad y suponen un problema
al ejercer frente a un aula educativa, cabe mencionar que los ambientes de aprendizaje se han
vuelto un tema de conversacion dentro de las instituciones escolares debido a que la
tradicionalidad se ha apoderado de los docentes antiguos y en ocasiones en docentes nuevos.
Para medir la intencion de este proyecto de investigacion se establecieron cinco topicos los
cuales ayudaron a comprender en su mayoria los propositos establecidos para la investigacion

del tema.

a) Magnitud. A través del apoyo de motores de busqueda se ha logrado indagar en
diferentes entornos educativos y de investigacion, que se ha investigado y hasta donde el tema
de los ambientes de aprendizaje y los problemas matematicos obteniendo como resultados

algunos articulos de revistas, asi como libros de reconocidos escritores.

Dentro del articulo La generacion de ambientes de aprendizaje: un analisis de la
percepcion juvenil, de la Revista Iberoamericana para la Investigacion y el Desarrollo
Educativo. (2017) se analiza un estudio realizado en el estado de Sinaloa, México, tomado de
una poblacion de 267 sujetos quienes fueron seleccionados segun su edad y perfil para ser
candidatos a aplicar los cuestionarios establecidos dentro de la variable de los ambientes de
aprendizaje. A través del analisis de los resultados se determina que la sociohabilidad entre
coetaneos es una de las caracteristicas mas importantes para la generacion de ambientes de
aprendizaje, que a su vez no ha sido considerada por las figuras que representan las autoridades
educativas, en torno a estas se mostré una insatisfaccion en su vinculo de comunicacion directa
y confianza, demostrando que a mayor rango de responsabilidad menor contacto directo hay con

los educandos.

Por el lado tedrico Jakeline Duarte (s/f) en su articulo: Ambientes de aprendizaje. Una
aproximacion conceptual de la Universidad de Medellin, Antioquia, Colombia. Aborda el
problema de los ambientes de aprendizaje desde una revision bibliografia con el proposito de
contribuir a la delimitacion conceptual del tema de investigacion, haciendo alusion a autores
como Giroux 1997, Debray 1997, Daniel Raichvarg 1994, Lucie Sauvé 1994 de quien recupera
seis concepciones sobre la nocion de ambiente: el ambiente como: problema, recurso,

naturaleza, biosfera, medio de vida y comunitario.



23

Haciendo alusion a lo realizado dentro de la practica, Jakeline Duarte (s/f) menciona a
los investigadores Maria Isabel Cano y Angel Lledd (1995) quienes proponen un analisis de la
relacion entre la organizacion y disposicion espacial en el salon de clases y sus actividades
haciendo uso de una organizacion espacial “activa” donde la estructura de comunicacion en
clase sea bidireccional y las actividades se realicen por medio de trabajo cooperativo,

opcionalidad del alumno asi como la posibilidad de actividades distintas simultaneas.

Por ultimo en su articulo Duarte hace alusion a que los ambientes de aprendizaje deben
ser ludicos justificando que estos dan lugar a los procesos de construccion de identidad y
pertinencia cognitiva, opcion que sustenta desde el conocimiento de que lo lIGdico también reside
en el lenguaje y atraviesa los procesos educativos constituyéndose en medio y fuente que

permite relacionar pensamientos para producir pensamientos nuevos.

Por otro lado, Antoni Vila y Maria Luz Callejo (2008) en su libro: Matematicas para
aprender a pensar. El papel de las creencias en la resolucion de problemas. Nos introducen a
un panorama de la comprension de los problemas matematicos muy poco cuestionado por los
docentes, manteniendo una reflexion sobre el porqué las matematicas se han llegado a
considerar tediosas, para continuar con la exposicion de lo que es un problema y porque ocurre
la resolucion de dichos problemas, asi mismo se hace relevancia a un aspecto muy importante:
las emociones y actitudes relacionadas con el contexto escolar en el que se proponen y resuelven

los problemas matematicos.

Como parte final en su libro los autores establecen las creencias que los estudiantes
tienen sobre la resolucién de problemas, sus origenes y formacion, sustentando lo anterior
mediante el estudio de tres casos; para concluir con las creencias adecuadas que debe de tener

un individuo frente a la resolucion de problemas matematicos.

Mediante una investigacion en el acervo bibliografico del “Centro Regional de
Educacion Normal Profra. Amina Madera Lauterio”, se logro la identificacion de documentos
recepcionales con temas de investigacion parecidos al puesto en comun, debido a su
acercamiento al tema se tom6 como consideracion solamente uno de ellos, el cual servira de
consulta para comprender mejor algunos conceptos de aplicacion de los ambientes de

aprendizaje en la comprension de los problemas matematicos.
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Aleman, Ana Cecilia (2018) en su proyecto de investigacion: Ambientes formativos para
la comprension y resolucion de problemas matematicas. Hace introduccion a un diagnostico
grupal obtenido a lo largo de sus jornadas de observacion, a partir de esto realiza una
intervencion por medio del modelo de investigacidn-accidn propuesta por John Elliott (1981)
con un enfoque cualitativo propuesto por Hernandez (2016) y un paradigma socio-critico. Dicho
estudio se basa en una poblacion de veinticinco alumnos en un segundo grado de primaria. Por
lo que a través de su investigacion la autora muestra un lado reflexivo de su préactica dentro de

un aula educativa.

A traves de las anteriores investigaciones es notoria la importancia de indagar sobre el
tema, ya que como es reconocido los ambientes de aprendizaje son un tema de polémica dentro
de la nueva reforma educativa por lo que conocer y crear mas investigaciones de los mismos

seria algo fortalecedor dentro del &mbito escolar y de formacion.

b) Trascendencia. La importancia del tema de investigacion radica en la posibilidad de
lograr transformar la practica en el aula para beneficiar a todos los agentes educativos. A través
de las observacidn y experiencia en diferentes contextos de aulas educativas se ha observado la
manera en que infinidad de alumnos y maestros pierden el rumbo de que lo que verdaderamente
significa que ensefiar y como ensefiar, remitiéndose en ejemplos limitados y rutinarios de lo que
es el aprendizaje. Por lo que el lograr una trascendencia dentro del tema seria una gran
oportunidad para mejorar los aspectos educativos de los alumnos, quienes, a través de la
generacion de ambientes de aprendizaje, aprenderdn de manera propicia y adecuada la
comprensién de problemas matematicos mejorando en este aspecto situaciones cotidianas que

se les presente en su formacion y vida futura.

c) Factibilidad. Dentro de todo tema de investigacion existen dificultades y
oportunidades. Considerando el contexto en que se encuentra sumergida la escuela, asi como la
escolaridad, estilo de vida y economia de los padres de familia. Se consideran alarmantes la falta
de recursos que podria impedir la ejecucion de actividades extraescolares con apoyo de material
didactico. Asi mismo la baja escolaridad de los padres de familia afecta directamente a los
alumnos, quienes al no entender alguna tarea preguntan a sus padres sin obtener respuesta y
dejando de lado su realizacion, creando de esta manera una fragmentacion de los ambientes de

aprendizaje que incluyen a la familia y su apoyo hacia los hijos.
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Dichas debilidades son un obstaculo para la generacion plena de los ambientes de
aprendizaje por lo que afrontarlas significa un medio de ayuda, mediante el uso de todo el
material disponible en el aula que sea posible de llevar al hogar para la realizacion de tareas
extraescolares, asi como el asesoramiento de los padres de familia en el caso de confusiones en

las tareas encargadas a los alumnos.

Dentro de las oportunidades se considera fortalecedor tener el apoyo necesario de parte
del docente titular que siempre se encuentra disponible a ayudar a la mejora de la préactica. Y
mucho mas importante se considera el deseo e interés de los alumnos por aprender mediante el
uso de recursos innovadores asi mismo el gusto por las operaciones basicas. Tomando en cuenta
a la institucion se muestra apoyo por parte de los docentes de los diferentes grados para mejorar
aspectos de la institucion y crear actividades que apoyen al aprendizaje de la comunidad

estudiantil.

d) Impacto. Como se ha articulado en los parrafos anteriores el impacto de los ambientes
de aprendizaje es de suma importancia dentro del marco institucional, gracias a la realizacion
del mismo, el mejoramiento de la practica docente se vera beneficiado en el desarrollo
satisfactorio de la competencia profesional 2.- Genera ambientes formativos para proponer la
autonomia y promover el desarrollo de las competencias en los alumnos de educacion bésica.
Logrando de esta manera una mejor preparacion para el momento de ejercer la profesion e
identificar problemas que necesiten de su ayuda. También ejercerd impacto en futuras
generaciones que se encuentren con el mismo problema, teniendo como referencia la
investigacion de alguien de su propia formacion profesional, apoyando de la misma manera en

dudas y otorgando nuevas maneras de ensefiar y aprender en el aula.

e) Experiencia. La experiencia guio una de las principales causas de la investigacion, a
lo largo de la formacion obtenida en el Centro Regional de Educacion Normal se establecieron
momentos en los cuales estar de cerca de un ambiente de aprendizaje, generado por comparieros
y diferentes maestros. Sin embargo, su comprension se vio limitada a través de la fragmentacion
con la teoria obtenida en los diferentes cursos que desarrollan la competencia de los ambientes
formativos o de aprendizaje. Por lo que el interés de conocer y acercarse mas a este tipo de
aprendizaje se remonta a la poca experiencia, esperando obtener al final de la investigacion los

fundamentos y conocimientos necesarios para aplicarlos en situaciones futuras.
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1.3 Planificacion
1.3.1 Diagnostico de la situacion

Como introduccion al presente apartado parece necesario mencionar lo anteriormente descrito
para de esta manera lograr entrelazar y definir la planificacion a desarrollar dentro del actual
tema de investigacion y a su vez realizar una descripcion mas pormenorizada de los hechos que
giran en torno al tema de investigacidon. Comenzando con lo hablado en el apartado de
descripcion grupal, se han identificado cinco necesidades dentro del aula que a su vez han sido

analizadas para obtener como prioridad el tema de investigacion a desarrollar.

Retomando el tema de investigacion “Ambientes de aprendizaje para la comprension de
problemas matematicos” y a través del analisis realizado dentro del diagrama adaptado de
Ishikawa (Anexo H) se han establecido diversas categorias que hacen alusion al tema
anteriormente mencionado, estableciendo a su vez las causas del docente investigador y de las

causas del grupo de practica.

Comenzando con las categorias y causas del docente investigador se plantea un
desconocimiento de estrategias para los ambientes de aprendizaje que ha generado en la
formacion una confusion y quiebra de la teoria préactica, hasta llegar al punto en que no se tiene
establecido puntualmente qué tipo de ambientes de aprendizaje y estrategias se pueden aplicar
en el aula. Consecuentemente a partir de esta categoria o consecuencia principal se desglosaron
consecuencias secundarias, una de ellas es el no saber como disefiar estrategias de ambientes de
aprendizaje y como evaluarlas, se considera que dichas consecuencias se desencadenan desde
el punto en que existe un desconocimiento del tema, por lo que al atender la consecuencia

principal estas se verian también beneficiadas.

Como segunda categoria en el profesorado se identifica la inexistencia de un clima de
confianza proporcionado a los alumnos donde no se ha podido logar que se sientan que son
participes del conocimiento y por lo tanto lograr aprender por sus propios méritos, todo esto a
consecuencia de que no se ha logrado crear nuevamente estrategias y ambientes de aprendizaje

gue generen este tipo de confianza en el alumnado.
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Por tercera y Ultima categoria se analiza la necesidad de adecuar las condiciones del aula
para lograr un ambiente de aprendizaje propicio para la ensefianza, asi mismo dentro de dicha
categoria se establece que las causas que originan la mencionada son las caracteristicas del aula
donde no se cuenta con los suficientes recursos disponibles al alcance del docente, asi mismo se
sigue desconociendo el aspecto de como lograr adecua un aula para que esta propicie a los

ambientes de aprendizaje.

Dentro de las consecuencias establecidas en los alumnos del grupo como primordial
consecuencia se establece un desconocimiento de las bases de las matematicas arrastrado desde
segundo grado, lo cual se ha establecido a través de registros de diario de campo elaborados en
las visitas anteriores a la institucion y al grupo de practica, todo esto desarrollado
consecuentemente a partir de la falta de conocimiento de como lograr que el salén avance
tomando en cuenta la manera en que cada uno de los alumnos limitandose a el solo hecho de
usar metodos tradicionalistas asi como la falta del reforzamiento de los conocimientos que no

fueron entendidos por los alumnos.

Por consecuente categoria y considerada también de mayor importancia se establece la
falta de comprension por parte de los alumnos en los problemas matematicos, a raiz de que no
existe un razonamiento en los nifios, es decir, mediante la asignacion de un problema a resolver
estos no leen y razonan cuales son las operaciones que deben de realizar para obtener sus
resultados, confundiendo también las operaciones a resolver; a su vez también se desglosa la
consecuencia de que no existe una explicacion que ayude a que estos comprendan de mejor

manera.

Como tercera categoria se establece el interés por aprender de los alumnos, el cual es
notorio en cada clase, sin embargo, este se ve disminuido debido a la falta de clases interesantes
impartidas por el docente generando en los alumnos aburrimiento, confusion, frustracion ente
otros. Asi mismo se considera consecuente y alarmante el hecho de que no se toma en cuenta
como les gusta aprender a los educandos, partiendo de clases en que solo se toman las

necesidades y alcances del docente al contrario de las de los alumnos.

Una categoria mas a adentrar es como los resultados bajos en toda la escuela influyen en

los alumnos, ya que debido a los contenidos complejos y a la poca ensefianza de los distintos
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maestros titulares esto se ha visto afectado y manifestado en diferentes pruebas en el campo de

la evaluacion de las matematicas tales como las de ENLACE y PLANEA.

Por Gltima categoria se encuentran los padres de familia quienes demuestran una ruptura
enorme con la comunicacion en la escuela, asi mismo sus bajos niveles de escolarizacion
consecuentemente arrastran a no conocer lo que sus hijos aprenden por lo que los alumnos al no
comprender las tareas acuden a ellos sin obtener respuesta, en consecuencia, a esto los
educandos no realizan sus tareas en el hogar debido al poco apoyo de sus padres quebrando asi

el proceso continuo del reforzamiento de la ensefianza-aprendizaje en el hogar.

Recapitulando las consecuencias expuestas anteriormente y el tema “Ambientes de
aprendizaje para la comprension de problemas matematicos”, es ineludible incursionar dentro
de la materia de Matematicas tercer grado, tomando en cuenta que los problemas matematicos
son exclusivos de la materia, asi mismo el uso de los contenidos del programa de estudios
serviran de sostén o guia para plantear situaciones de aprendizaje por medio de estrategias que
favorezcan la necesidad identificada dentro del horario asignado para la materia en la jornada
escolar. Fortaleciendo de este modo primeramente el aspecto de la comprension de los
problemas matematicos, como el uso correcto de las operaciones matematicas dentro de los
mismos, generando a su vez interés en los alumnos por la materia para eliminar asi los prejuicios

e ideas negativas que se han generado a través de las generaciones por la materia.

En otros aspectos, tanto la incursion dentro de la materia como la investigacion-accion
del tema serviran para el desarrollo continuo y reforzamiento de las competencias genérica y
profesional seleccionadas por el docente en formacion dentro del apartado de Contextualizacion

y diagnadstico:
Competencia genérica:
1.- Usa su pensamiento critico y creativo para la solucion de problemas y la toma de decisiones.
1.1 Resuelve problemas a través de su capacidad de abstraccion, analisis y sintesis.
1.2 Utiliza su comprension lectora para ampliar su conocimiento.

1.4 Aplica su conocimiento para transformar su practica de manera responsable.
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Competencia profesional:

2.- Genera ambientes formativos para proponer la autonomia y promover el desarrollo de las

competencias en los alumnos de educacion basica.
2.1 Utiliza estrategias didacticas para promover un ambiente propicio para el aprendizaje.

2.2 Promueve un clima de confianza en el aula que permita desarrollar los conocimientos,

habilidades, actitudes y valores.

2.3 Favorece el desarrollo de la autonomia de los alumnos en situaciones de aprendizaje
(Acuerdo 649, Diario oficial de la federacion, 2012, pégs. 9-10).

A raiz de lo anteriormente mencionado: necesidades y causas en el aula, asi como las
competencias profesional y especifica, se considera necesario establecer algunos propdsitos
especificos que guien la planificacion a seguir dentro del tema de investigacion, dichos
propdsitos han sido establecidos a través del uso de los verbos relacionados con el objetivo
cognitivo expuestos dentro de la taxonomia de Bloom (1956) , algunos de los objetivos

cognitivos identificados son: aplicacion, analisis y evaluacion.

Tomando en cuenta dichos objetivos cognitivos se procedi6 a la identificacion de verbos
que guiaran la planificacion rescatando los de investigar, disefiar, aplicar y analizar. Haciendo
uso de los verbos anteriores y mediante la elaboracion de una tabla de consistencia (Anexo 1) se
considera como primer propdésito especifico el investigar que ambientes de aprendizaje y
estrategias didacticas generan la comprension de problemas matematicos en el tercer grado
mediante la consulta de diversas referencias. De esta manera sera posible atender la primera de

las consecuencias analizada dentro de la adaptacion del diagrama de Ishikawa (Anexo H).

Asi mismo el proposito especifico tiene como intencion a su vez el reconocimiento de
distintos ambientes de aprendizaje para usar dentro del aula como el también investigar que
estrategias didacticas ayudan a que los alumnos comprendan los problemas matematicos
establecidos dentro del programa de estudios, de esta manera se estaria estableciendo un primer

paso dentro de la planificacion del presente informe.
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Como segundo propdsito especifico se determind el uso del verbo disefiar, ya que, a
través de la investigacion propuesta en el primero, la identificacion de dichos ambientes de
aprendizaje y estrategias ayudara al disefio de ambientes de aprendizaje que generen la
comprension de problemas matematicos a través de un plan general, lo cual mediante el
asesoramiento y planificacion de secuencias didacticas apoyadas en la materia de matematicas

sera posible de realizar.

Por tercer proposito se considerd el uso del verbo aplicar desencadenado a través de la
metodologia de la planificacién, se determina necesario el aplicar ambientes de aprendizaje que
logren desarrollar en los alumnos la comprensién de problemas matematicos por medio de los
pasos de accion del plan general. Dicha aplicacion se vera guiada durante el proceso de practica
profesional en los meses de noviembre y enero estableciendo un marco de tiempo donde sera

posible aplicar diversos ambientes de aprendizaje.

El ultimo propésito establecido en la planificacion del presente tema de investigacion se
redunda al verbo analizar los resultados obtenidos de la generacion de ambientes de aprendizaje
para medir el logro alcanzado mediante diferentes instrumentos de evaluacion, ya que de esta
manera sera posible identificar que tan exitoso fue la intencion de cada uno de los propdsitos
establecidos y consecuentemente poder reconstruir atendiendo los aspectos fallidos para

consolidar en su mayoria el mejoramiento de la necesidad del grupo de practica.

a) La pregunta de investigacion. En sentido a todo lo expuesto anteriormente, también
parece ineludible la implementacion de una pregunta de investigacion que guie de manera
general el proceso de la planificacion a seguir, tomando en cuenta tanto el qué, como 'y para qué,
como el lugar y la temporalidad en que tendra lugar la investigacion-accion. Por lo que, a traves,
de lo analizado en el recorrido del tema elegido y las competencias seleccionadas surge la

siguiente pregunta de investigacion:

¢ Cuales ambientes de aprendizaje desarrollan la comprension de problemas
matematicos en el tercer grado de la escuela primaria Amina Madera Lauterio en el
periodo de noviembre 2018 a abril 20197
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b) Hipdtesis de accion. Mediante la implementacion de la pregunta de investigacion
mencionada anteriormente y segun el ciclo de investigacion-accion mencionado por Antonio
Latorre (2012) en su libro “La investigacion-accion. Conocer y cambiar la practica educativa. ”
es también necesario implementar una hipotesis de accion o accion estratégica en base a la

mencionada interrogante. Lo cual se explica completamente en el siguiente parrafo:

Un momento importante en el ciclo de la investigacion-accién es la formulacion
de la propuesta de cambio 0 mejora: la hipotesis de accion o accion estrategia.
Una vez hecha la revision documental, estara en condiciones de disefiar el plan
de accidn, es decir, las acciones que quiere introducir en su préctica profesional
para mejorarla. Es un momento decisivo en el proceso; de como arme el plan de
accion dependera en gran medida el éxito de su proyecto de investigacion
(Latorre, 2012, pag. 45).

La busqueda deliberada de informacion sobe la accion es esencial. Un criterio
importante de la accién estrategia o hipdtesis de accidn es el intento por
comprender las condiciones en las que la accion tiene lugar: las relaciones entre
las circunstancias, el contexto, la intencion y la accion. En el caso de que el
proyecto se realice en grupo, el plan detallara quién informa a quién y cuando;
la especificacion de roles y metas; el calendario de reuniones, entre otros (ibid.,
2012, pag. 46).

Para Elliott (1993) autor del modelo de investigacion del presente informe de practicas; una
hipdtesis de accidn es un enunciado que relaciona una idea con una accion. Una pregunta (idea),
con una respuesta (accion). Las hip6tesis de accion son propuestas que deben considerarse como

ideas <<inteligentes>>, y no como soluciones <<correctas>>.

Tomando en cuenta los supuestos teoricos de Antonio Latorre y John Elliott, de dar una
respuesta de hipotesis accion a la pregunta de hipdtesis accion, se analizo la pregunta de
investigacion enunciada anteriormente para determinar una pregunta secundaria y su respuesta

de hipotesis de accion:
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Pregunta de hipdtesis de accion. ;De qué manera los nifios podran comprender los

problemas matematicos?

Respuesta de hipotesis de accion. Mediante la generacion de ambientes de aprendizaje,

los nifios de tercer grado podran comprender los problemas matematicos.

Exponiendo de manera mas detallada la anterior hipétesis de accion del presente tema
de investigacion, se determinan aspectos importantes en el accionar tales como el resultado del
aprendizaje de los alumnos tomando en cuenta los factores aulicos y de contexto en este caso
los ambientes de aprendizaje, creando de esta manera una estrecha relacion entre las condiciones
en las que la accién tiene lugar. Asi mismo se plantea una accion informada y comprometida
con la meta lograr la comprension de los problemas matematicos en los alumnos del tercer grado
de la escuela primaria Amina Madera Lauterio ubicada en el municipio de Cedral, San Luis

Potosi, y a su vez comunicar los logros obtenidos al final del proyecto de investigacion.

c) Propositos de la investigacion. Un aspecto importante a considerar dentro de la
planificacion del presente tema de investigacion es el identificar los propoésitos tanto general
como los especificos en que girara en torno el tema, al igual que como nos menciona el
documento Orientaciones académicas para la elaboracion del trabajo de titulacion. El plan de

accion:

Contiene la descripcion y focalizacion del problema. Los propésitos, la revision
tedrica y el conjunto de acciones y estrategias que se definieron como
alternativas de solucion. Incluye el analisis del contexto en el que se realiza la
mejora, describiendo las practicas de interaccion en el aula, las situaciones
relacionadas con el aprendizaje, el curriculum, la evaluacién y sus resultados,
entre otras, de esa manera tendrd la posibilidad de situar temporal y
espacialmente su trabajo (SEP, Orientaciones académicas para la elaboraciéon del
trabajo de titulacion, 2014, pag. 17).

Por otro lado, Corina Schmelkes trata al propdsito con el nombre de objetivo haciendo alusion

a lo siguiente:
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El objetivo viene directamente de la definicion del problema. El problema es el
“qué” de tu estudio, mientras el objetivo constituye el “qué quieres obtener”, es
decir, el objetivo es el producto de tu investigacion. Es lo que vas a lograr cuando
termines el trabajo (Schmelkes, 2010, pag. 51).

Analizando lo mencionado por la autora, es relacionable que la mirada que ella tiene de un
objetivo es igual a la que se tiene con los propoésitos de la investigacion, ya que mediante la
implementacion de la misma se podra saber el rumbo que lleva la investigacion al conocer lo
que se quiere obtener como producto, en este caso cada uno de los propositos establecidos tienen
un fin comun que han sido establecidos a través de diversas acciones para dar solucion al tema

de investigacion.

Tomando un seguimiento a lo citado anteriormente se procede a la elaboracion de
propositos general y especificos dentro del tema de investigacion los cuales se enuncian a

continuacion:

Proposito general. Generar ambientes de aprendizaje para la comprension de problemas

matematicos en el tercer grado de la escuela primaria Amina Madera Lauterio.
Propositos especificos.

1. Investigar que ambientes de aprendizaje y estrategias didacticas generan la comprension
de problemas matematicos en el tercer grado mediante la consulta de diversas

referencias.

2. Disefiar ambientes de aprendizaje que generen la comprension de problemas

matematicos a través de un plan general.

3. Aplicar ambientes de aprendizaje que logren desarrollar en los alumnos la comprension

de problemas matematicos por medio de los pasos de accion del plan general.

4. Analizar los resultados obtenidos de la generacion de ambientes de aprendizaje para

medir el logro alcanzado mediante diferentes instrumentos de evaluacion.
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d) Preguntas iniciales. Después de la determinacion de los anteriores, propésito general
y especificos, mediante la elaboracion de una tabla de consistencia se realiz6 un analisis del
contenido de los mismos destacando interrogantes que permitieran a futuro contestar lo que se
desea investigar por ello es necesario plantear lo siguiente, tal como lo menciona Schmelkes
(2010):

En las investigaciones cualitativas es necesario plantear tus inquietudes en forma
de preguntas. Cuando la investigacion es descriptiva, por lo regular se formulan
preguntas. De esta manera, el estudio tiene una direccion concreta y no se termina

simplemente con resultados “interesantes” (ibid., 2010 p. 64).

A través de dicho planteamiento se genera la necesidad de crear preguntas en este caso no
secundarias si no, iniciales de investigacion surgidas del cuestionar a cada uno de los propdsitos
especificos las cuales ayudaran al desarrollo del tema, destacando que durante el proceso podran
surgir mas como también algunas de estas no podran ser contestadas en su mayoria. Asi mismo
algunas seran respondidas antes del proceso, algunas durante y al final del proceso. Dichas
preguntas iniciales se muestran a continuacion tomando en cuenta la relacion que tienen con

cada uno de los objetivos especificos:

1. Investigar qué ambientes de aprendizaje y estrategias didacticas generan la comprension de

problemas matematicos en el tercer grado mediante la consulta de diversas referencias.
1.1 ¢{Qué son los problemas matematicos?
1.2 ¢{Como se desarrolla la comprension en los alumnos de tercer grado?
1.3 ¢ Qué son los ambientes de aprendizaje y como se dan en el aula?

1.4 ;Cudles ambientes de aprendizaje generan la comprension de problemas

matematicos?

1.5 ¢Cuales estrategias didacticas son las adecuadas para generar la comprension de

problemas matematicos?
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2. Disefiar ambientes de aprendizaje que generen la comprension de problemas matematicos a

través de un plan general
2.1 ;Qué se debe de tomar en cuenta dentro de un ambiente de aprendizaje?
2.2 ¢Cbémo se disefia un ambiente de aprendizaje?
2.3 ¢Que elementos conforman el plan general?
2.4 ;Como quedo estructurado?

3. Aplicar ambientes de aprendizaje que logren desarrollar en los alumnos la comprension de

problemas matematicos por medio de los pasos de accién del plan general.
3.1 ¢Como se deben de aplicar los ambientes de aprendizaje?

3.2 ¢Qué acciones desarrolla el docente para generar los ambientes de aprendizaje en

el aula?
3.3 ¢(Qué sucede durante la implementacion de cada paso de accion?

3.4 ;Cbémo comprenden los problemas matematicos los alumnos con la generacién del

ambiente de aprendizaje y los pasos de accion aplicados?

4. Analizar los resultados obtenidos de la generacion de ambientes de aprendizaje para medir

el logro alcanzado mediante diferentes instrumentos de evaluacion
4.1 ;Coémo analizar los resultados obtenidos?
4.2 ;Qué instrumentos de evaluacion utilizar?

4.3 ¢Qué resultados obtuvieron los alumnos con la implementacion de cada paso de

accion?

4.4 ;Qué acciones es necesario reconstruir para mejorar la comprension matematica

de los nifios?
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4.5 De los ambientes de aprendizaje y pasos de accién desarrollados ¢Qué acciones es

necesario seguir fortaleciendo en el aula con los alumnos y el docente del grupo?

A través de las preguntas iniciales de investigaciones expuestas anteriormente, se tiene
una concepcion mas cercana con lo que se quiere hacer dentro de la investigacion, asi como
también se genera un proceso de orden en el cual se ira conociendo mas el tema. Cabe rescatar
que algunas de las preguntas apuntadas ya han sido respondidas hasta este punto, por lo que las

demas podrian seguir generando respuesta a lo largo y al final del tema de investigacion.
1.3.2 Las ideas centrales del tema

Por ultimo, para seguir abrevando o conociendo mas sobre esta investigacion es necesario
conceptualizar algunos sustantivos del tema, pregunta y objetivo de la investigacion para asi

ayudar a clarificar y comprender mas el tema, uno de ellos es:

Ambientes de aprendizaje. Segin Daniel Raichvarg (1994) la palabra “ambiente” data
de 1921, y fue introducida por los gedgrafos que consideraban que la palabra “medio” era
insuficiente para dar cuenta de la accion de los seres humanos sobre su medio. EI ambiente se
deriva de la interaccion del hombre con su entorno natural que lo rodea. Se trata de una
concepcion activa que involucra al ser humano y, por tanto, involucra acciones pedagogicas en
las que quienes aprenden estan en condiciones de reflexionar sobre su propia accion y sobre las

de otros, en relacion con el ambiente.

De acuerdo a Duarte (2003), esta relacionado con la idea geografica para referirse al
entorno o medio, sin embargo, se considero que la palabra medio era insuficiente para designar
la accion del ser humano sobre ese entorno por lo que construyeron el concepto de ambiente, el
cual involucra al entorno y la accion de los seres humanos sobre él. EI ambiente debe trascender,
entonces, la nocion simplista de espacio fisico, como contorno natural y abrirse a las diversas
relaciones humanas que aportan sentido a su existencia. Desde esta perspectiva se trata de un
espacio de construccion significativa de la cultura. De esta manera el ambiente de aprendizaje
se entiende como el entorno o el contexto natural al interior del cual se producen relaciones

humanas que forman parte del hecho educativo.
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Por otro lado, Espinosa y Rodriguez (2017) mencionan que: ElI ambiente de
aprendizaje incluye y supera las condiciones fisicas y de infraestructura y recursos, que si bien
son indispensables serian insuficientes en si mismos. Se requiere, tarea fundamental del profesor
como mediador o facilitador generar un clima social que propicie la sana y asertiva relacion y
el establecimiento de vinculos directivos/alumnos, profesor-/alumno, alumno/alumno, pues en
esta habilidad social residen las condiciones del aprendizaje autbnomo y colaborativo para
lograr la potencializacion de las habilidades de los jovenes y con ello garantizar el desarrollo de

competencias.

En el mismo sentido Gimeno y Pérez (2008) aseveran que el ambiente de aprendizaje es
un entorno socio-psicologico y material donde los estudiantes y los docentes trabajan juntos.
Las relaciones que se establecen en este medio representan una red de variables culturales,
psicoldgicas, institucionales y sociales. El tipo de interaccion que se establece en esta red es lo
que le da un caracter especial a cada ambiente de aprendizaje.

Problema matematico. Pélya (1965) introdujo la idea de que la resolucion de problemas
puede ser vista como un arte que utiliza como medio la “heuristica moderna”. Para €1, resolver
problemas representa una forma de descubrimiento y considera la heuristica como una forma de

investigar nuevos problemas.

Para Schoenfeld (1985) la dificultad de definir el término “problema” radica en que es
relativo: un problema no es inherente a una tarea matematica, mas bien es una relacion particular
entre el individuo y la tarea; utiliza la palabra problema para referirse a una tarea que resulta

dificil para el individuo que esta tratando de resolverla.

Charnay (1994) dice que un problema puede verse como una terna situacion-alumno-
entorno; el problema se da solo si el alumno percibe una dificultad, en ese sentido lo que es un

problema para un estudiante no necesariamente lo es para otro.

De manera personal un problema matematico se redunda al hecho en que se pone al
alumno en una situacion de resolver determinadas operaciones mediante el uso de la razon,

deduccion y comprension para obtener algin resultado esperado.
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Escuela de tiempo completo. La Escuela de Tiempo Completo es una escuela
publica de educacion basica que extiende la jornada escolar para ampliar las
oportunidades de aprendizaje de nifias, nifios y adolescentes. Contribuye a
mejorar los resultados educativos; desarrolla y fortalece el curriculo nacional;
propicia el logro de aprendizajes con calidad en un marco de equidad, y atiende
las dificultades y necesidades de todos los alumnos (SEP, Programa escuelas de

tiempo completo, 2009, pag. 20).

Por otro lado, una segunda péagina web de la Secretaria de Educacién Publica (SEP) menciona
lo siguiente: Con el proposito de fortalecer la calidad de los aprendizajes, la ofrece a los alumnos
de educacion bésica la Escuela de Tiempo Completo (ETC), la cual es una modalidad educativa
que tiene la mision de garantizar el derecho a la educacion para todos sus alumnos. Asi mismo

se conceptualiza lo siguiente:

El Programa Escuelas de Tiempo Completo estd destinado a lograr que los
alumnos y alumnas de las escuelas publicas de educacion basica cuenten con
ambientes que les permitan el logro de mejores aprendizajes y de un desarrollo
integral mediante la ampliacion y uso eficaz de la jornada escolar y de
mecanismos de mejora en el aprendizaje que hagan un alto a la desercion
educativa y que favorezcan la retencién escolar Las ETC brindan el servicio
educativo en los mismos 200 dias lectivos que los demas planteles, durante una

jornada extendida (SEP, Programa Escuelas de tiempo completo , 2018, pag. 20).

Desde la perspectiva personal, se considera que la escuela de tiempo completo es un espacio
institucional en que se aborda una jornada mas ampliada a diferencia de las demaés escuelas, con
el propdsito de fortalecer los resultados educativos del curriculo escolar a través de diversas

actividades.

1.4. Metodologia

Como toda investigacion-accion, esta también se plantea en la postura de seguir un modelo de
investigacion que ayude a clarificar y tomar un rumbo adecuado a lo largo de todo el proceso
siguiendo el principio de los ciclos reflexivos. Por lo que exponer el tipo de modelo de

investigacion, asi como diferentes variantes es un paso mas a esclarecer dentro de la
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investigacion, por lo que a lo largo del presente apartado se estableceran algunas definiciones

de este tipo de modelo de investigacion, como el tipo de enfoque a seguir y paradigma.

a) Enfoque de investigacion. Comenzando por el enfoque de la investigacion este se ha
establecido a lo largo del anélisis de los dos enfoques propuestos por Hernandez (cualitativo y
cuantitativo) determinando como ideal el enfoque cualitativo, para a través de este poder medir
una manera mas global los resultados obtenidos. “El enfoque cualitativo, a veces referido como
investigacion naturalista, fenomenologica, interpretativa o etnografica, es una especie de
"paraguas" en el cual se incluye una variedad de concepciones, visiones, técnicas y estudios no
cuantitativos” (Hernandez, 2006, pag. 45). “En términos generales, el enfoque cualitativo es un
paradigma de la investigacion cientifica, que emplea procesos cuidadosos, sistematicos y

empiricos en su esfuerzo por generar conocimiento” (Grinnell, 1997, pag. 4).

b) Paradigma de investigacion. Un aspecto méas a seguir dentro del tema de
investigacion es el paradigma socio critico propuesto por Kunt, este paradigma introduce la
ideologia de forma explicita y autorreflexion critica en los procesos del conocimiento. “Su
finalidad es la transformacion de la estructura de las relaciones sociales y dar respuesta a
determinados problemas generados por estas, partiendo de la accion-reflexion de los integrantes
de la comunidad” (Alvarado, 2015, pag. 190).

El paradigma socio-critico de acuerdo con Arnal (1992) adopta la idea de que la teoria
critica es una ciencia social que no es puramente empirica ni solo interpretativa; sus

contribuciones se originan de los estudios comunitarios y de la investigacion participante.

En la mirada personal se considera al paradigma ya anteriormente mencionado, como un
modelo para interpretar los resultados obtenidos antes, durante y después de la investigacion, de
esta manera sera posible el realizar una autocritica desde la postura del docente investigador
obteniendo una vision global y dialéctica de la realidad educativa del tema investigado en la

practica intensiva enmarcada para la realizacion de los pasos de accion.

c) Tipo de investigacion. Establecidos los anteriores términos, es también necesario
mencionar el tipo de investigacién a emplear, el cual ya ha sido citado en apartados anteriores,

pero sin embargo cabe esclarecer que es la investigacion-accion en la postura de los diferentes
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autores consultados. La investigacion-accion se puede considerar como un término genérico que
hace referencia a una amplia gama de estrategias realizadas para mejorar el sistema educativo y
social. Existen diversas definiciones de investigacion-accion, las lineas que siguen recogen

algunas de ellas.

Segin Kemmis (1984) la investigacion-accion no sélo se constituye como ciencia
practica y moral, sino también como ciencia critica. Para este autor la investigacion-accion es:
una forma de indagacion autorreflexiva realizada por quienes participan en las situaciones
sociales (incluyendo las educativas) para mejorar la racionalidad y la justicia de: a) sus propias
practicas sociales o educativas; b) su comprension sobre las mismas; y c) las situaciones e

instituciones en que estas practicas se realizan.

Elliott (1981) define la investigacion-accion como «un estudio de una situacion social
con el fin de mejorar la calidad de la accién dentro de la misma». La entiende como una reflexion
sobre las acciones humanas y las situaciones sociales vividas por el profesorado que tiene como
objetivo ampliar la comprension (diagndstico) de los docentes de sus problemas practicos. Las
acciones van encaminadas a modificar la situacion una vez que se logre una comprensién mas

profunda de los problemas.

La investigacion accion se utiliza para describir una familia de actividades que realiza el
profesorado en sus propias aulas con fines tales como: el desarrollo curricular, su autodesarrollo
profesional, la mejora de los programas educativos, los sistemas de planificacién o la politica
de desarrollo. Estas actividades tienen en comun la identificacion de estrategias de accion que
son implementadas y mas tarde sometidas a observacion, reflexion y cambio. Se considera como
un instrumento que genera cambio social y conocimiento educativo sobre la realidad social y/o

educativa, proporciona autonomia y da poder a quienes la realizan.

d) Modelo de investigacion. Mediante el analisis de las distintas posturas teoricas
expuestas, es posible determinar un modelo de investigacion a seguir, tomando en cuenta los
apartados anteriores, se determina como modelo de investigacion al propuesto por el britanico

John Elliott (1981), el cual es determinado en el esquema anexado (Anexo J).
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Dentro de este esquema se establecen tres ciclos los cuales guian todo lo desarrollado
hasta este punto, Elliott (1981) plantea como primer ciclo identificar la idea principal para en
base a esta realizar un plan general y poner en préctica los pasos de accion. Por segundo ciclo
se pretende revisar la idea general mediante un plan corregido para poner en practica los pasos
de accidn siguientes, como Ultimo y tercer ciclo se plantea el revisar la idea original a través del

plan corregido para reconocer y explicar cualquier fallo en la puesta en préactica y sus efectos.

e) Poblacion o muestra. La poblacion del tema de investigacion planteado se remite el
3° “A” de la escuela primaria Amina Madera Lauterio, el cual cuenta actualmente con una
poblacion de veintitrés alumnos trece de ellos nifios y diez nifias. La edad promedio de dicha
poblacion oscila entre los ocho y nueve afios, por lo que sus caracteristicas personales como
talla y peso se mantienen en el desarrollo personal establecido mundialmente. Asi mismo el
grupo presenta necesidades a nivel macro por lo que toda su poblacién ha sido elegida para ser
participe dentro del tema de investigacion.

f) Técnicas e instrumentos. Las técnicas de recogida de datos son los distintos
instrumentos, estrategias y medios audiovisuales que los investigadores sociales utilizan en la
recogida de informacion: entrevistas, observaciones, diarios, grabaciones en video, analisis de
documentos, entre otros. “La recogida de datos constituye un momento importante dentro de la
fase de la observacion del ciclo de investigacion-accion. El investigador precisa recoger
informacion sobre la intervencion o accion para ver quée consecuencias o efectos tiene su practica
educativa” (Latorre, 2012, pag. 53).

Como lo menciona Latorre (2012) dichas técnicas de recogida de informacién que
permiten reducir de un modo sistematico e intencionado la realidad social que se pretende
estudiar, en el caso la practica profesional de los docentes, a un sistema de representacion que

resulte mas facil de tratar y analizar.

Por lo que a partir de un analisis mediante lo que se plantea necesitar para recoger la
informacion obtenida durante cada uno de los resultados de los propdsitos especificos, de quien
o de donde se proviene la informacion y por medio del planteamiento de distintos instrumentos
propuestos por Antonio Latorre (2012) en su libro: La investigacion accidn. Conocer y cambiar

la practica educativa. Se ha determinado la utilizacion de tres técnicas e instrumentos de acopio
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de informacidn, de los cuales se presenta una explicacién mas detallada de su funcién y de qué

manera apoyaran al enriquecimiento de la practica docente y reflexiva.

Tecnicas basadas en la observacion. Diario del investigador: Dicha técnica tiene la
funcion de recoger observaciones, reflexiones, interpretaciones, hipotesis y explicaciones de lo
que ha ocurrido en el aula de clase. Como registro, es un compendio de datos que relne
sentimientos y creencias capturados en el momento en que ocurre o justo después, estos pueden
alertar al docente a desarrollar su pensamiento y mejorar su practica. Este puede ser: diario del

investigador, diario del profesor o diario del alumno.

Escalas estimativas. Las escalas son instrumentos que se utilizan para determinar las
diferencias de grado o intensidad entre los individuos respecto a algin objeto actitudinal, a
través de la técnica sera posible evaluar o estimar las metas o resultados obtenidos en cada uno
de los pasos de accion, determinando asi otra manera de mejorar la practica a través de sus

resultados.

Técnicas basas en la conversacion. La entrevista: Posibilita obtener informacion sobre
acontecimientos y aspectos subjetivos de las personas creencias y actitudes, opiniones, valores
0 conocimiento que de otra manera no estaria al alcance del investigador. A través de la técnica
se pretende obtener informacién sobre las opiniones del docente titular acerca de la forma de

trabajo del investigador, asi mismo conocer lo que opinan los alumnos.
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Capitulo 2 Estructura del plan general y plan corregido

2.1 Plan general ciclo uno. La comprensiony resolucion de los problemas matematicos

en cada una las operaciones basicas

En el presente plan general se abordardn aspectos importantes que dan continuidad a la
investigacion en pie, todos primordiales para su ejecucién dentro del aula y que corresponden
al modelo del proceso de investigacion de John Elliott (1981) en el cual se basa la metodologia

del informe de préacticas por lo que a continuacion se citara cada uno de estos aspectos:

2.1.1 Objetivo del proyecto

Aplicar estrategias didacticas que empleen ambientes de aprendizaje para lograr desarrollar en
los alumnos la comprension de problemas matematicos por medio de los pasos de accion del

plan general.

2.1.2 Justificacién

Haciendo un recuento de las ya mencionadas necesidades de la formacion profesional del
investigador, asi como las necesidades del grupo de préactica, el presente plan general busca
otorgar beneficios a los dos agentes educativos mencionados. Los principales beneficios a
adjudicar para los alumnos es el lograr comprender con mayor claridad los problemas
matematicos para de esta manera poder aplicar sus conocimientos en situaciones de la vida
diaria, asi mismo dentro de este beneficio se pretende lograr que los alumnos alcancen los

aprendizajes esperados que se le demandan a la institucién a traves de diversos programas.

En el docente en formacion se pretende favorecer en el aspecto profesional logrando el
desarrollo continuo de la competencia profesional nimero dos que demanda el perfil de egreso
de la escuela normal. Asi mismo indirectamente se pretende beneficiar a el docente titular del
grupo de préactica quien continuamente se mantiene en actualizacién y a través de la observacion

de cada uno de los pasos de accion del plan general podré reforzar su practica en el aula.

Por otro lado, a través de los resultados alcanzados se busca mejorar y apoyar a las
necesidades de atencion del area matematica que la institucion pretende atacar desde ciclos

pasados, para de esta manera continuar con un incremento de los resultados de todos los
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estudiantes de la institucion. Cumpliendo asi con la demanda de los lineamientos del programa

de escuelas de tiempo completo con el que cuenta la instancia educativa.

Por ende, la significatividad del presente plan general gira entorno a los aspectos ya
expuestos en las lineas anteriores, debido a que, a través de las reuniones intensivas de consejo
técnico escolar todo el profesorado de la institucion a determinado atender el area de los
problemas matematicos, por lo que ademas de ser util para lo formaciéon profesional del
investigador también lo serd para la institucion educativa mejorando sus resultados a nivel
institucion y reconociéndola como buena formadora. Asi mismo sera de trascendencia para la

formacién de los alumnos con los que se trabajara a lo largo de la jornada de aplicacion.

Por ultimo, parece importante mencionar su utilidad, la cual se dirige a la anticipacién
de cada uno de los pasos de accion a aplicar dentro del grupo de practica, donde los alumnos
podran hacer uso de lo aprendido en los aspectos de su contexto inmediato al enfrentarse a
situaciones que le demanden el hacer uso de sus conocimientos en situaciones reales. Asi mismo
su utilidad se adjudica al enriquecimiento de la préctica del docente en formacidn para de esta

manera apoyar al proceso de titulacion mediante la aplicacion del mismo.
2.1.3 Fundamentacion tedrica del proyecto del plan general (ciclo uno)

El disefio del presente plan general, se ha disefiado a partir de las posturas tedricas de algunos
autores los cuales sustentan el trabajo a realizar dentro del aula, cabe mencionar que como
principal punto antes de llegar a encontrar un sustento para cada uno de los pasos se tuvo una
vision general de lo que se tenia en mente para logar buenos resultados en los alumnos, por lo
que se establecen los pasos de accion partiendo desde las operaciones aprendidas en los grados
inferiores es decir primeramente la suma seguida por la resta, multiplicacion y division, en el

orden presentado.

Para lograr la comprension de los problemas matematicos en los alumnos se recurri6 al
método de cuatro fases propuesto por Pdlya (1965) las cuales dan indicaciones sobre como

abordar un problema mediante la comprension y resolucién del mismo:

1. Comprender el problema: para resolver el problema se debe analizar, entender y

calcular cuidadosamente.



45

2. Elaborar un plan: elegir una operacion adecuada para resolver el problema que se tiene.

3. Aplicar el plan: Identificado el plan ponerlo en préactica, encontrando los imprevistos y
obstaculos para solucionarlo.

4. Revisar y verificar: si se satisfacen las condiciones del problema, se contestaron todas

las preguntas y si se pueden resolver de otra manera y llegar a la misma respuesta.

A través de estos cuatro pasos el autor menciona que se deben de tomar en cuenta

diversos aspectos para que los resultados sean satisfactorios:

Una de las tareas mas importantes del maestro es ayudar a sus alumnos. Esta
tarea no es facil, exige tiempo, practica, devocion y principios sélidos. El
estudiante debe adquirir tanta experiencia de trabajo independiente como sea
posible. Pero si se deja solo con su problema sin ayuda o con ayuda insuficiente,
puede que no progrese en absoluto. Si el profesor ayuda demasiado, no queda
nada para el alumno. EI maestro debe ayudar, pero no demasiado y no muy poco,
para que el estudiante tenga una parte razonable del trabajo (Pdlya, 1965, pag.
5).

Es a través de estas fases que Pdlya (1965) nos dice que, si el estudiante carece de comprension
0 interés, no siempre es su culpa; el problema debe ser bien elegido, no demasiado dificil y no
demasiado facil, natural e interesante, y se debe permitir algin tiempo para una presentacion
natural e interesante. Por lo que a partir de la postura del autor se han determinado los pasos de
accion adentrando actividades de inicio interesantes o motivadores como el “Conejo
matematico” que promuevan a su vez la comprension del problema mediante la identificacion

de los datos del mismo, como lo indica la primera fase. A lo que el autor sustenta:

En primer lugar, debe entenderse la afirmacién verbal del problema. el profesor
puede comprobar esto, hasta cierto punto; le pide al estudiante que repita la
declaracion, y el estudiante debe ser capaz de sefialar las partes principales del

problema, lo desconocido, los datos, la condicion (ibid., 1965, pag. 30).

Por otro lado, las actividades de desarrollo y evaluacién de los pasos de accidn se sustentan a

través de los ambientes de aprendizaje segin Bransford (2007) La teoria no proporciona una
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simple receta para disefiar ambientes de aprendizaje efectivos. Sin embargo, los nuevos
hallazgos en la ciencia del aprendizaje generan preguntas importantes acerca del disefio de
ambientes de aprendizaje, que sugieren repensar lo que se ensefia, cOmo se ensefia y como se

evalla.

A partir de esta informacidn se rescatan actividades en los pasos de accion de “ambientes
centrados en el que aprende” atendiendo a los intereses y estilos de aprendizaje de los alumnos

identificados dentro del diagndstico grupal a lo que el autor sustenta:

Cuando usamos el término “centrado en quien aprende”, nos referimos a
ambientes que ponen atencién cuidadosa a conocimientos, habilidades, actitudes
y creencias que los estudiantes traen al espacio escolar. La ensefianza
diagnostica proporciona un ejemplo de como iniciar desde la estructura de
conocimiento del nifio. La informacion en la que se basa un diagnostico debe
adquirirse mediante observacién, preguntas y conversacion, asi como de
reflexion sobre los productos derivados de la actividad del estudiante. Asi
mismo, se atienden actividades motivadoras donde los alumnos manipulen
objetos y se situen en la realidad, asi como evaluaciones en las que se midan los

logros obtenidos de los alumnos (Bransford J. , 2007, pag. 12).

Asi mismo las actividades de desarrollo de los pasos de accion orientados a través de la segunda
y tercera fase de Pdlya se sustentan por medio de los ambientes centrados en el conocimiento,
en este caso atender la necesidad de la comprension y resolucion de problemas matematicos:
Los ambientes centrados en el conocimiento toman en serio la necesidad de ayuda a los
estudiantes a convertirse en conocedores (Bruner, 1981) al aprender, de tal manera que
comprendan y realicen la subsiguiente transferencia. “Los ambientes centrados en el
conocimiento hacen una interseccion con los ambientes centrados en quien aprende, cuando la
ensefianza comienza con un interés por las concepciones iniciales de los estudiantes acerca de
la materia” (ibid. 2007, pag. 15).

Por ultimo, el presente plan general se sustenta a través de “ambientes centrados en la
evaluacion” tomando en cuenta que los ambientes de aprendizaje disefiados eficientemente

también deben de centrarse en la evaluacion:
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Ademas de estar centrados en quien aprende y en el conocimiento, los ambientes
de aprendizajes disefiados eficientemente también deben centrarse en la
evaluacion. Los principios béasicos de la evaluacion son aquellos que
proporcionan oportunidades de retroalimentacion y de revision, y aseguran que

lo evaluado sea congruente con las metas de aprendizaje (ibidem. 2007, pag. 21).

Es de esta manera por la cual a través de las posturas tedricas de los diferentes autores se
fundamenta las acciones a realizar dentro del presente informe de investigacion determinando

hasta este punto un paso mas que se construird y mejorara a través de los siguientes subtemas.
2.1.4 Disefio de pasos de accion
Paso de accidon uno. ¢Quién tiene mas?

Intencion didactica: Comprende y resuelve problemas que involucren sumas iteradas o repartos

mediante diversos procedimientos.

Secuencia de actividades Recursos

Actividad inicial
Iniciar la clase mediante la actividad de calentamiento “El niimero del dia” en el cual se dictard un | v*  Actividad de calentamiento
nimero y los alumnos realizardn algunas sumas y pequefias actividades relacionadas al nimero “El nGmero del dia con
asignado. restas”

1.  Comprender el problema

Presentar a los alumnos al conejo matematico, el cual estara acompanado del problema “La fabrica de
chocolates” el cual sera el siguiente: En una fabrica de chocolates por la mafiana se hicieron 234
chocolates y por la tarde 209. ¢ Cuantos chocolates se hicieron en todo el dia? v' Conejo matematico
Solicitar a los alumnos que lean una vez més el problema y observen los nimeros que contiene. Escribir
debajo de los pies del conejo (el cual tendra una tira con el titulo “Los datos del problema” es decir
(234 chocolates y 209 chocolates).

Actividad de desarrollo

2. Elaborar un plan

Posteriormente pedir a los alumnos que identifiquen y comenten que operacion deben de realizar para

obtener lo que se les pide. v' Lamina “;Qué operacion
Reforzar y orientar este paso mediante la lamina “;Qué operacion realizar?” realizar?”

Al identificar la operacion a realizar, solicitar a los alumnos que orden y escriban correctamente la | v Gréficos: manzanas y tiras
suma que realizaran. con sumas

En el caso de los alumnos que se les dificulte el obtener el plan proporcionar manzanas para que
determinen mediante dichos graficos la operacion.

3. Aplicar el plan

Pedir a los alumnos que procedan a realizar la sumay le den respuesta al problema.

Formar siete equipos de cuatro integrantes mediante la dindmica “Pares y nones” para reforzar los | v*  Dindmica “Pares y nones”
pasos elaborados en el plan mediante el juego “;Quién tiene mas puntos?” el cual consistirad en algunos | v Juego “;Quién tiene mas
pares de tarjeas (unos con nimeros y otros con problemas de sumas para completar), cada jugador puntos?”

escogera dos tarjetas con nimeros y una con un problema, con las tarjetas con nimeros completara el
problema y procedera a resolverlo con los pasos 1, 2 y 3 de la metodologia de Pdlya.

Pedir que anoten sus resultados en el cuaderno para una posterior revision, gana quien acierte mas.
Actividad de cierre:

4.  Revisary verificar

Terminar la actividad y solicitar a los alumnos que vuelvan a sus lugares.

Comentar grupalmente los resultados obtenidos dentro del problema de la fabrica de los chocolates, | v*  Resultados obtenidos en el
seguidamente proponer a algiin alumno que pase al frente a resolver y explicar la suma que realizo, asi paso tres

como lo quemas se le dificulto al momento de hacerlo.
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Posteriormente aplicar el mismo procedimiento con los problemas del juego “;Quién tiene mas
puntos?”

Evaluacién

Evidencia/producto

Técnicas e instrumentos

Participacion dentro de la comprension del tema

Anélisis del desempefio: Lista de cotejo

Problema resuelto tomando en cuento los pasos del método
Problemas resueltos del juego tomando en cuenta cada uno de los pasos

Andlisis del desempefio: Rubrica

Participacion dentro de la revision y verificacion

Analisis del desempefio: Lista de cotejo

Paso de accién dos: La feria de las restas

Intencion didactica: Resuelve problemas de sustraccion en situaciones correspondientes a

distintos significados: complemento, diferencia.

Secuencia de actividades

Recursos

Actividad inicial

Iniciar la clase mediante la actividad de calentamiento “El nimero del dia” en el cual se dictara un
nimero y los alumnos realizardn algunas restas y pequefias actividades relacionadas al nimero
asignado.

1. Comprender el problema

Presentar a los alumnos al conejo matematico, el cual estara acompafiado del problema “La feria” el
cual sera el siguiente: El trenecito de la feria tiene lugar para 34 nifios y ya subieron 16. ;Cuéntos
pueden subir todavia?

Solicitar a los alumnos que lean una vez mas el problema y observen los nimeros que contiene para
pasar a frente a subrayarlos. Posteriormente escribir debajo de los pies del conejo los datos del
problema es decir (34 y 16 nifios).

Actividad de desarrollo

2. Elaborar un plan

Pedir a los alumnos que identifiquen y comenten que operacion deben de realizar para obtener lo que
se les pide.

Al identificar la operacién a realizar, solicitar a los alumnos que orden y escriban correctamente la
resta que realizaran.

3. Aplicar el plan

Pedir a los alumnos que procedan a realizar la resta y le den respuesta al problema.

Presentar a los alumnos el tablero “La feria” el cual contendra globos con problemas matematicos de
resta, realizar un sorteo mediante una tdmbola, para dar la oportunidad a los alumnos de pinchar un
globo y asi obtener un problema. Enseguida se procedera a anotar en el pizarrdn y todos deberan de
solucionarlo tomando en cuenta los pasos ya explicados en el plan. La misma actividad se repetira
hasta terminar todos los problemas incluidos en los globos.

Actividad de cierre

4. Revisary verificar

Terminar la actividad y solicitar a los alumnos que anoten y analicen sus resultados.

Comentar grupalmente los resultados obtenidos dentro del problema de la feria, seguidamente
proponer a algiin alumno que pase al frente a resolver y explicar la resta que realizé, asi como las dudas
que tuvo al momento de resolverlo.

Posteriormente aplicar el mismo procedimiento con los problemas del tablero de la feria.

ANANEN

Actividad de calentamiento
“El niimero del dia con
sumas”

Conejo matemético

Problema “La feria”

Tablero la feria

Globos

Problemas para introducir
dentro del globo
Cuaderno del alumno

Resultados obtenidos
dentro de las actividades

Evaluacion

Evidencia/producto

Técnicas e instrumentos

Actividad de calentamiento
Participacion individual

Anélisis del desempefio: Lista de cotejo

Problema resuelto tomando en cuento los pasos del método
Problemas resueltos de la feria en el cuaderno

Analisis del desempefio: Rubrica

Participacion dentro de la revision y verificacion

Andlisis del desempefio: Lista de cotejo
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Paso de accion tres: La tiendita de las multiplicaciones

Intencion didactica: Comprende y resuelve problemas matematicos que impliquen el uso de la

multiplicacion mediante las relaciones establecidas entre los datos de un problema y el empleo

de estrategias o procedimientos propios para resolverlos.

Secuencia de actividades Recursos

Actividad inicial
Recuperar conocimientos previos comentando si en ocasiones realizan compras en la tienda o en la
cooperativa de la escuela, cuestionar mediante las siguientes preguntas haciendo uso de la dindmica | v*  Dindmica “La papa
“La papa caliente”: caliente”

1. ¢Qué se vende en una tienda?

2. ¢Todos los productos tienen el mismo precio? ;Cuales son mas caros?

3. ¢Con que pagan cada que van a la tienda?

4. ¢Si compraran el mismo producto cuatro veces como sabrian cuanto pagar sin hacer una

suma? v Problema escrito en

Comentar a los alumnos el propésito de la actividad, pero mencionado que ya se visito antes la tiendita cartulina con los datos a
y no se sabe cuénto se va a pagar en la compra, lo cual se resolveria mediante la resolucion el siguiente establecer.
problema:

Fui a la tienda y compré 4 Sabritas de $6 pesos, 8 jugos de $7 pesos, 5 galletas de $9 pesos y 10

chicles de $2 pesos. ;Cuéanto debo pagar? Si pago con un billete de $200 pesos ;Cuanto me

sobra?
Grupalmente definir los siguientes aspectos del problema: ;Cual es la pregunta?, ;Qué tenemos que
hacer?, operacion y resultado. Destacando que solamente se contestara las primeras dos preguntas y al
final de la clase dar a conocer la operacion y su resultado.
Actividad de desarrollo
Presentar al grupo la actividad “La tiendita”, la cual contendra envases, envolturas y algunos otros
productos que hagan alusion a las cosas que los alumnos compran en la vida diaria al acudir a la tienda
de su colonia o calle asi mismo cada producto contendra el precio. v' Tiendita
Asignar mediante sorteo a un cajero y a un vendedor los cuales estaran atendiendo la tiendita. v" Envases vacios de
Comentar a los alumnos que ordenadamente cada uno pasara a comprar tres productos con los billetes productos
que fue acumulando en las clases pasadas con el cumplimiento de sus trabajos. v" Envolturas de productos
Comenzar con el paso de cada uno de los alumnos, el cual al momento de llegar a caja recibira por | v Cajas
parte del cajero una hoja de trabajo en la cual tendra que rellenar con los datos de los productos que | v*  Carrito de compras
compro y posteriormente resolver el problema matematico de multiplicacién y su operacion para saber | v*  Caja registradora
cuanto debe de pagarle al cajero. v' Billetes didacticos
Al tener todos los alumnos sus productos y hoja de trabajo pedir que comiencen a contestar cada uno | v Monedas didacticas
de los aspectos que se les solicitan y determinen un resultado para pagar en la tiendita. v" Hoja de trabajo
Posteriormente a la contestacion de la hoja, se pedird a cada alumno que pase a pagarle al cajero el
resultado que obtuvo en el problema matematico. Dentro de esta actividad se premiara a los alumnos
que tengan correctos sus resultados y se dara oportunidad de corregir a los que no acertaron.
Actividad de cierre
Mediante lo aprendido en el desarrollo de la clase, grupalmente determinar un resultado al problema
matematico planteado al inicio.
Solicitar aportaciones de los alumnos sobre la manera en que lograron comprender el problema, asi
como sus métodos para darle un resultado.

Evaluacién

Técnicas e instrumentos
Analisis del desempefio: Lista de cotejo
Analisis del desempefio: Lista de cotejo
Andlisis del desempefio: Rubrica

Evidencia/producto
Participacion dentro de la recuperacion de conocimientos previos
Participacion dentro de la actividad “La tiendita”
Hoja de trabajo con el problema resuelto sobre lo que se tiene que pagar en
la tiendita
Participacion dentro de la resolucion al problema planteado al inicio de la
clase.

Anélisis del desempefio: Lista de cotejo
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Paso de accion cuatro: Serpientes y escaleras compartidas

Intencion didactica: Comprende y resuelve problemas matematicos que impliquen el uso de la
division informal mediante las relaciones establecidas entre los datos de un problema vy el

empleo de estrategias o procedimientos propios para resolverlos.

Secuencia de actividades Recursos

Actividad inicial
Recuperar conocimientos previos mediante la actividad “Repartiendo” la cual consistird en lo
siguiente: v
Poner todos los bancos a las orillas del salén y solicitar al grupo que se ponga de pie al centro, contar
el total de alumnos y leerles el siguiente problema:

1.  Enelsalonde3 “A” setienen 21 alumnos, para asistir a los 7 clubs estos se tienen que repartir

de manera equitativa. ¢Cuantos alumnos tendran que irse a cada club?

En base al problema proponerles que entre ellos mismos se repartan para saber la cantidad de nifios.
Anteriormente se entregara a cada alumno el nombre de un club.
Comentar con los alumnos su resultado y proponer otras maneras de reparto como la dindmica | v

Actividad “Repartiendo”

Dinamica “Conejos y

“Congjos y conejeras” para reflexionar sobre si ellos han dividido algunas cosas como el repartir dulces conejeras”.
entre sus hermanos o compafieros.

Actividad de desarrollo

Formar dos equipos mediante la dinamica “El rompecabezas” en el cual se entregara a cada alumno

una pieza de rompecabezas para que este posteriormente busque entre todos sus comparieros cual tiene | v Rompecabezas

una pieza que se una para armar el rompecabezas.

Presentar a los alumnos el juego serpientes y escaleras “Repartiendo” el cual estara elaborado en grande
junto con dos dados grandes.

Comentar con la actividad pidiendo a cada equipo que nombre a un capitan el cual ira avanzando dentro

del serpientes y escaleras. v' Serpientes y escaleras en
Lanzar el dado y solicitar al equipo correspondiente que avance las casillas para en la misma obtener grande

un problema matematico, el cual seré resuelto por todo el equipo en un tiempo méaximo de un minuto. | v*  Dos dados grandes

Si el resultado es incorrecto el equipo tendra que regresar las casillas que avanzo. Durante esta | v*  Problemas de division
actividad se aclara que cada equipo deberda realizar los pasos ya utilizados anteriormente para la | v*  Hojas blancas
comprensién del problema. v' Premios

Proceder con la actividad turnando a cada uno de los equipos y finalizar otorgando un premio al equipo
que llegue primero a la meta.

Reforzar lo aprendido mediante la contestacion de la hoja de trabajo “Mis repartos” la cual estara | v
compuesta de problemas que implican el uso de la division de manera indirecta.

Actividad de cierre

Socializar los resultados obtenidos por cada uno de los alumnos dentro de la hoja de trabajo.

Dar oportunidad para que los alumnos intercambien sus procedimientos para comprender el problema
y repartir.

Hoja de trabajo “Mis
repartos”

Evaluacién

Técnicas e instrumentos
Analisis del desempefio: Lista de cotejo
Analisis del desempefio: Lista de cotejo
Analisis del desempefio: Rubrica
Analisis del desempefio: Lista de cotejo

Evidencia/producto
Participacion dentro de la recuperacion de conocimientos previos.
Participacion y comprension dentro del juego de serpientes y escaleras.
Hoja de trabajo contestada correctamente
Participacion individual en la socializacion

Paso de accidn cinco: Rally matematico

Intencion didactica: Comprende y resuelve problemas matematicos que impliquen las
operaciones basicas, haciendo uso de lo aprendido mediante los anteriores pasos de accién

aplicados.



51

Secuencia de actividades

Recursos

Actividad inicial

Realizar una retroalimentacion de todo lo aprendido a través de los pasos de accién pasados mediante
ejemplificaciones de algunos problemas que incluyan el uso de las cuatro operaciones basicas.
Mencionar a los alumnos que se llevara a cabo un “Rally problematico”, explicando mediante una
lamina las reglas del juego y lo que se realizara en cada una de las estaciones.

Actividad de desarrollo

Formar 4 equipos de 6 integrantes mediante la dinamica “Pares y nones” para controlar la distribucion
en cada estacion.

Presentar a los equipos las estaciones del rally las cuales consistiran en lo siguiente:

Estacion 1: “;Quién tiene mas?” la cual consistira en un juego de tarjetas y rompecabezas en los cuales
los alumnos deberan de resolver problemas matematicos que incluyen el uso de la suma, plasmando
sus operaciones Y resultados en pizarrones borrables elaborados de papel cascaron y hule.

Estacion 2: “La feria de las restas” la cual consistira en un tablero con globos en el que cada alumno
del equipo se turnara para lanzar y obtener un problema matematico, cada alumno debera de obtener
sus resultados y el que tenga mas correctos sera premiado con algun dulce.

Estacion 3: “La tiendita” la cual consistird en una tienda en la cual el equipo deberd de jugar a ser
vendedores y compradores de una tienda para posteriormente realizar problemas mateméaticos de
multiplicacion al comprar la misma cantidad de algunos productos. Dentro de la misma se hard el uso
de billetes didacticos, asi como de un pizarrén borrable en el cual los alumnos realicen sus operaciones.
Estacion 4: “Serpientes y escaleras” dicha estacion consistira en el juego del mismo nombre donde los
alumnos jugaran obteniendo en algunas casillas problemas de reparto como introduccion a la division,
en esta el equipo se dividird a la mitad para obtener un ganador. Se estara haciendo especial control de
que el juego se ejecute de manera correcta.

Estacion 5: “Lo que aprendi” la cual fungira de evaluadora de lo que los alumnos comprendieron dentro
de la actividad, dentro de esta se asignard un espacio en el cual los alumnos contestara una hoja de
trabajo con el mismo nombre de la estacion, que incluira problemas de las cuatro operaciones logrando
a la vez rescatar si los alumnos identifican que operacion realizar en cada problema.

Actividad de cierre

Comentar los resultados que los alumnos obtuvieron dentro la hoja de trabajo.

Socializar lo aprendido dentro de la actividad asi como lo que mas les gusto a los alumnos mediante la
dindmica “La papa caliente”.

v
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Lamina “Las reglas del
juego”

Titulo de cada estacion
Pizarrones borrables
Marcadores

Hojas blancas

Juego ;Quién tiene mas?
Rompecabezas ¢Quién
tiene mas?

Tablero

Globos

Tiras con problemas de
suma

Productos para tiendita
Billetes didacticos
Premios

Serpientes y escaleras
Dado grande

Problemas de division
Hoja de trabajo “Lo que
aprendi”

Evaluacién

Evidencia/producto

Técnicas e instrumentos

Participacion individual dentro de la recuperacion de conocimientos previos

Analisis del desempefio

: Lista de cotejo

Participacion dentro del rally
Productos de cada estacion
Hoja de trabajo contestada

Analisis del desempefio
Analisis del desempefio
Andlisis del desempefio

: Lista de cotejo
: Rubrica
: Rubrica

Participacion individual

Anélisis del desempefio

: Lista de cotejo

2.1.5 Técnicas e instrumentos para recabar informacion

Un paso mas para establecer dentro de la conformacion del plan general, es la mencién de las

estrategias que seran de ayuda para documentar la experiencia dentro de la aplicacion de cada

uno de los pasos de accion, dichas estrategias han sido establecidas por medio de lo propuesto

en el cuarto libro de evaluacion “Las estrategias y 10s instrumentos de evaluacion desde el

enfoque formativo” de la Reforma Integral de Educacion Basica (RIEB).

Como lo menciona Latorre (2012), dichas técnicas de recogida de informacién

permitiran reducir de un modo sistematico e intencionado la realidad social que se pretende

estudiar, en el caso la practica profesional de los docentes, a un sistema de representacion que

resulte mas facil de tratar y analizar los pasos de accion a aplicar dentro del presente plan

general.
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Por lo que a partir de un analisis mediante lo que se planea necesitar para recoger la
informacion obtenida durante cada uno de los resultados de los propositos especificos, de quien
0 de donde se proviene la informacion y por medio del planteamiento de distintos instrumentos
propuestos en el cuarto libro de evaluacion mencionado al inicio del apartado se ha determinado
la utilizacién de la técnica de observacion de la cual se desglosan diversos instrumentos de los
cuales se presenta una explicacion mas detallada de su funcion y de qué manera apoyaran al

enriquecimiento de la préactica docente y reflexiva.

Guia de observacion. Dicha estrategia o instrumento se determina con la finalidad de
observar las respuestas de los alumnos en cada uno de los pasos de accién durante los tres
momentos de los planes de actividades o secuencias didacticas. Asi mismo se pretende centrar
la atencidn en los aspectos especificos que se espera que los alumnos desarrollen en cada paso
de accién como aprendizajes esperados y competencias. Por otro lado, se determina con la
finalidad de promover la objetividad al observar diferentes aspectos de la dinamica al interior
del aula, detectar avances e interferencias en el aprendizaje y analizar las interacciones del grupo
con los contenidos, los materiales y el docente cumpliendo de esta manera con los aspectos de

los ambientes de aprendizaje.

Diario de clase. Esta estrategia se ha determinado con la intencion de mantener un
registro individual en donde cada alumno plasmara su experiencia personal en las diferentes
actividades de los pasos de accion. Su uso y utilidad se adjudica a que el alumno de esta manera
podra expresar comentarios, opiniones, dudas y sugerencias relacionadas con las actividades
relacionadas. Ademas, su finalidad consiste en promover la autoevaluacion en la cual el alumno
demostrara que aprendid y si la actividad en realidad se demostro significativa verificando de

este modo el nivel de logro de los aprendizajes.

Diario de trabajo. Este se ha seleccionado con el motivo de tener un registro en el cual
narrar brevemente los hechos o circunstancias ocurridas alrededor de la aplicacion de cada uno
de los pasos y que hayan influido notoriamente para el alcance de los aprendizajes esperados.
Con la utilidad de poder usarlo como un posterior apoyo para la reflexion y reconstruccion de
las actividades. Asi mismo, se busca la manera de obtener una mirada ajena a el docente en

formacion, es decir, que el maestro titular de grupo también lleve a cabo el llenado de un diario
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de trabajo en donde manifieste la manera en que el percibe los alcances de cada una de las

actividades.

Fotografias. A esta estrategia se le adjudica la utilidad de una segunda mirada, en la cual
a través de la reflexion y analisis sera de gran ayuda para observar de mejor manera las actitudes
de los alumnos en el momento de realizar lo que se les pide, por otra parte, seran de suma
importancia como una evidencia para demostrar la aplicacion y logro de cada uno de los pasos

de accion establecidos.
2.1.6 Evaluacion del proyecto del plan general (ciclo uno)

La evaluacion para el aprendizaje requiere obtener evidencias para conocer los logros de
aprendizaje de los alumnos o las necesidades de apoyo. Definir una estrategia de evaluacion y
seleccionar entre una variedad de instrumentos es un trabajo que requiere considerar diferentes
elementos, entre ellos, la congruencia con los aprendizajes esperados establecidos en la
planificacion, la pertinencia con el momento de evaluacion en que seran aplicados, la medicion
de diferentes aspectos acerca de los progresos y apoyos en el aprendizaje de los alumnos, asi

como de la practica docente (Lopez-Portillo, 2012, pag. 13).

Por lo que, la determinacion de la valoracion de los logros obtenidos en cada uno de los
pasos de accidn se ha determinado mediante la apreciacion formativa la cual se recomienda
dentro de los ambientes centrados en la evaluacion. De esta manera se han seleccionado distintas
técnicas e instrumentos de valoracion determinados a través del libro “Las estrategias y los

instrumentos de evaluacion desde el enfoque formativo”. Que se presentan en el siguiente orden:
Tabla 1

Lista de cotejo pasos de accién uno, dos, tres, cuatro y cinco

Nivel de desempefio

No. Nombre Paso de accién Paso de accion Paso de accién Paso de accién Paso de accién
uno dos tres cuatro cinco

1. Berrera Garcia Andro Geovanni

2. Bocanegra Yafez Glender Jassiel

3. Camarillo Ortega Melisa Jazmin




Tabla 2

Rdbrica de evaluacion pasos de accion uno y dos

Indicador Nivel de desempefio Puntuacién
Suficiente Satisfactorio Destacado
Analizay el Analiza el problema Analiza y entiende Analiza y entiende
Comprender el problema encontrando la parcialmente el cuidadosamente el
problema encontrando los mayoria de los datos problema encontrando | problema encontrando
datos necesarios para necesarios para su la mayoria de los los datos necesarios
su resolucion, con resolucion. datos necesarios. para su resolucion.
ayuda.
Divaga al elegir la Elige méas de dos Se cuestiona al elegir Elige una operacién
Elaborar un operacion adecuada veces una operacion una operacion adecuada para resolver
plan para resolver el adecuada para adecuada para el problema.
problema. resolver el problema. resolver el problema.
Se le dificulta Identifica la operacion | ldentifica la operacion | Identifica la operacion
Aplicar un identificar la a realizar poniéndola a realizar poniéndola a realizar poniéndola
plan operacion a realizar, en practica. en préactica, se en practica,
asi como el ponerla dificulta con la encontrando los
en préactica. presencia de imprevistos y
Revisar y Se limita al explicar Explica parcialmente | Explica sus resultados. | Explica sus resultados
verificar sus resultados. sus resultados. y busca otras
alternativas de
solucion.
Tabla 3
Rubrica de evaluacion pasos de accion tres y cuatro
Indicador Nivel de desempefio Puntuacién
Suficiente Satisfactorio Destacado

Comprender el
problema

Analizay el
problema
encontrando los
datos necesarios para
su resolucién, con
ayuda.

Analiza el problema
encontrando la
mayoria de los datos
necesarios para su
resolucion.

Analiza y entiende
parcialmente el
problema encontrando
la mayoria de los
datos necesarios.

Analiza y entiende
cuidadosamente el
problema encontrando
los datos necesarios
para su resolucién.

Uso correcto
de la operacion

Divaga al elegir la
operacion adecuada
para resolver el
problema.

Elige mas de dos
Veces una operacion
adecuada para
resolver el problema.

Se cuestiona al elegir
una operacion
adecuada para

resolver el problema.

Elige una operacién
adecuada para resolver
el problema.

Empleo de
estrategias o
procedimientos
propios.

Usa estrategias para
resolver el problema
con ayuda u
orientacion.

Usa estrategias
aprendidas para
resolver el problema.

Usa estrategias
aprendidas para
resolver el problema y
hace uso de algunos
procedimientos para
resolver el problema.

Usa estrategias
aprendidas para
resolver el problema e
incluso hace uso de
procedimientos
propios.
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Tabla 4

Rabrica de evaluacion paso de accion cinco

Comprender el
problema

Indicador

Analizay el
problema
encontrando los
datos necesarios para
su resolucion, con
ayuda.

Nivel de desempefio

Puntuacién

Suficiente

Satisfactorio

Destacado

Analiza el problema
encontrando la
mayoria de los datos
necesarios para su
resolucion.

Analiza y entiende
parcialmente el
problema encontrando
la mayoria de los
datos necesarios.

Analiza y entiende
cuidadosamente el
problema encontrando
los datos necesarios
para su resolucion.

Uso correcto
de la operacion

Divaga al elegir la
operacion adecuada
para resolver el
problema.

Elige méas de dos
Veces una operacion
adecuada para

resolver el problema.

Se cuestiona al elegir
una operacion
adecuada para

resolver el problema.

Elige una operacién
adecuada para resolver
el problema.

Empleo de
estrategias o
procedimientos
propios.

Usa estrategias para
resolver el problema
con ayuda u
orientacion.

Usa estrategias
aprendidas para

resolver el problema.

Usa estrategias
aprendidas para
resolver el problema y
hace uso de algunos
procedimientos para
resolver el problema.

Usa estrategias
aprendidas para
resolver el problema e
incluso hace uso de
procedimientos
propios.

Demostracion
de lo aprendido

Presenta problemas
para reconocer el
tipo de operacién a
realizar asi como
escasea en la manera
para resolverlo.

Presenta dudas para
reconocer el tipo de
operacion a realizar,
pero alcanza el
objetivo.

Hace uso correcto de
las operaciones a
realizar pero
demuestra un poco de
debilidad al
solucionarlas.

Comprende el
problemay le da
solucién haciendo uso
de estrategias mediante
el reconocimiento de
datos del mismo.

2.1.7 Cronograma de aplicacion

Para controlar el proceso de aplicacion de cada uno de los pasos de accion, enmarcados en el
periodo de los meses noviembre-diciembre es necesaria la determinacion de un cronograma en
el cual sean especificadas cada una de las fechas en las cuales se llevara a cabo la aplicacion.
Dicha temporalidad fue establecida en los primeros dias de la semana tomando en cuenta que
los posteriores dias se destinaran para el analisis y reconstruccion de las actividades

establecidas. Por lo que a continuacidn, se presenta en la siguiente tabla la cual demuestra el

cronograma establecido.

Tabla

Cronograma de aplicacion de los pasos de accion del plan general

Pasos de accion

Fecha de aplicacion

Paso de accién uno. ;Quién tiene mas?

Lunes 5 de noviembre de 2018

Paso de accion dos. La feria de las restas

Lunes 12 de noviembre de 2018
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Paso de accion tres. La tiendita de las multiplicaciones | Miércoles 21 de noviembre de 2018
Paso de accién cuatro. Serpientes y escaleras Lunes 26 de noviembre de 2018
compartidas

Paso de accién cinco. Rally matematico Jueves 13 de diciembre de 2018

2.2 Analisis FODA de la aplicacion del plan general ciclo uno

El andlisis Fortalezas Oportunidades, Debilidades y Amenazas (FODA) es una herramienta que
permite conformar un cuadro de la situacién actual de la organizacion, logrando obtener de esta
manera un diagndstico preciso que permita tomar decisiones acordes con los objetivos y
politicas formulados. El analisis FODA tiene multiples aplicaciones y puede ser usado por todos
los niveles de la organizacion y en diferentes unidades de andlisis (Eyzaguirre Rojas, 2006, pag.
38).

Mediante esta afirmacion se ha determinado el generar un espacio de reflexion sobre lo
sucedido en la aplicacion y analisis del plan general aplicado en el 3° “A” de la escuela primaria
Amina Madera Lauterio, haciendo uso del anélisis FODA, esta herramienta de analisis mas a
fondo pretende distinguir las fortalezas y debilidades internas sucedidas en torno a la aplicacion
junto con sus oportunidades y amenazas externas, lo cual se desglosa de una manera mas

explicativa en los siguientes parrafos.
Tabla 6

Anaélisis FODA del plan general

Andlisis interno Andlisis externo
Positivo Fortalezas Oportunidades
- Uso de la planeacion didactica para guiar el | -  Disposicion de diferentes tipos de materiales
proceso de la formulacion de cada paso de accion. contextualizados que apoyan a un mejor
- Interés de los alumnos por aprender. aprendizaje de los alumnos.
- Apoyo en todo momento por parte del titular de | -  Flexibilidad del programa de estudios
grupo. - Tiempo establecido en la asignatura

- Investigacion en distintas fuentes acerca de
diferentes maneras de generar un ambiente de
aprendizaje.

- Uso de material didactico que acerco a los alumnos
a larealidad con la que ellos conviven diariamente.
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Negativo Debilidades Amenazas

- Uso mayor del tiempo que se tenia planteado. - Las condiciones climaticas imposibilitaron el

- Poco espacio para la aplicacion de algunas desarrollo del paso de accion cinco el cual se
actividades. tenia destinado a aplicar fuera del aula.

- Al inicio del plan general se contaba con poco | -  Poco involucramiento de los padres de familia
conocimiento sobre como generar un ambiente de en el aprendizaje de sus hijos.
aprendizaje. - Falta de éareas cOmodas para realizar

- Falta de recursos en el aula. actividades externas.

2.2.1 Interpretacion

A través de los datos analizados se lleva a cabo una interpretacion en la cual se considera que
los resultados obtenidos demuestran mejores fortalezas adquiridas dentro del proceso ya que lo
primordial dentro del presente informe se centra en lo que los alumnos y el docente en formacion
buscan en su bien comdn, sin embargo, también se demuestran debilidades y amenazas que
afectan el pleno desarrollo de las competencias de los agentes educativos involucrados como lo
son el tiempo, falta de recursos y poco involucramiento de padres de familia. Por lo que
mediante los datos establecidos se identifican como agentes de peso estos indicadores ya
mencionados lo cual también ha sido mencionado en el analisis explicativo desglosado en los

anteriores apartados.

Realizando una interpretacion mas a fondo de cada uno de los aspectos estudiados dentro
de la evaluacién de los factores externos la disposicion de diferentes tipos de materiales
didacticos para las actividades de los pasos de accion representd el mayor peso en las
oportunidades ya que mediante este las actividades tomaron un giro de mayor interés para los
alumnos y género en el desarrollo de la competencia un sentido de pertenencia al apoyar a la
generacion de los ambientes de aprendizaje. En un segundo orden uno de los factores de mayor
importancia en la aplicacion resulto en el tiempo establecido para la asignatura en la malla
curricular permitiendo la aplicacion en los horarios disponibles en cada dia de la semana, sin
embargo, como se ha mencionado en el analisis el tiempo también represento una debilidad al

hacer uso excesivo del mismo.

Un punto més a destacar en el analisis de los factores externos se dirige hacia los que
menos afectaron a la aplicacién es decir, las condiciones climaticas que en ese momento no

fueron favorables pero que se mantienen en constante cambio por lo que se espera que en la
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aplicacion futura no se represente nuevamente como una amenaza; y por ultimo también se
considera de muy poco peso la falta de areas para la aplicacion ya que al no contar con una aula
de matematicas especificamente o un techado en la cancha no logra repercutir directamente en

el aprendizaje de los alumnos, lo cual se mostrd solucionado al usar el espacio del aula.

En la mirada de la evaluacion de los factores internos se situaron las fortalezas y
debilidades que se manifestaron en mayoria, sin embargo, los considerados de mayor peso para
la aplicacion fueron; el interés de los alumnos por aprender como una fortaleza ya que en el
desarrollo de las actividades, estos estuvieron en una constante interaccion entre los materiales
utilizados, el docente en formacion y sus compafieros, logrando una situacién de aprendizaje
muy satisfactoria para ambos agentes educativos. En el aspecto negativo como una debilidad se
manifestd el uso ampliado del tiempo debido a las actividades planteadas que en algunos casos
demandaron el uso de mas tiempo del que se tenia planteado retrasando un poco el desarrollo
de las demas clases establecidas en el horario escolar.

2.2.2 Acciones a desarrollar en el Plan de Corregido a partir del analisis FODA

Retomando lo explicado con anterioridad cabe mencionar que la aplicacion y analisis del ciclo
uno género en el docente en formacion la posibilidad de identificar los factores que
representaron aspectos tanto positivos como negativos para establecer las acciones futuras para
mejorar en el plan corregido, por lo que en la aplicacion futura se considera generar acciones en
las cuales se haga un buen aprovechamiento de los recursos disponibles y se busque la manera
de obtener los que no estén al alcance. Asi mismo parece importante continuar con el uso de
material didactico que motive a los alumnos y los haga sentir en una situacion real de
aprendizaje, tomando en cuenta que se tiene como fortaleza su disposicion para el trabajo a

establecer dentro del aula.

Por otro lado, se considera mejorar aspectos tanto internos y externos para mantener una
mejor comunicacion con todos los agentes educativos que se involucran en el aprendizaje de los
alumnos en especial los padres de familia motivandolos a estar participes en las actividades de
aprendizaje de sus hijos, con el objetivo de en algin momento realizar alguna actividad en el
aula en la cual estos participen y apoyen a sus hijos en la comprension de los problemas

matematicos. En un lado mas oportunista se pone la mirada en aprovechar la disposicién tanto
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del titular del grupo como de los alumnos para lograr los objetivos establecidos al inicio de este
proyecto, manteniéndolos siempre en un papel activo y de colaboracion dentro de todos los

pasos de accion.

Por lo que, el presente analisis ha demostrado ser una area de oportunidad en la cual ha
sido posible establecer un vinculo sobre lo sucedido y lo que se quiere que suceda en el siguiente
plan corregido, tomando como de suma importancia el seguir generando en los estudiantes
ambientes de aprendizaje mediante el uso de diferente y variado material didactico, un clima de
confianza donde el juego sea un motor importante para lograr que los alumnos comprendan y
resuelvan con mayor facilidad los problemas matematicos los cuales estardn presentes en su

vida diaria.

Para finalizar partiendo de las acciones consideradas a desarrollar en el plan corregido
se considerd necesario la reconstruccion de los pasos uno, dos tres y cuatro. Primeramente en el
paso de accion uno se planteo la necesidad de aplicar el uso de la suma mediante una mirada
mas avanzada tomando en cuenta el avance de los contenidos de el plan de estudios, en este caso
la suma de fracciones las cuales en el periodo de practica del mes de febrero demostraron ser un
nuevo obstaculo en el aprendizaje y comprension de los alumnos, por otro lado como se ha
mencionado el paso no brindo una satisfaccion plena al docente investigador como a los alumnos
por lo que su replanteamiento represento un area de oportunidad a mejorar. En el caso del paso
de accidn dos se meditd hacer uso de material mas complementario, asi como la reiteracion de

los procedimientos utilizados los cuales ayudaron mas al desarrollo satisfactorio de los alumnos.

En otro aspecto, como se ha mencionado los pasos de accion tres y cuatro determinaron
muy buenos resultados debido al uso de material didactico utilizado, asi como las concepciones
que los alumnos ya tenian sobre el razonamiento de los problemas matematicos, sin embargo,
su reconstruccion representa una oportunidad en la cual hacer uso de materiales similares que
ayuden a demostrar la teoria explicada sobre el uso del juego y el contexto para la creacion de

ambientes de aprendizaje.
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2.3 Plan corregido ciclo dos “La comprension y resolucion de problemas matematicos en

cada una de las operaciones basicas, desde una nueva perspectiva”

En el presente plan corregido se abordaran aspectos importantes que dan continuidad y
significado al primer ciclo aplicado en los meses de noviembre y diciembre, su estructuracion y
determinacion se determiné a partir del analisis FODA, asi como del analisis generado a raiz de
la aplicacion de cada uno de los pasos de accion del ciclo uno haciendo uso de las unidades de
Antoni Zabala Videla (1995) los cuales ayudaron a determinar los pasos de accion los cuales
serian necesarios reconstruir tomando en cuenta el éxito que estos generaron dentro del aula.
Cada uno de estos pasos de accion corregidos se han estructurado tomando en cuenta al ciclo
reflexivo de John Elliott (1981) modelo en el cual se basa la metodologia del informe de

practicas por lo que a continuacion se citara cada uno de estos aspectos:

2.3.1 Objetivo del proyecto

Reconstruir y aplicar algunos de los pasos de accion del ciclo uno, tomando en cuenta nuevas
alternativas que contribuyan a desarrollar en los alumnos la comprension de los problemas

matematicos mediante los ambientes de aprendizaje.
2.3.2 Justificacion

Recapitulando la experiencia obtenida mediante el ciclo uno en el cual se cred una interaccion
de cerca con los ambientes de aprendizaje, el presente plan corregido busca continuar otorgando
beneficios a los agentes educativos de la institucion, asi como en la formacién profesional. En
cuanto a los alumnos quienes han demostrado un papel muy importante a lo largo de la
investigacion se pretende seguir introduciendo el gusto por las matematicas, asi como beneficiar
un aspecto mas importante, en este caso la compresion de los problemas matematicos; para que
de esta manera puedan aplicar sus conocimientos en las situaciones de la vida diaria las cuales
se presentan en todo momento, por ende dentro de este beneficio se pretende lograr que alcancen

los aprendizajes esperados establecidos en el plan de estudios.

En cuanto al docente en formacién se busca continuar con la estructuracion sobre la
concepciodn de los ambientes de aprendizaje y la manera de generarlos en un aula de tercer grado,

apoyando en el cumplimiento 6ptimo de la competencia profesional nimero dos que demanda
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el perfil de egreso de la escuela normal. Un beneficio mas que surge a raiz de la investigacion
es el conocer nuevas alternativas de ensefianza que apoyan al docente en su formacion y a su
vez benefician a los alumnos. En otro sentido, tal como se menciond en la justificacion del ciclo
uno también se pretende seguir beneficiando al docente titular del grupo de préctica, quien al
observar la aplicacion del plan general también ha tomado en cuenta los ambientes de
aprendizaje en el aula por lo que el uso de nuevas alternativas contribuira ain mucho mas a su

formacion docente.

Por ende, la significatividad del presente plan corregido gira entorno a los aspectos ya
expuestos en las lineas anteriores y a la continua actualizacion de la formacion docente, ya que
mediante su correcta aplicacion se lograra abatir un problema el cual se ha encontrado rezagado
a lo largo de los ciclos escolares fortaleciendo el nivel de la asignatura en la institucion siendo
por lo tanto de trascendencia para alumnos y directivos. En cuanto su utilidad el plan corregido
busca enriquecer la practica docente dentro de la institucion y lograr enriquecer la investigacion

puesta en marcha.
2.3.3 Fundamentacion tedrica del proyecto del plan general (ciclo dos)

El disefio del ciclo dos se establecio entorno a las propuestas de mejora definidas mediante el
analisis de lo sucedi6 en el aula en cada paso de accién del ciclo uno, asi como en el analisis
FODA en el cual se examinaron las fortalezas, oportunidades, debilidades y amenazas.
Haciendo un balance de todos los factores encontrados como negativos se decidié mantener las
secuencias disefiadas, pero corrigiendo los aspectos que no fueron favorables en el momento de
la aplicacion, por lo que la fundamentacion tedrica de este momento retoma las posturas tedricas
planteadas en el primer momento estableciendo el uso central del método de cuatro fases
propuesto por Pdlya (1965) las cuales dan indicaciones sobre como abordar un problema

mediante la comprensién y resolucién del mismo:

1. Comprender el problema. Para resolver el problema se debe analizar, entender y
calcular cuidadosamente.

2. Elaborar un plan. Elegir una operacion adecuada para resolver el problema que se tiene.

3. Aplicar el plan. Identificado el plan ponerlo en practica, encontrando los imprevistos y

obstaculos para solucionarlo.



62

4. Revisar y verificar. Si se satisfacen las condiciones del problema, se contestaron todas

las preguntas y si se pueden resolver de otra manera y llegar a la misma respuesta.

A través de estos cuatro pasos Polya (1965) menciona que se deben de tomar en cuenta

diversos aspectos para que los resultados sean satisfactorios:

Una de las tareas mas importantes del maestro es ayudar a sus alumnos. Esta
tarea no es facil, exige tiempo, practica, devocion y principios sélidos. El
estudiante debe adquirir tanta experiencia de trabajo independiente como sea
posible. Pero si se deja solo con su problema sin ayuda o con ayuda insuficiente,
puede que no progrese en absoluto. Si el profesor ayuda demasiado, no queda
nada para el alumno. EI maestro debe ayudar, pero no demasiado y no muy poco,

para que el estudiante tenga una parte razonable del trabajo (pag. 25).

Es a través de estas fases que Pdlya (1965) nos dice que, si el estudiante carece de comprension
0 interés, no siempre es su culpa; el problema debe ser bien elegido, no demasiado dificil y no
demasiado facil, natural e interesante, y se debe permitir algin tiempo para una presentacion
natural e interesante. Por lo que a partir de la postura del autor se han determinado los pasos de
accion adentrando actividades de inicio interesantes o motivadores como el “Conejo
matematico” que promuevan a su vez la comprension del problema mediante la identificacion

de los datos del mismo, como lo indica la primera fase. A lo que el autor sustenta:

En primer lugar, debe entenderse la afirmacién verbal del problema. el profesor
puede comprobar esto, hasta cierto punto; le pide al estudiante que repita la
declaracién, y el estudiante debe ser capaz de sefalar las partes principales del

problema, lo desconocido, los datos, la condicidn (Pdlya, 1965, pag. 29).

Por otro lado, en la propuesta de mejora se tomd la decision de elegir mas a conciencia los tipos
de problemas que se le presentaron a los alumnos haciendo uso de las situaciones en la vida real
a los que se enfrentan en su vida diaria 0 en algunas situaciones de su contexto por lo que los
problemas “La feria” y “La tiendita” ayudaron a mejorar este aspecto de la aplicacion, a lo que

se afirma:
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El enunciado de un problema matematico puede o no representar un verdadero
problema para los estudiantes, por ello, es conveniente que los docentes decidan
previamente, cuales problemas trabajaran en sus clases a fin de cuidar la
redaccion y los términos usados en los mismos, ademas de crear enunciados
creativos, interesantes, relacionados con aspectos de la vida real, que le permitan
al estudiante reflexionar, razonar y analizar sus elementos para proponer

soluciones adecuadas (Raquel & Pérez, 2011, pag. 175).

Asi mismo el replanteamiento de los problemas de el paso de accion “La tiendita” se
modificaron mediante las estrategias heuristicas que segin Salazar (2000), permiten la
resolucion de problemas la cual una de ellas se refiere a: Resolver un problema mas simple,
que consiste en simplificar el problema, resolverlo con cantidades pequefias o tratar de
plantearse uno relacionado, pero més sencillo. Ello puede ayudar a entender el problema, por lo
que se puede ensefiar a los alumnos para que utilicen esta estrategia cuando les cueste

comprender una situacion dada.

Dentro del cierre de lo aprendido se trabajo con los alumnos la socializacion de lo méas
dificil al momento de la actividad, asi como lograr que estos pasaran al frente a comunicar sus
estrategias y las socializaran en sus equipos de trabajo logrando una comunicacion bidireccional
de intercambio de estrategias y maneras de entender los problemas a lo cual una de las

recomendaciones de Garcia (2002) menciona:

Animar a los estudiantes a comunicar oralmente o por escrito lo esencial del
proceso de resolucién de problemas. Para ello se recomienda pedir al estudiante
que verbalice o escriba el proceso que siguio para resolver el problema, de esta
manera el docente puede conocer (con las propias palabras de los alumnos) los
procesos mentales y procedimientos que utilizaron para llegar a la solucion, y al
mismo tiempo se estaria valorando las propias estrategias de los estudiantes y

ayudar a otros alumnos que tienen mayores dificultades en esta area (pag. 186).

Por otro, lado las actividades de desarrollo y evaluacion de los pasos de accidn se sustentan a
través de los ambientes de aprendizaje segun Bransford J. (2007), empleando los “ambientes

centrados en el que aprende”, “ambientes centrados en el conocimiento”, “ambientes centrados
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en la evaluacion”, aspectos que ya han sido descritos y explicados en la fundamentacion del
ciclo uno. Sin embargo, estos han sido reestructurados mediante una mejorada organizacion del
aula tomando en cuenta la postura tedrica planteada por Maria Isabel Cano y Angel Lled6 (1995)

quienes:

Han hecho un valioso analisis de la relacion entre la organizacion del aula y su
disposicion espacial y los fendbmenos sociales que se dan el grupo-clase y sus
actividades. Parece observarse una enorme coincidencia entre la estructura de las
relaciones y la disposicion espacial, elemento de gran importancia para propiciar
ambientes de aprendizaje que permitan la individualizacion, pero también la
socializacion, como sucede dentro de una organizacion espacial “activa” (pags.
275-276).

En el mismo sentido los escenarios disponibles para la creacién de ambientes de aprendizaje
fueron uno de los puntos a mejorar descritos en la propuesta de mejora por lo que dentro del
paso de accion uno se tomé en cuenta la salida del aula a la cancha para realizar la actividad de
cierre respondiendo al principio tres de la creacion de ambientes de aprendizaje de los mismos

autores que menciona:

El medio ambiente escolar ha de ser diverso, debiendo trascender la idea de que
todo aprendizaje se desarrolla entre las cuatro paredes del aula. Deberan
ofrecerse escenarios distintos —ya sean construidos o naturales- dependiendo de
las tareas emprendidas y de los objetivos perseguidos” (Cano & Lledd , 1995,
pag. 112).

Tal como se sefiala los principios de ambientes de aprendizaje fueron un factor de progreso ya
gue en su mayoria cada uno fue usado para mejorar la aplicacién dentro del aula tomando en
cuenta los escenarios creados, los materiales usados y la interaccién como los alumnos asi como
el entorno educativo creado rescatando que: “El entorno ha de ser construido activamente por
todos los miembros del grupo al que acoge, viéndose en el reflejadas sus peculiaridades, su
propia identidad” (Cano & Lledo , 1995, pag. 112).
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Por ultimo sustento se le adjudica al juego la mayor importancia de los aprendizajes

adquiridos por los alumnos, ya que las actividades de desarrollo hicieron uso del mismo en su

mayoria respondiendo a la ludica mencionada y estudiada por Duarte a través de distintas

investigaciones realizadas dentro del ambito educativo rescatando:

La relacion entre la ludica y el aprendizaje, es el tema abordado por uno de los

estudios de la Fundacion FES (1993, pp. 14-20), en donde se presenta una mirada

a las complejas relaciones que existen entre el juego y la pedagogia. Se sugiere

asumir el juego y utilizar los materiales educativos desde una postura critica e

innovadora que permita contribuir a la construccion del conocimiento. Se

desataca que entre muchos pedagogos ha existido la concepcion del juego como

mediador de procesos, que permite incentivar saberes, generar conocimientos y

crear ambientes de aprendizaje (Duarte, 2003, pags. 272-288).

2.3.4 Disefio de pasos de accion

Paso de accién uno. La carrera de las ranitas

Intencion didactica: Comprende y resuelve problemas que impliquen el uso de expresiones

aditivas tales como % + ¥ = 2/2 etc.

Secuencia de actividades

Recursos

Actividad inicial:
Recuperar lo aprendido sobre el tema a través de las sesiones anteriores mediante el juego “Bingo de
fracciones” el cual consistira en lo siguiente:
Entregar a cada alumno una carta con distintas fracciones, asi como algunos frijoles para que pongan
en la carta.
Por medio de sorteo en una témbola obtener algunas sumas de fracciones las cuales los alumnos
deberan de realizar para identificar en que casilla poner su frijol.
Continuar con la actividad hasta obtener un ganador y mencionar la manera en que cada uno realizo
el procedimiento de la suma de fracciones.
Actividad de desarrollo:

1. Comprender el problema
Presentar al grupo el problema: “La carrera de las ranitas”: En el salon de 3° “A” se esta llevando a
cabo la carrera de las ranitas en la cual deberan de competir tres ranitas de diferentes colores, la ranita
de color rosa da saltos de %2 mientras que la ranita de color amarillo de saltos de 2/4 y la de color azul
saltos de 4/8. Si cada una da 6 saltos ;Cuanta distancia recorrié cada ranita?
Recuperar aportaciones de los alumnos solicitandoles que identifiquen los datos del problema (en este
caso cada una de las fracciones), para posteriormente pedir que pasen a subrayarlos para colocarlos en
una tabla la cual sera trazada en el pizarron.

2. Elaborar un plan
Posteriormente pedir a los alumnos que identifiquen y comenten que operacion deben de realizar
para obtener lo que se les pide y anotarla en la tabla.
Al identificar la operacion a realizar, solicitar a los alumnos que orden y escriban correctamente en
su cuaderno la suma de fracciones que realizaran.

3. Aplicar el plan
Pedir a los alumnos que procedan a realizar la sumay le den respuesta al problema.

v' Juego “Bingo de
fracciones”

Frijoles

Toémbola

Tarjetas con sumas de
fracciones

SSENEN

v' Problema “La carrera de las
ranitas”
v Tabla “Datos del problema”
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Formar cuatro equipos de 6 integrantes mediante la dinamica “Pares y nones” para reforzar los pasos
elaborados en el plan mediante el juego “La carrera de las ranitas” el cual consistira en lo siguiente:
Entregar a cada equipo una rana de los siguientes colores: rosa, verde, azul y morada. Enseguida
especificar los saltos que da cada rana en este caso la rana rosa saltos de %, rana verde saltos de ¥,
rana azul santos de 1/8 y rana morada saltos de %a.
Proporcionar a cada equipo el tablero “Carreritas” y una hoja de trabajo con problemas los cuales
resolveran aplicando los pasos ya estudiados y utilizando el material proporcionado.
Al terminar los equipos la hoja de trabajo grupalmente proceder a jugar una “Carrera de ranitas” en la
cual se especificard una distancia a recorrer en la cual los equipos sumaran los saltos que su rana dara
para alcanzar la distancia.
Actividad de cierre:

4. Revisary verificar
Terminar la actividad y solicitar a los alumnos que vuelvan a sus lugares.
Comentar grupalmente los resultados obtenidos dentro del problema la carrera de ranitas,
seguidamente proponer a algin alumno que pase al frente a resolver y explicar la suma que realizo,
asi como lo que mas se le dificulto al momento de hacerlo.
Posteriormente aplicar el mismo procedimiento con los problemas de la hoja de trabajo “La carrera de
las ranitas”.

v" Ranitas de papel de colores:
rosa, verde, azul y morada.

v Tablero “Carreritas”

v" Hoja de trabajo “La carrera
de las ranitas”

v/ Listén para marcar meta

Evaluacién

Evidencia/producto

Técnicas e instrumentos

Participacion en el bingo de fracciones

Analisis del desempefio: Lista de cotejo

Participacion en la obtencién de los datos del problema
Hoja de trabajo contestada correctamente
Participacion en la carrera de las ranitas

Anélisis del desempefio: Lista de cotejo
Analisis del desempefio: Rubrica
Analisis del desempefio: Rubrica

Participacion dentro de la revision y verificacion

Andlisis del desempefio: Lista de cotejo

Paso de accién dos. La feria de las restas

Intencion didactica: Usa el calculo mental para resolver problemas de sustraccion en

situaciones correspondientes a distintos significados: complemento, diferencia.

Secuencia de actividades Recursos
Actividad inicial:
Iniciar la clase mediante la actividad de calentamiento “El numero del dia” en el cual se dictara un
nimero y los alumnos realizaran algunas restas y pequefias actividades relacionadas al nimero
asignado. v' Actividad de calentamiento
1. Comprender el problema “El nimero del dia”
Presentar el problema “La feria” el cual seré el siguiente: El trenecito de la feria tiene lugar para 241 | v Conejo matematico
nifios y ya subieron 164. ;Cuéntos pueden subir todavia? v" Problema “La feria”
Solicitar a los alumnos que lean una vez mas el problema y observen los nimeros que contiene para
pasar a frente a subrayarlos.
Posteriormente escribir los datos del problema en la tabla “Datos del problema”
Actividad de desarrollo:
2. Elaborar unplan
Pedir a los alumnos que identifiquen y comenten que operacién deben de realizar para obtener lo que
se les pide y anotarla en la tabla (resta).
Al identificar la operacion a realizar, solicitar que orden y escriban correctamente la resta que
realizaran y los resultados que podrian obtener.
3. Aplicar el plan
Solicitar que procedan a realizar la resta y le den respuesta al problema, para enseguida verificar que
esta sea correcta.
Presentar a los alumnos el tablero “La feria” el cual contendra globos, cada uno de estos con oraciones
para formar un problema matematico. Enseguida explicar la finalidad del juego para mayor
entendimiento de los alumnos, tomando como referencia la anterior aplicacion en la cual ya se habia
realizado la misma estrategia.
Elegir a cada participante realizando un sorteo mediante una tdmbola, cuando el alumno explote alglin | v*  Tabla “Datos del problema”
globo la oracién obtenida serd pegada en el pizarron. v' Tablero la feria
v Globos
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Esta dinamica se realizard de manera seguida hasta obtener todas las oraciones, durante este lapso de
tiempo todo el grupo debera de ir reuniendo cada oracién obtenida para formar un problema tomando
en cuenta su entendimiento y coherencia.

Guiar a los alumnos durante la conformacion del problema dando solo pistas claves sobre la manera
correcta de escribir un problema y ayudandoles a identificar las palabras claves para deducir la
operacion a utilizar.

Entregar la hoja de trabajo “Fabrica de problemas” en la cual los alumnos deberan de escribir el
problema formado para enseguida registrar sus datos, lo que se quiere obtener y la operacion a realizar.
Actividad de cierre:

4. Revisary verificar

Socializar el resultado obtenido dentro del problema matematico formado, y comentar los principales
datos que cada alumno encontrd, asi como los procedimientos que usaron para darle solucion.
Proponer a algiin alumno que pase al frente a resolver y explicar la resta que realizo, asi como las
dudas que tuvo al momento de resolverlo.

Problemas para introducir
dentro del globo

Hoja de trabajo “Fabrica de
problemas”

Evaluacién

Evidencia/producto

Técnicas e instrumentos

Actividad de calentamiento

Anélisis del desempefio: Lista de cotejo

Hoja de trabajo con el problema elaborado

Andlisis del desempefio: Rubrica

Participacion dentro de la verificacion

Andlisis del desempefio: Lista de cotejo

Paso de accion tres. La tiendita de las multiplicaciones

Intencion didactica: Comprende y resuelve problemas matematicos que impliquen el uso de la

multiplicacion mediante las relaciones establecidas entre los datos de un problema y el empleo

de estrategias o procedimientos propios para resolverlos.

Secuencia de actividades Recursos

Actividad inicial:

Recuperar conocimientos previos comentando si en ocasiones realizan compras en la tienda o en la

cooperativa de la escuela, cuestionar mediante las siguientes preguntas haciendo uso de la dindmica | v*  Dinamica “La papa
“La papa caliente”: ;Qué se vende en una tienda? ;Todos los productos tienen el mismo precio? caliente”

¢Cudles son mas caros? ;Con que pagan cada que van a la tienda? ¢Si compraran el mismo producto | v*  Problema escrito en
cuatro veces como sabrian cuanto pagar sin hacer una suma? cartulina con tabla de los
Comentar a los alumnos el propésito de la actividad, pero mencionado que ya se visité antes la tiendita datos a establecer.
y no se sabe cuanto se va a pagar en la compra, lo cual se resolveria mediante la resolucion el siguiente

problema:

Manuel compro6 en la tienda 5 paquetes de galletas saldas y cada una valia 9 pesos. (Cuanto debe de

pagar? Sipag6 con un billete de $100 pesos ¢Cuanto le sobra?

Grupalmente definir los siguientes aspectos del problema: ;Cual es la pregunta?, ;Qué tenemos que

hacer?, operacion y resultado. Destacando que solamente se contestara las primeras dos preguntas y al

final de la clase dar a conocer la operacion y su resultado.

Actividad de desarrollo:

Presentar al grupo la actividad “La tiendita”, la cual contendra envases, envolturas y algunos otros

productos que hagan alusién a las cosas que los alumnos compran en la vida diaria al acudir a la tienda

de su colonia o calle asi mismo cada producto contendra el precio.

Asignar mediante sorteo a un cajero y a un vendedor los cuales estaran atendiendo la tiendita.

Comentar a los alumnos que ordenadamente cada uno pasara a comprar tres productos con los billetes | v*  Tiendita

que fue acumulando en las clases pasadas con el cumplimiento de sus trabajos. v' Envases vacios de
Comenzar con el paso de cada uno de los alumnos, el cual al momento de llegar a caja recibira por productos

parte del cajero la hoja de trabajo “La tiendita” en la cual tendrd que rellenar con los datos de los | v Envolturas de productos
productos que compro y posteriormente resolver el problema matematico de multiplicacion y su | v Cajas

operacion para saber cuanto debe de pagarle al cajero. v' Carrito de compras
Al tener todos los alumnos sus productos y hoja de trabajo pedir que comiencen a contestar cada uno | v Caja registradora
de los aspectos que se les solicitan y determinen un resultado para pagar en la tiendita. v' Billetes didacticos
Posteriormente a la contestacion de la hoja, se pedira a cada alumno que pase a pagarle al cajero el | v Monedas didacticas
resultado que obtuvo en el problema matematico. Dentro de esta actividad se premiara a los alumnos | v* Hoja de trabajo “La

que tengan correctos sus resultados y se dara oportunidad de corregir a los que no acertaron.
Actividad de cierre:

Mediante lo aprendido en el desarrollo de la clase, grupalmente determinar un resultado al problema
matematico planteado al inicio.

tiendita”
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Solicitar aportaciones de los alumnos sobre la manera en que lograron comprender el problema, asi

como sus métodos para darle un resultado.

Evaluacién

Evidencia/producto

Técnicas e instrumentos

Participacion dentro de la recuperacion de conocimientos previos

Analisis del desempefio

: Lista de cotejo

Participacion dentro de la actividad “La tiendita”
Hoja de trabajo con el problema resuelto sobre lo que se tiene que pagar en
la tiendita

Analisis del desempefio
Andlisis del desempefio

: Lista de cotejo
: Rubrica

Participacion dentro de la resolucion al problema planteado al inicio de la

Andlisis del desempefio

clase.

: Lista de cotejo

Paso de accién cuatro. Serpientes y escaleras

Intencion didactica: Comprende y resuelve problemas matematicos que impliquen el uso de la

divisién horizontal mediante las relaciones establecidas entre los datos de un problema vy el

empleo de estrategias o procedimientos propios para resolverlos.

Secuencia de actividades

Recursos

Actividad inicial:

Recuperar conocimientos previos mediante la actividad “Repartiendo” la cual consistira en lo
siguiente:

Poner todos los bancos a las orillas del salén y solicitar al grupo que se ponga de pie al centro, contar
el total de alumnos y leerles el siguiente problema: En el salén de 3 “A” se tienen 21 alumnos, para
asistir a los 7 clubs estos se tienen que repartir de manera equitativa. ¢ Cuantos alumnos tendran que
irse a cada club?

En base al problema proponerles que entre ellos mismos se repartan para saber la cantidad de nifios.
Anteriormente se entregara a cada alumno el nombre de un club.

Comentar con los alumnos su resultado y proponer otras maneras de reparto como la dinamica
“conejos y conejeras” para reflexionar sobre si ellos han dividido algunas cosas como el repartir dulces
entre sus hermanos o compafieros.

Actividad de desarrollo:

Formar parejas mediante la dindmica “El rompecabezas™ en el cual se entregara a cada alumno una
pieza de rompecabezas para que este posteriormente busque entre todos sus compafieros cual tiene una
pieza que se una para armar el rompecabezas.

Asignar a cada pareja un tablero de serpientes y escaleras, asi como un dado y la hoja de trabajo
“Problemas con division” en la cual los alumnos deberan de formular dos problemas tomando en
cuenta las divisiones encontradas al avanzar en cada casilla del juego, asi mismo en cada una de las
casillas se irdn especificando los puntos a realizar dentro del problema.

Proponer a los alumnos que realicen un “Piedra, papel o tijera” para elegir quien sera el que lanzara
primero el dado.

Especificar a las parejas las reglas del juego agregando que durante esta actividad deberan de realizar
los pasos ya utilizados anteriormente para la comprension del problema.

Concluir con la actividad y pedir a las parejas que intercambien sus problemas y lean los de sus
compafieros para que enseguida identifiquen errores o den ideas de su mejoramiento

Actividad de cierre:

Realizar una plenaria comentando los problemas realizados por las parejas, dando un resultado
correcto sobre cada uno.

Solicitar a las parejas que comenten los procedimientos que utilizaron, asi como las nuevas estrategias
que adoptaron de cada problema.

v' Actividad “Repartiendo”
v" Dinadmica “Conejos y
conejeras”.

Rompecabezas

Serpientes y escaleras
Dados

Lamina “Las reglas del
juego”

Hojas con especificacion de
cada casilla

v" Hoja de trabajo “Problemas
con division”

ANANENEN

AN

Evaluacion
Evidencia/producto Técnicas e instrumentos
Participacion dentro de la recuperacion de conocimientos previos Andlisis del desempefio: Lista de cotejo
Hoja de trabajo con los problemas elaborados por los alumnos Anédlisis del desempefio: Rubrica
Actitudes y habilidades desarrolladas dentro de la actividad Observacion: Escala de actitudes
Participacion en la socializacion de los problemas y procedimientos Analisis del desempefio: Lista de cotejo
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2.3.5 Técnicas e instrumentos para recabar informacion

Las técnicas utilizadas dentro de la primera aplicacion, fueron un factor de ayuda favorable
hacia la investigacion ya que por medio de estas se lograron recabar los datos necesarios para
poder interpretar la realidad del aprendizaje de los alumnos desde la mirada formativa
cumpliendo a su vez con el propésito de los ambientes de aprendizaje, por lo que su uso continuo
dentro del ciclo dos se disefio como un seguimiento por lo que es necesario hacer solamente un
nombramiento de estos tomando en cuenta que su utilidad y manera de uso ya han sido descritas

con anterioridad: guia de observacion, diario de clase, diario de trabajo, fotografias.
2.3.6 Evaluacion del proyecto del plan general (ciclo dos)

La evaluacion formativa y los ambientes centrados en la evaluacion recomiendan el uso de
distintos instrumentos evaluativos que ayuden a recoger datos, para a través de su interpretacion
elegir el método mas viable y asi mejorar los resultados del aprendizaje. Anteriormente en el
apartado 2.1.7 Evaluacion del proyecto del plan general (ciclo uno), se hizo una demostracién
del disefio de dichos instrumentos los cuales fueron definidos mediante la apreciacién formativa
del libro “Las estrategias y los instrumentos de evaluacion desde el enfoque formativo ”, su uso
en el momento de la evaluacion fueron un factor importante al momento de identificar las
habilidades y actitudes apropiadas por cada alumno, por lo que su continuo uso dentro del ciclo
dos se mostrara como una permanencia volviendo a usar los mismos instrumentos con la postura

de poder comparar el avance desde el primer ciclo al segundo.
2.3.7 Cronograma de aplicacion

Para controlar el proceso de aplicacién de cada uno de los pasos de accién corregidos,
enmarcados en el periodo del mes de marzo es necesaria la determinacion de un cronograma en
el cual sean especificadas cada una de las fechas en las cuales se llevara a cabo la aplicacion.
Dicha temporalidad fue establecida tomando en cuenta la secuencia de los contenidos de la
asignatura de matematicas teniendo como oportunidad los dias siguientes para reforzar lo
aprendido en los alumnos y para destinar el resto de los dias como un espacio de analisis sobre
lo sucedido durante la aplicacion. Por lo que a continuacidn, se presenta en la siguiente tabla la

cual demuestra el cronograma establecido.



Tabla 7

Cronograma de aplicacion de los pasos de accién

Pasos de accion

Fecha de aplicacion

Paso de accién uno. ;Quién tiene mas?

Lunes 4 de marzo de 2019

Paso de accion dos. La feria de las restas

Miércoles 13 de marzo de 2019

Paso de accidn tres. La tiendita de las multiplicaciones

Martes 19 de marzo de 2019

Paso de accidn cuatro. Serpientes y escaleras

Miércoles 27 de marzo de 2019
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Capitulo 3 Analisis de la primera y segunda intervencion
3.1. Andlisis de la primera propuesta de intervencion, plan general ciclo uno
3.1.1 Paso de accién uno. ¢Quién tiene mas?

El siguiente analisis tiene como proposito estudiar lo sucedido dentro de la aplicacion del paso
de accion 1 “;Quién tiene mas?” efectuado el dia lunes 5 de noviembre de 2018 con los alumnos
del 3° “A” de la escuela primaria “Amina Madera Lauterio”. Con la intencion de demostrar en
qué manera fue alcanzable lo planeado con anterioridad y lograr contraponer las acciones para
mejorar dentro de la reconstruccién y correccion que sugiere el modelo del proceso de
investigacion-accion de Elliott (1981).

La intervencion pedagogica tiene un antes y un después que constituyen las
piezas consustanciales en toda practica educativa. La planificacion y la
evaluacién de los procesos educativos son una parte inseparable de la actuacion
docente, ya que lo que sucede en las aulas, la propia intervencion pedagdgica,
nunca se puede entender sin un analisis que contemple las intenciones, las
previsiones, las expectativas y la valoracion de los resultados (Zabala, 1995, pag.
15).

En base a estas reflexiones el estudio de los pasos de accion se ha distribuido a través de algunas
unidades de analisis propuestas por Antoni Zabala Videla (1995) en su libro La préactica
educativa. Como ensefiar, tomadas como referencia por su estrecha relacion con la experiencia

en la puesta en préactica, cada una de estas unidades se enlistan y describen a continuacion.

a) Secuencia de actividades. El orden de las actividades que conforman la estructura del
plan de accién en analisis, han sido establecidas dentro de dos categorias primeramente a través
del establecimiento de los tres momentos de las clases; inicio, desarrollo y cierre, para continuar
con una subdivision de las cuatro fases del método para la comprension de problemas de Polya

(1965). Obteniendo por resultado la siguiente secuencia de actividades:

Inicio: Fase 1 Comprender el problema. Dentro del comienzo de la clase se postula

primeramente el uso de la actividad de calentamiento “El numero del dia” con motivo de
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introducir de poco a poco a los alumnos a la actividad. Por consiguiente, se atiende la
problematica planteando a los alumnos un problema matematico que emplea la suma, haciendo
uso de material Ilamativo que apoye a que el docente y alumnos interactien con el problema

para identificar los datos y lo que se tiene que hacer para resolverlo.

Desarrollo: Fase 2 Elaborar un plan. Tomando en cuenta lo adquirido por los alumnos
dentro de la actividad anterior se plantea orientar a los alumnos mediante el uso de la lamina
“;Qué operacion realizar?” en la cual se clarifican palabras claves que el alumno pueda
identificar dentro de un problema y poder reconocer la operacién correcta que le ayude a
encontrar su resultado. Mediante esta adquisicion se pretende que el alumno identifique lo que
debe realizar y elabore un plan, en este caso la suma que le ayude a dar respuesta a la

problematica.

Fase 3 Aplicar un plan. A través de la adquisicion en la anterior fase se pide a los
alumnos que procedan a realizar la suma y darle respuesta. Como actividad de reforzamiento se
postula el uso del juego ;Quién tiene mas? Mediante el trabajo colaborativo organizando al
grupo en siete equipos los cuales registraron en sus cuadernos los resultados de los problemas
propuestos dentro del juego, en este aspecto se destaca un desorden generado en los equipos en
el transcurso del tiempo, asi como un mal aprovechamiento del juego, creando una ruptura entre

el aprendizaje esperado.

Cierre: Fase 4 Revisar y verificar. Al término de la anterior actividad se comentaron los
resultados obtenidos dentro del problema postulado al inicio de la clase, seguidamente se
propuso a algunos alumnos que pasaran al frente a resolver y explicar la suma que realizaron,

asi como lo que mas se le dificulto al hacerlo.

La aplicacion de cada una de las actividades descritas dentro del aula demostré en
primera instancia un apoyo ya que a través de la puesta en marcha los alumnos comenzaron
desde lo que ellos conocian para ir aprendiendo y poder aplicarlo de una manera méas autobnoma.
Asi mismo la intervencion de los ambientes de aprendizaje dentro de la secuencia propicio a
gue se tomara en cuenta la manera en que a los alumnos les gusta aprender por lo que el trabajo

en equipo y su designacion fisica en el aula también sirvi6 de gran ayuda para mejorar un mejor
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clima de aprendizaje en el aula; cada uno de los momentos descritos en la secuencia se pueden

observar en el (Anexo K) por medio de las fotografias recuperadas.

b) Relaciones interactivas. Algo a rescatar en la conformacién y comunicacion del grupo
son las relaciones interactivas las cuales dentro de la aplicacion de cada uno de los momentos
de la clase se establecieron en distintos tipos de relaciones, al inicio se demostr6 una correlacion
entre maestro-alumno en el cual el docente en formacion proveo al grupo de la informacion a
utilizar y los alumnos la asimilaron. Posteriormente internamente en los seis equipos asignados
se establecid una relacién alumno-alumno al momento de que estos compartieron lo aprendido
en el inicio y expusieron sus creencias para obtener los resultados a cada uno de los problemas

planteados en el juego.

Durante el juego se desarrollan diferentes aprendizajes, por ejemplo, en torno a
la comunicacion con otros, los nifios aprenden a escuchar, comprender y
comunicarse con claridad; en relacion con la convivencia social, aprenden a
trabajar de manera colaborativa para conseguir lo que se proponen (SEP,

Aprendizajes Clave para la educacion integral, 2017, pag. 71).

c) Papel del alumno. Dentro del inicio del paso de accion el alumno mostro un enorme
interés y motivacion por aprender debido al uso del juego ““;Quién tiene mas puntos?” que fue
de su total atencidn a si mismo se demostro una colaboracion dentro de la puesta en trabajo en
equipo. Por otro lado, en la actividad de desarrollo este demostré autonomia y colaboracion al
manifestar que después de aprender es capaz de trabajar por si solo, asi como lo es de transmitir
lo aprendido a sus demas compafieros de equipo lo cual se demuestra en el diario de campo

registrado dentro de la aplicacion:

Tomando en cuenta lo aprendido en la comprension de los problemas se buscé
que estos lo aplicaran de manera auténoma con el juego “;Quién tiene mas
puntos?” el cual se organizo primeramente con la determinacion de seis equipos
de cuatro integrantes, para después entregarle a cada uno un juego de tarjetas con
las cuales jugarian. Se explicé a los equipos la manera de jugar y cada uno fue
anotando los problemas que obtenian y dandole solucién, algunos optaron por

consultar la lamina que se les presento, otros se apoyaron en lo que sus
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compafieros les explicaban y algunos los realizaron de manera auténoma
(Escobar, 2018 R. 1 rr. 82-111, DC).

Un aspecto mas a destacar es el papel de los alumnos en cada uno de los pasos aplicados y
propuestos por Pdlya (1965) en que se demostrd una pequefia mejoria en cuanto a la
comprension de los problemas matematicos ya que se le dio la oportunidad de pensar que era lo
gue se iba a resolver, asi mismo se permitio la verificacion de cada uno de los resultados por lo
que cada uno tuvo la oportunidad de manifestar sus resultados y compararlos con los de lo

demas.

d) Organizacién social. El aprendizaje colaborativo influye notoriamente dentro del
aprendizaje de los alumnos por lo que desde la planificacion del paso de accidn se tomo en
cuenta la conformacion de equipos en donde los alumnos tuvieran la oportunidad de compartir
maneras de comprender y resolver los problemas. La manera de trabajar de los seis equipos
conformados se puede observar mediante el siguiente fragmento diario de campo el cual muestra

solo una manera de las tantas de la organizacion social dentro del aula:

Se explicd a los equipos la manera de jugar y cada uno fue anotando los
problemas que obtenian y dandole solucion, algunos optaron por consultar la
lamina que se les presento, otros se apoyaron en lo que sus compafieros les
explicaban y algunos los realizaron de manera autonoma (Escobar, 2018 R. 1 rr.
102-111, DC).

A través de lo anteriormente mencionado es posible determinar que el trabajo en equipo es de
muy buena ayuda para el aprendizaje de los alumnos sin embargo, este también fungié como un
factor negativo en el momento de la aplicacion del paso de accion ya que dicha organizacién
represento un distractor para el logro exitoso de la estrategia planteada ya que los alumnos al
estar dentro de un equipo comenzaron a comentar sobre cosas distintas a la clase generando
desorden en el aula, asi mismo en algunos momentos se hacia un uso diferente al material

proporcionado.

e) Espacio y tiempo. El uso del espacio dentro de la aplicacion del presente paso de

accion se desarroll6 en el interior del aula dando la oportunidad al alumno para que encontrara
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su comodidad en la banca o en el suelo, lo cual la mayoria opto por hacerlo demostrando que

les gusta dejar un momento su silla e interactuar en otros espacios del aula.

Sin embargo, una de las mayores complicaciones al momento de la aplicacién fue el
tiempo, debido a que la actividad propici6 a algunas aclaraciones y el trabajo en equipo en los
alumnos consumid mas tiempo de lo planeado anticipadamente en la secuencia didactica, sin

embargo, este no excedid de lo enmarcado naturalmente dentro de una clase de matematicas.

El tiempo escolar es un concepto que ha sido permanentemente asociado con el
mejoramiento educativo; un ndmero importante de estudios enfatizan que el
efecto positivo del tiempo en la escuela proviene de su uso y aprovechamiento
para lograr aprendizajes, mas que en el solo transcurrir de los periodos. Es decir,
la relevancia del tiempo en la educacion no esta solamente en su dimensién
cronoldgica medible, sino en su potencial como un medio que, si es bien

utilizado, puede impulsar oportunidades de aprendizaje (Razo, 2016, pag. 612).

Especulando lo aportado mediante la experiencia de la puesta en practica, asi como lo citado en
el parrafo anterior se considera sensato el determinar mejor el tiempo destinado a cada actividad
dentro de los posteriores pasos de accion, logrando de esta manera mejorar el uso del tiempo en

el aula.

f) Materiales curriculares. Estos fueron uno de los motivadores méas detonantes dentro
de la aplicacién, ya que los alumnos demostraron mayor interés al saber que trabajarian con
recursos didacticos manipulables los cuales podian usar a su manera y en compafiia de sus
compafieros de equipo. Asi mismo el uso de materiales visuales en este caso el apoyo de laminas
y el presentador del problema, apoy6 a que los alumnos adquirieran conceptos y la nocién sobre
qué es lo que se esperaba que ellos realizaran, asi mismo estos siguieron sirviendo de apoyo
dentro de la aplicacion de lo aprendido en el desarrollo de la clase de manera que los tenian a la

vista y pudieron solicitarlos en el momento que se les presentaron dudas.

Los materiales educativos empleados por el colectivo escolar permiten el disfrute
en el uso del tiempo libre, la creacidn de redes de aprendizaje y la integracion de

comunidades de aprendizaje en que el maestro se concibe como un mediador
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para el uso adecuado de los materiales educativos (SEP, Plan de estudios, 2011,
pag. 34).

g) Acciones a desarrollar en el siguiente paso. A través del andlisis y los resultados
mencionados anteriormente es determinable que el paso de accion demostr6 un lado
satisfactorio en el cual los alumnos prestaron el interés por aprender, pero aun asi es necesario
determinar algunos aspectos, los cuales no permitieron alcanzar todos los objetivos ya
planificados, por lo que el tiempo es algo esencial que se espera mejorar en cada paso de accion,
por otro lado el trabajo en equipo resulta motivante para el aprendizaje de los alumnos pero
dentro de algunos momentos en la aplicacion este demostré un distractor ya que se aprovechaba
el tiempo para platicar o jugar dejando un poco de lado la actividad. Asi mismo se considera
una mejor aplicacion de material didactico méas llamativo y que contextualice a los alumnos
mejorando de esta manera el proceso de la comprension de los problemas matematicos y los
ambientes de aprendizaje.

3.1.2 Paso de accién dos. La feria de las restas

Como una continuidad enmarcada por medio de lo establecido en el plan general se determina
como segundo paso analizar los resultados obtenidos dentro del paso de accion dos “La feria de
las restas” aplicado el dia 13 de noviembre del 2018 de un horario de 8:00 am a 9:30 am
igualmente cumpliendo la intencién de poder determinar los momentos en que los logros
esperados no fueron alcanzados, asi como los momentos en que se obtuvieron buenos resultados.
Por lo que el establecimiento de dicho analisis se establece mediante el uso de algunas de las
unidades ya redactas en el anterior paso, los cuales se describen a continuacién en relacién a la

intervencion mencionada.

a) Secuencia de actividades. La planificacion y puesta en marcha del paso de accion se
establecié mediante la misma secuencia descrita en el paso anterior repartiendo cada una de las

fases de Pdlya (1965) en los momentos de la clase destacando que:

La planificacién es un elemento sustantivo de la préctica docente para potenciar
el aprendizaje de los estudiantes hacia el desarrollo de competencias. Implica

organizar actividades de aprendizaje a partir de diferentes formas de trabajo,
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como situaciones y secuencias didacticas y proyectos, entre otras. Las
actividades deben representar desafios intelectuales para los estudiantes con el
fin de que formulen alternativas de solucion (SEP, Plan de estudios, 2011, pag.
31).

Cada una de las fases definidas se explican de una manera descriptiva a continuacion:

Inicio: Fase 1. Comprender el problema. Como principal actividad de dicha secuencia
se hace nuevamente el uso de la actividad de calentamiento “El nimero del dia”, el cual
demostrd en cierto momento confusion para los estudiantes debido a el nimero otorgado y las
actividades a realizar. Seguidamente se plantea la necesidad de plantear a los alumnos el
problema “La feria” haciendo uso de material didactico. Dentro de esta secuencia se plantea que
los alumnos procedan a identificar los datos del problema haciendo uso de la participacion para

que algunos pasen a encerrar los datos del problema (Anexo L).

Desarrollo: Fase 2 Elaborar un plan/Aplicar un plan. Como una actividad consecuente
a través de los datos del problema se planea pedir a los alumnos que identifiquen y comenten
que operacién deben de realizar y ordenen los nimeros para la operacion y le den un resultado.
Por consiguiente, para continuar reforzando en la aplicacion del plan se plantea el uso del tablero
“La feria” el cual contendra globos y dentro de cada uno algunos problemas matematicos que

emplean el uso de las restas.

Cierre: Fase 4 Revisar y verificar. Como resultado de lo aprendido en los anteriores
pasos se pretende comentar grupalmente los resultados obtenidos dentro del problema de la
feria, seguidamente proponer a algiin alumno que pase al frente a resolver y explicar la resta que

realizd, asi como las dudas que tuvo al momento de resolverlo.

b) Relaciones interactivas. Al contrario del anterior paso en el cual los alumnos
interactuaron directamente dentro de los equipos conformados, el paso de accidn presente
englobo una relacion entre docente-alumnos en el cual cada uno de los alumnos participo en
“La feria” al tener oportunidad de explotar un globo y obtener un problema, al mismo tiempo
en el desarrollo de la actividad los alumnos se comunicaban entre si para manifestar sus dudas

sobre la manera en que su compariero lanzara el dardo, por otro lado el docente fungié como un
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moderador del aprendizaje quien solo leia los problemas obtenidos al grupo y orientaba a que
le dieran una solucion lo cual se puede mostrar en el registro de diario de campo recuperado

mediante la aplicacion.

Durante cada pase de alumno se obtenia un problema el cual era dictado por el
docente a los alumnos quienes escriban y encerraban con color rojo los datos de
los mismos para continuar a resolver la operacion y obtener su resultado
mencionandolo, el primero en acabar fue Martin mencionando: jMaestra le
entendi muy facil, el resultado es 48! Gianni: No maestra, el resultado es 47. Por
lo que se les oriento a los dos corroboraran sus resultados y corrigieran en caso
de estar mal para que determinaran el resultado correcto (Escobar, 2018 R. 2 rr.
121-140, DC).

Un punto a considerar como error dentro de este momento en la clase fue el que los alumnos
escribieran los problemas en su cuaderno, generando cansancio y por tanto haciendo que
desearan no encontrar otro problema al explotar los globos debido a la cantidad grande de

problemas que ya habian escrito.

c) Papel del alumno. El alumno demostré un punto sustancial ya que el ambiente en el
que se desarrollo fue totalmente de aprendizaje e interés por la actividad a realizar, demostrando
algunos lados muy positivos de estos mismos, lo cual fue observable al momento de participar
en la actividad planteada demostrando interés mutuo por aprender lo cual siempre ha sido una
fortaleza del grupo. Por otro lado, se mantuvo un papel total de comunicacién y participacion
aportando lo que ellos creian saber acerca del tema lo cual puede ser corroborado en el siguiente

fragmento de diario de campo:

Se cuestiond a los alumnos sobre cuéles serian los datos que ayudarian a resolver
el problema a lo que todos comenzaron a gritar diciendo jtreinta y cuatro!,
jdieciséis! Por lo que por medio de sorteo se pidid a Joel que pasara a escribir el
primer dato en este caso el nUmero treinta y cuatro seguidamente Melissa paso a
escribir el nimero dieciséis (Escobar, 2018 R. 1 rr. 41-49, DC).
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Ante esta afirmacion es posible aportar que: En la sociedad democratica que nos
toca vivir es bueno que se reflexione junto a los alumnos sobre la finalidad del
aprendizaje, evaluar en dialogo constructivo si las estrategias empleadas
contemplan los objetivos previstos, y observar si éstos se van cumpliendo. La
palabra y opinion de los educandos, cuando sea expresada con respeto y
argumentos solidos, debe ser tenida en cuenta, y si el maestro no esta de acuerdo,

debe darle las razones para ello (Fingermann, 2019, pag. 1).

d) Organizacion social. Al tomar en cuenta la experiencia obtenida dentro del paso de
accion anterior se opté por una organizacion social en la cual los alumnos participaran y
estuvieran grupalmente juntos al momento de descubrir cada uno de los problemas a realizar,
pero, sin embargo, la resolucion de cada uno se determiné de manera individual, logrando en
gran medida mantener un mayor control de grupo y tiempo permitiendo ejecutar con efectividad
la actividad. Durante el inicio de la aplicacion se organiz6 que el aprendizaje se adquiriera de

manera grupal y organizada:

Al tener los resultados se solicitd grupalmente corroborar los resultados, para
después leer el problema nuevamente. Al leer y tener los dos resultados todos
estuvieron de acuerdo que se debia de realizar una resta a lo que Oscar dio una
justificacion diciendo que al ver la palabra quitar significaba que debian de hacer
una resta (Escobar, 2018 R. 2 rr. 89-100, DC).

Este espacio de aprendizaje entre pares permitio a los estudiantes el conocer lo que sus demas
compafieros opinaban o argumentaban acerca de los procedimientos que ellos mismos usaron al
momento de resolver el problema, asi mismo la organizacion ya jerarquizada desde el inicio

ayudo a mantener un clima de aprendizaje en el que todos fueron escuchados.

e) Espacio y tiempo. Como se ha descrito en el anterior apartado el uso del espacio se
determind al aula del aprendizaje haciendo uso de todo el espacio disponible. Por otro lado, el
tiempo resulto mejor favorecido mediante el control de grupo originado a través de la actividad,
asi mismo el dictar a los alumnos cada uno de los problemas encontrados en los globos ayudo a
agilizar mejor el tiempo de escritura de los alumnos ya que al hacerlo de manera individual estos

se distraen realizando otro tipo de actividades.
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Por otro lado, la explicacion ya usada en la anterior clase ayudo a que la actividad de
inicio agilizara el entendimiento de los alumnos al momento de resolver los problemas. De esta
manera es determinante especular que el tiempo usado dentro de la intervencién educativa fue
exitoso gracias a la organizacion grupal y el uso de material didéctico llamativo en este caso el
tablero de globos que genero el interés de los alumnos por poder participar haciendo que estos

mantuvieran un buen control y orden grupal.

f) Materiales curriculares. El uso del tablero “La feria” como material didactico genero
diversos beneficios al aprendizaje de los alumnos, comenzando por la contextualizacion ya que
los alumnos recientemente recordaban la feria celebrada en su municipio, por lo que al observar
el uso de este material comenzaron a dar especulaciones sobre que ellos jugaron a ese juego en
los puestos de la feria, asi mismo los problemas incluidos en cada globo hacian menciéon de los

juegos mecanicos de mayor interés por los alumnos.

Al momento de observar el tablero se comenzé a conversar con los alumnos
sobre las veces que ellos han ido a la feria a lo cual estos mencionaron que fueron
muchos dias y se subieron a muchos juegos mecanicos como el “dragon” el cual
cobraba una cantidad estimada de dinero (Escobar, 2018 R. 2 rr. 107-116, DC).

Retomando el texto anterior se percibe que el uso de este material gener6 un aprendizaje situado
para los alumnos, al ser un momento que generalmente causa entusiasmo y alegria como lo es
asistir a una clase y observar un juego que solamente ven en una feria, adjunto a esto a un

elemento de su entorno social y cultural que los define como comunidad.

g) Acciones a desarrollar en el siguiente paso. Tomando en cuenta los resultados
obtenidos a través del plan de accién nimero dos analizado es determinante continuar haciendo
uso de material que ayude a el alumno a contextualizarse en su entorno generando a la vez un
ambiente de aprendizaje en el cual el alumno se sienta en un clima de confianza. Por otra parte,
se considera seguir manteniendo un orden grupal en el cual los momentos y el espacio se

encuentren organizados segun cada secuencia didactica planteada.
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3.1.3 Paso de accién tres. La tiendita

El siguiente analisis cuenta también con el propdsito de demostrar los logros obtenidos mediante
la aplicacion del paso de accion tres nombrado “La tiendita” el cual fue aplicado el dia miércoles
21 de noviembre de 2018 en un horario de 8:00 a 9:00 am, el analisis enlistado a continuacion
demuestra una secuencia de las unidades de analisis del autor Antoni Zabala ya explicadas en
los dos pasos anteriores, realizando en algunos casos omisiones en las cuales no es necesario
explicar algunas unidades tomando en cuenta que no se realizd ninguna actividad

correspondiente a las mismas.

a) Secuencia de actividades. Tomando en cuenta la experiencia surgida a traves de los
resultados obtenidos y las sugerencias especuladas de los dos pasos de accion aplicados con
anterioridad se planteo la idea de generar en el presente una secuencia de actividades que situara
a los alumnos aln mas a su contexto, es decir, generar una situacion de aprendizaje que es
cotidiana para los alumnos como lo es ir a la tienda. Por lo que la estructuracion de el plan de
clase a seguir para la aplicacion de dicha especulacion se organizé mediante los momentos de

la clase inicio, desarrollo y cierre.

Comenzando por el inicio este fungié como el principal introductorio para saber lo que
los alumnos conocen sobre la visita a la tienda ya sea para comprar algunos articulos o
acompafiar a sus mamas, por lo que dentro de este momento se establecid una recuperacion de
conocimientos previos donde los alumnos tuvieron la oportunidad de comentar lo que ellos
compraban en los distintos momentos del dia y los precios que ellos conocian de algunos

articulos:

Enseguida se abrié una conversacion sobre las cosas que ellos compraban al ir

de compras a la tiendita de su colonia:

Carolina: Yo voy llegando de la escuela a comprar tortillas.
Alondra: También a comprar Coca Cola.
Isaac: Maestra, por las noches mi mama me manda a comprar leche y pan.

Alondra: También vamos a comprar Sabritas.
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En base a estas aportaciones se les cuestiono sobre si ellos sabian sus precios a

la cual la mayoria dijo los que se sabian (Escobar, 2018 R. 3 rr. 13-30, DC).

En base a estas participaciones se les comentd a los alumnos que con anterioridad se habia
visitado la tienda, pero no se sabia lo que se deberia de pagar a lo que se les presentd el problema:
Fui a la tienda y compré cuatro Sabritas de $6 pesos, ocho jugos de $7 pesos, cinco galletas de
$9 pesos y diez chicles de $2 pesos. ¢Cuanto debo pagar? Si pago con un billete de $200 pesos

¢Cuanto me sobra?

Seguidamente Oscar comento que se debia de hacer una multiplicacion para
saber cudnto pagar y una resta para saber cuanto dinero sobraba. En base a su
opinién los demas también comentaron que podria ser una suma de las
cantidades. Por lo que para aclarar dudas y una mejor comprension del problema
se procedio a identificar los datos del problema segln cada uno de los pasos de
Polya. Tomando en cuenta esta explicacion se establecio a nivel grupal que lo
ideal para dicho problema seria la multiplicacion. Después de la intervencion se
procedid a explicar el seguimiento de la actividad poniendo en claro el orden

para pasar a comprar a la tiendita (Escobar, 2018 R. 3 rr. 43-71, DC).

Continuamente dentro del desarrollo de la clase se realiz6 una contextualizacion mayor al
presentar al grupo la actividad “La tiendita”, la cual contiene envases, envolturas y algunos otros
productos que hacen alusion a las cosas que los alumnos compran en la vida diaria al acudir a
la tienda de su colonia. Por consiguiente, actividad se planted el asignar un vendedor y un cajero

por medio de sorteo:

Enseguida cada nifio paso al frente a escoger sus productos de la tiendita
mostrandose motivados y activos mencionando a cada momento que en ella
estaban algunos productos que ellos iban a comprar a la tiendita de verdad Al
entregar su hoja de trabajo la mayoria comentaba entusiasmado que ya sabian la
cantidad que ellos pagarian (Escobar, 2018 R. 3 rr. 79-90, DC).

Por ultimo en el cierre se comentaron los resultados de la hoja de trabajo, los cuales en su

mayoria eran correctas, sin embargo, algunos obtuvieron sus resultados mediante una suma
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haciendo caso omiso de la operacion central en este caso la multiplicacién, posterior a una breve
explicacion se procedio a darle un resultado al problema matematico planteado al inicio y
solicitar aportaciones de los alumnos sobre la manera en que lograron comprender el problema,

tanto como sus métodos utilizados.

Dentro de esta actividad se determind un momento de autonomia en el cual la
mayoria de los nifios establecieron el orden para pasar a pagar enseguida una
nifia revisaba que la operacion estaba realizada correctamente para pasar al
alumno a la caja para que pagara. En los casos erroneos estos eran regresados a
su banca a corroborar sus resultados. Para finalizar la aplicacion se procedio a
dar un resultado al problema presentado al inicio de la clase lo cual fue de mayor

comprension gracias a lo aprendido (Escobar, 2018 R. 3 rr. 112-131, DC).

Las actividades realizadas dentro de los momentos de la clase pueden ser observados mediante

las fotografias recuperadas en cada uno de estos establecidas en el (Anexo M).

b) Relaciones interactivas. La puesta en marcha de el paso de accion gener6 dentro de
los alumnos diversas relaciones generadoras de aprendizaje, principalmente se mostré una
interaccion de los vendedores con los compradores al pagar y recibir cambio ya que estos

revisaban los resultados que obtenian los alumnos y asi mismo entregaban su feria:

Al momento de pasar a pagar cada uno de los alumnos se determin6 un momento
de interaccion y autonomia en el cual la mayoria de los nifios establecieron el
orden para pasar a pagar enseguida una nifia revisaba que la operacion estaba
realizada correctamente para pasar al alumno a la caja para que pagara. En los
casos errdneos estos eran regresados a su banca a corroborar sus resultados
(Escobar, 2018 R. 3 rr. 112-125, DC).

Otro tipo de relacion se demostré al inicio de clase por parte de los alumnos-maestro ya que se
comunicé lo que estos sabian y el docente indujo aun mas a los alumnos para que siguieran

comentando sus creencias:

Se dio inicio a la aplicacion del paso de accion tres, con anterioridad los alumnos

observaron la instalacion de la tiendita por lo que se mostraban a las prontas
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acciones del docente. Se comenzo6 preguntandoles sobre que creian ellos que
jugariamos a lo que todos enseguida gritaron ja la tiendita! Enseguida se abrio
una conversacion sobre las cosas que ellos compraban al ir de compras a la

tiendita de su colonia:

Carolina: Yo voy llegando de la escuela a comprar tortillas.

Alondra: También a comprar Coca Cola.

Isaac: Maestra, por las noches mi mama me manda a comprar leche y pan.
Alondra: También vamos a comprar Sabritas (Escobar, 2018 R. 3 rr. 10-30, DC).

Tomando en cuenta la citacion de los anteriores fragmentos de diario de campo es notorio que

los alumnos mostraron una interaccién y un buen clima de confianza entre ellos.

c) Papel del alumno. Fue un aspecto positivo dentro de la aplicacion ya que este se
mantuvo en constante movimiento, demostrando un grado de autonomia muy satisfactoria ya
que se organizaron para participar en todas las actividades propuestas, sin necesitar del docente
solo para instrucciones. Dentro de este aspecto se demostré que estos comprendieron reflejando

los aprendizajes.

d) Espacio y tiempo. Al determinarse la actividad el espacio conformo un principal
elemento dentro de la aplicacion ya que para la instalacion de la tiendita se necesit6 gran parte
del aula. En cuanto al uso del tiempo este se demord un poco mas de lo planeado ya que se
necesitaba que uno a uno los alumnos pasaran al frente y esperar a que todos terminaran para
proceder a contestar la hoja de trabajo. A pesar de las dificultades encontradas la actividad tomo
un rumbo bueno ya que los espacios y el tiempo fueron utilizados de una manera adecuada que

no generara ningun tipo de desorden en el aula.

e) Materiales curriculares. El uso de material que contextualizara a los alumnos en este
caso “La tiendita” fungié como uno de los principales motivantes para los alumnos quienes al
observar que dentro de la tiendita se encontraban productos que ellos en su mayoria compraban
al ir a la tienda se interesaron mas por la actividad. Por otro lado, el material concreto utilizado
en este caso cada uno de los articulos utilizados ayudo méas a los alumnos para saber lo que ellos

estaban haciendo.
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Una forma de lograr un aprendizaje significativo seria, por tanto, el uso del
aprendizaje incidental, contextualizado, donde se aprende al tratar de resolver
problemas. Se trata basicamente de que el profesor comience entregando algunos
organizadores previos en base al conocimiento que ya poseen los alumnos y
relacionando el contenido con la vida diaria. Como el conocimiento consiste en
una malla de estructuras conceptuales, éste debe ser construido por el propio
alumno. Pero, por otra parte, como el proceso ensefianza-aprendizaje es una
actividad social, donde tienen lugar diversas interacciones (entre el profesor y
los alumnos, entre los mismos alumnos, etc.), el profesor debe guiar el

aprendizaje a fin de inducir la formacion de conexiones (Rioseco, 2007, pag. 5).

f) Acciones a desarrollar en el siguiente paso. Tomando en cuenta los resultados obtenidos
mediante la aplicacion de el paso de accidn parece necesario aplicar problemas matematicos los
cuales deduzcan a usar solo una operacion matematica. Seguir haciendo uso de material con el
cual los alumnos interactlen y se sientan participes de su aprendizaje, asi mismo se plantea
nuevamente la necesidad de generar un buen control de grupo para que no se genere desorden

en el momento de cada aplicacion.
3.1.4 Paso de accion cuatro. Serpientes y escaleras compartidas

Como un cuarto paso dentro de la metodologia planteada se genera la oportunidad de mejorar
lo ya analizado mediante la ejecucion del paso de accion cuatro nombrado “Serpientes y
escaleras compartidas” que ejecuto su aplicacion el dia lunes 25 de noviembre de 2018, al igual
que en los ya explicados con anterioridad se realiz6 el seguimiento de la planeacién y ejecucion

mediante los tres pasos de la secuencia didactica.

a) Secuencia de actividades. Tomando en cuenta las experiencias obtenidas dentro de
los pasos de accion ya aplicados y analizados dentro del inicio se comenzé con la recuperacion

de conocimientos previos haciendo uso del juego:

Se pidid a los nifios que se ubicaran al centro del salon y se mezclaran entre todos
para proponerles el problema: En el salon de 3 “A” se tienen 21 alumnos, para

asistir a los 7 clubs estos se tienen que repartir de manera equitativa. ¢Cuantos
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alumnos tendran que irse a cada club? Enseguida los nifios comenzaron a
repartirse entre ellos mismos asignandose el nombre de un club diciendo “yo soy

99 ¢

el club de musica” “yo el de inglés”. Al termino todos comenzaron gritando: jDe
tres en cada club maestra! En base a esto se les comento que se trabajaria en la
clase con problemas de reparto por lo que se les propuso reforzar lo
anteriormente realizado mediante la dindmica conejos y conejeras lo cual causo
total furor dentro de los alumnos debido a que es una dindmica que les gusta

mucho (Escobar, 2018 R. 4 rr. 11-40, DC).

Durante esta actividad todos se mostraban muy activos y emocionados al repartirse entre ellos
mismos en los grupos que se les pedian por ultimo todos comentaron sobre el tipo de operacién
mental que realizaron y sobre otras maneras que ellos creian se podian realizar para obtener los

resultados:

Hiram: Maestra, yo supe que nos debiamos de repartir en 5 equipos porque 5 X

4 es igual a 20, pero, uno deberia de sobrar porque somos 21.

Isaac: Yo no sé dividir maestra, pero se puede hacer una division dividendo 21
entre 4 (Escobar, 2018 R. 4 rr. 50-57, DC).

Desarrollo. Para continuar con el desarrollo de la clase se continuo con el empleo de material
basado en el juego pero que a la vez desarrollara aspectos del trabajo en equipo en los alumnos
por lo que el entregarles una pieza de rompecabezas para que estos buscaran la que se armara el
rompecabezas y conformarse como un equipo ayudo en dos aspectos primeramente a la
conformacién de equipos preestablecidos por el docente y conformados por alumnos que en su

mayoria no tienen una convivencia reiterada en el aula.

Como puesta en practica de lo ya preguntado al inicio de la clase y haciendo uso
nuevamente del juego se les propuso a los alumnos el juego de serpientes escolares
“Repartiendo” el cual debido a su presentacion fisica caus6 muy buenas expresiones en los
alumnos mostrando asombro por el tamafio del juego, y al ver el dado grande también mostraron

emocion diciendo “wow”.
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Durante la aplicacion de la estrategia (Anexo N) se beneficiaron diversos aspectos de los
ambientes de aprendizaje, principalmente el espacio del aula fue modificado en gran aspecto al
cambiar la conformacion de las bancas en otro espacio diferente al convencional, dentro del
aprendizaje para lograr un buen orden en la actividad se especificaron reglas con el grupo, asi
como una justa eleccion de quien comenzaria lanzando el dado mediante el juego “Piedra, papel

o tijera” ganando una alumna que:

Al lanzar el dado obtuvo dos cayendo en la casilla nimero tres la cual contenia
un problema de reparto el cual se procedi6 a leer al equipo de la alumna a lo que
inmediato todos comenzaron escribiendo los datos del problema en una hoja
entregada con anterioridad rapidamente Tadeo levanto la mano y dijo “El
resultado es tres, maestra” obteniendo respuesta correcta por lo que Francisca
pudo avanzar (Escobar, 2018 R. 4 rr. 118-132, DC).

Durante este trabajo en grupo se demostr6 mucha colaboracion entre los dos equipos
conformados quienes en todo momento estuvieron atentos y emocionados ante los problemas
que les correspondian dando resultados en su mayoria correctos celebrando los triunfos del
equipo al avanzar dentro de las casillas del juego. Por Gltimo, para reforzar lo aprendio en la
actividad se procedid a la contestacion de la hoja de trabajo “Mis repartos” la cual estaba
compuesta de problemas que implican el uso de la divisién de manera indirecta, durante esto los
alumnos hicieron uso del trabajo colaborativo y la participacién comentando entre ellos mismos
la manera de obtener sus resultados asi mismo mostraron autonomia al encerrar lo datos del

problema sin que se les recordara.

Dentro del cierre al término de la contestacion de la hoja de trabajo los alumnos
demostraron un buen aprendizaje mencionando los momentos en que la actividad les resulto
interesante y facil mediante la socializacion de los resultados obtenidos por cada uno de los
alumnos dentro de la hoja intercambiando sus procedimientos para comprender el problemay

repartir.

Al final de la aplicacion de las secuencias didacticas también se pudo mostrar un mayor
desarrollo en la competencia general nimero dos apoyando a las unidades de competencia

seleccionadas con mayor dificultad por lo que la ensefianza generada en los alumnos logro
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también repercutir en el aprendizaje del docente en formacion ya que se ha comprendido en una
mayor magnitud diversos aspectos de los ambientes de aprendizaje impulsando a la vez a los

alumnos en su participacion activa y capacidad de autoconocimiento.

b) Relaciones interactivas. La aplicacion del paso de accidén genero situaciones de
aprendizaje donde las relaciones interactivas hicieron presencia comenzando por la manera en
que los alumnos se comunicaban entre ellos mismos para resolver los problemas ya que en todo
momento estos interactuaban para comunicar lo que ellos sabian. Asi mismo se demostrd
también una interaccion entre alumnos y docente ya que el ultimo les postulaba los problemas
a resolver y orientaba para su comprension y resolucion generando un buen ambiente de

aprendizaje en el aula.

c) Papel del alumno. Este agente educativo demostré un aspecto importante en la
adquisicién de competencias tanto para el docente como para el mismo, ya que en cada una de
las tres secuencias de actividades planteadas demostré un papel activo en los momentos de
realizar el trabajo en grupo o individual, por ejemplo: “Durante todo el recorrido en el serpientes
y escaleras los alumnos se demostraron muy emocionados y celebrando los triunfos del equipo
al avanzar dentro de las casillas del juego” (Escobar, 2018 R. 4 rr. 146-150, DC).

Por otra parte, en el desarrollo de la clase estos demostraron un papel en donde hicieron

uso del orden y trabajo colaborativo:

Antes de comenzar se hizo caso de la regla nimero 4 “Elegir quien empieza a
jugar” por lo que los capitanes del equipo jugaron “Piedra papel o tijera” ganando
Francisca. Al lanzar el dado obtuvo dos cayendo en la casilla nimero tres la cual
contenia un problema de reparto el cual se procedié a leer al equipo de la alumna
a lo que inmediato todos comenzaron escribiendo los datos del problema en una
hoja entregada con anterioridad rapidamente y compartiendo sus resultados en
los momentos de socializacion se demostro un lado muy bueno al contar con la

mayoria de las participaciones (Escobar, 2018 R. 4 rr. 112-127, DC).

Analizando las anteriores referencias se da por cuenta que el aprendizaje adquirido demostrd un

logro mas en el desarrollo de las competencias del alumno y del docente en formacion, debido
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a que el paso de accién planteado ademas de generar ambientes de aprendizaje propicios en el
trabajo colaborativo y aprendizaje significativo también logro que el alumno desarrollara en

diversos aspectos su autonomia dentro de las actividades propuestas en el aula.

d) Organizacion social. Para generar un ambiente en el que se mostrara un poco de
competitividad en el juego, se plante0 la idea de dividir al grupo a la mitad y formar dos equipos,
su conformacién fue realizada mediante la dinamica “El rompecabezas” que consistia en
entregar a cada alumno una pieza de rompecabezas para enseguida pedirles que se juntaran entre
todos para formar dos rompecabezas. Dentro de este espacio los educandos manifestaron mucha
empatia y emocion buscando entre todos sus compafieros quien tuviera las piezas para armar los
rompecabezas realizando un trabajo colaborativo, dicha afirmacion se puede rescatar dentro del

diario de campo:

Al entregar una pieza a todos los alumnos estos se pararon muy emocionados
gritando jyo tengo una pieza de intensamente! ;Quién tiene las piezas de alegria?
Esta actividad demostré una muy buena participacion de los alumnos quienes
emocionados buscaban y armaban su rompecabezas, al finalizar se explicé que
los dos equipos formados serian usados para jugar al “Serpientes y escaleras”.
Por lo que se procedio a pedirles que un equipo se sentara en una mitad del salén
y el otro igual (Escobar, 2018 R. 4 rr. 71-96, DC).

Como se menciona dicha conformacién logro al final que el grupo se organizara de una manera
en que cada equipo contara con un capitan que participara dentro del serpientes y escaleras para
sus demas compafieros desde sus bancas ayudarles a resolver los problemas expuestos. De igual
manera la ordenacién planeada y efectuada propicié en el aula un buen orden tanto de

participacion como de conducta.

e) Espacio y tiempo. La aplicacion exitosa del espacio y el tiempo en el paso de accion
cuatro se centralizaba en uno de los aspectos de mayor compromiso a mejorar en cada paso de
accion, pero que aun asi demostraron algunas dificultades para su aplicacién exitosa
comenzando por el tiempo el cual estaba destinado entre 60 o 80 minutos para realizar las

actividades planificadas, sin embargo, el momento del desarrollo de la clase se mostro
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interrumpido por la asistencia de los alumnos a la clase de educacion fisica ya que la clase dio

comienzo hasta después de lo inesperado por algunos minutos tomados para la clase de espafiol.

En otro aspecto el espacio demostré una oportunidad para romper con la tradicionalidad
de tener filas dentro del aula, de manera que mediante la conformacién de los equipos
participantes el aula se dividié a la mitad y todos movieron sus bancas a las orillas del salon
dejando un buen espacio en el centro del aula, siendo este utilizado para colocar el juego de
serpientes y escaleras en el piso, obteniendo de esta manera un sitio para que los alumnos
participantes lanzaron su dado. La formacion de las bancas también propicio un momento en
que los alumnos que estaban a un lado de otros se apoyaban a realizar las operaciones para darles

resultados correctos a sus compaﬁeros.

f) Materiales curriculares. El uso del material didactico “Serpientes y escaleras”
utilizado dentro de la clase fue de gran ayuda y motivacidn para generar interés por parte de los
alumnos, ya que este estaba elaborado en grande y asi los alumnos pudieron caminar sobre el
desplazandose en cada una de las casillas del mismo propiciando de igual manera alegria y
emocion en el grupo al saber que sus comparieros de equipo al aventar el dado podrian avanzar
muchas casillas y ganar mas pronto que los del otro equipo lo cual puede ser rescatado dentro
de algunos de los renglones del diario de campo recuperado sobre la aplicacion:

Al tener los equipos sentados se les mostrd a los alumnos el juego a lo cual
muchos mostraron asombro por el tamafio del juego, y al ver el dado grande
también mostraron emocion diciendo “wow” ... Durante todo el recorrido los
alumnos se demostraron muy emocionados y celebrando los triunfos del equipo

al avanzar dentro de las casillas del juego (Escobar, 2018 R. 4 rr. 147-160, DC).

En otro aspecto el lanzamiento del dado elaborado en grande también mostraba mucho gozo por
parte de los comparieros de todo el equipo ya que siempre se esperaba que se obtuviera el
numero seis. Asi mismo la contestacion de la hoja de trabajo “Mis repartos” sirvido de mucha
ayuda para recuperar lo que los alumnos aprendieron al momento de la resolucion de los

problemas en el serpientes y escaleras.
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g) Acciones a desarrollar en el siguiente paso. Tomando en cuenta lo sucedido dentro
de la aplicacion de todos los pasos de accién analizados parece considerable continuar con el
uso de material curricular que genere un buen ambiente de aprendizaje en los alumnos ya que
estos demuestran muy buena colaboracién al saber que van a participar dentro de la dindmica
del grupo. Algo mas a considerar se encuentra dentro del uso del espacio el cual podria ser usado
en otros espacios de la institucion para que los alumnos salgan del aula y sepan que también
pueden hacerlo en distintos lugares. En cuanto al tiempo se plantea nuevamente el seguimiento
correcto de los tiempos establecidos para poder ejecutar de manera exitosa cada una de las

actividades realizadas sin ninguna interrupcion.
3.1.5 Paso de accion cinco. Rally matematico

Mediante el analisis generado dentro de los cuatro pasos de accidn explicados en las anteriores
lineas y a través de las acciones sugeridas a generar en los posteriores pasos se plante6 la
necesidad de generar una situacion didactica en la cual tanto como el docente como los alumnos
tuvieran la oportunidad de demostrar por una parte lo aprendido a lo largo de los pasos de accion,

asi como reforzar nuevamente lo adquirido.

Por lo que la planeacion de el “Rally matematico” giro en torno a la conformacion de
cuatro estaciones nombradas como cada uno de los pasos de accién; estacion 1: “,Quién tiene
mas?”, estacion 2: “La feria de las restas”, estacion 3: “La tiendita”, estacion 4: “Serpientes y
escaleras”, estacion 5: “Lo que aprendi”. La aplicacion de las mismas se organiz6 para fungirse
el dia jueves 13 de diciembre de 2018 lo cual fue alcanzado de manera considerable un dia
después. Cada uno de estos aspectos son analizados a continuacion en cada una de las unidades
de analisis propuesta por Antoni Zabala Vidiella (1995).

a) Secuencia de actividades. La planeacién de cada una de las actividades a desarrollar
dentro del “Rally matematico” se organizoé de una manera progresiva en la cual cada una de las
actividades fueran aumentando de complejidad en cada estacion primeramente en el inicio de la
clase se realiz6 una retroalimentacion de lo aprendido a través de los pasos de accion pasados
mediante ejemplificaciones de algunos problemas que incluian el uso de las cuatro operaciones
basicas obteniendo espacios en los cuales algunos alumnos participaron haciendo comentarios

como los siguientes:
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Joel: Maestra, como cuando jugamos al serpientes y escaleras todos escribiamos
los resultados en la hojita que nos dio y a mi en uno me daba tres porque teniamos

que dividir nueve entre tres.

Serajeny: en el problema que nos puso ahorita es como el que nos puso en el
tablero con los globos donde tenemos que hacer restas como en el problema del
puesto de dulces (Escobar, 2018 R. 4 rr. 67-80, DC).

Dentro del desarrollo la aplicacion de cada uno de los pasos de accion se generé un momento
de relacién entre el trabajo colaborativo con los alumnos ya que en cada estacion se designé un
equipo de trabajo para mantener cada una de ellas ocupadas. Intrinsecamente se pudo observar
que los alumnos tomaban un sentido de autonomia al asignar un capitan del equipo quien dictaba
a cada uno los problemas a solucionar, en el caso de la tiendita estos se turnaban por binas para
ser los vendedores y cobradores, asi mismo en la feria los alumnos se organizaban de manera
que cada uno pasara de manera organizada a lanzar el dardo, por otra parte, el problema era
dictado por el alumno que lo obtenia. Dicha organizacion se puede demostrar en las fotografias

anexadas (Anexo N).

En cuanto al desarrollo del aprendizaje los alumnos demostraron ser capaces de
comprender los problemas matematicos en algunos casos estos también demostraron
debilidades en el caso de la division ya que es un algoritmo que han aprendido de manera no

convencional.

b) Relaciones interactivas. Como se ha venido manejando anteriormente en los otros
pasos de accion las relaciones interactivas hicieron un acto de presencia muy importante en el
aprendizaje de los alumnos, ya que mediante la conformacion de equipos de trabajo estos
tuvieron la oportunidad de comunicar lo que creian acerca de cada uno de los problemas a
solucionar aprendiendo de una manera innovadora mediante el juego. Tal como se menciona en

el libro de Aprendizajes Clave para la educacion integral:

Durante el juego se desarrollan diferentes aprendizajes, por ejemplo, en torno a
la comunicacién con otros, los nifios aprenden a escuchar, comprender y

comunicarse con claridad; en relacién con la convivencia social, aprenden a



93

trabajar de forma colaborativa para conseguir lo que se proponen y a regular sus
emociones; reflexionan sobre cada problema y eligen un procedimiento para
solucionarlo (SEP, Aprendizajes Clave para la educacion integral, 2017, pag.
67).

De esta manera las relaciones interactivas propiciaron un espacio ordenado en el cual los
alumnos aprendieron de una manera diferente generando a su vez un ambiente de aprendizaje
en el cual los alumnos participantes construyeron, reafirmaron conocimientos y desarrollaron

actitudes y valores dentro del aprendizaje en el trabajo colaborativo.

c) Papel del alumno. Una manera reiterada de mencionar la experiencia vivida dentro
del grupo fueron las actitudes que los alumnos demostraron en su participacion ante el paso de
accion aplicado, como se ha ido descubriendo en los pasos anteriores el alumno se encuentra en
su mayoria del tiempo motivado al observar que se empleara el uso de material didactico que
quizas no ha manipulado en ninguna clase de matematicas de las tantas que ha recibido a lo

largo de su educacion. Por lo que este paso de accion no fue la excepcion:

Dentro de un inicio los estudiantes generaron un papel de curiosidad al observar
en el aula los materiales con los que ya habian trabajo en las sesiones pasadas
generando interrogaciones como: ;Maestra, vamos a jugar a todas las cosas a la
vez? ;Maestra, la tienda va a ser otra vez de restas? (Escobar, 2018 R. 4 rr. 147-
160, DC).

Mediante estas interrogaciones el alumno demostro que se encuentra motivado por conocer y
realizar cosas diferentes en el aula, por otro lado, en el desarrollo se demostr6 un papel un poco
maés centrado en el aprendizaje, ya que como se mencionaba en el paso de accién uno el trabajo
en equipo demostraba una oportunidad para realizar actividades que no eran del paso de accion,
sin embargo, en este los alumnos demostraron un papel de autonomia centrado en su aprendizaje

sin tener que contar con el apoyo del docente en formacion.

d) Organizacion social. Como ya se ha mencionado en las anteriores lineas la
organizacion social del grupo se determind mediante la conformacion de cinco equipos de

trabajo conformados de manera premeditada por un alumno lider el cual cuenta con mayores
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conocimientos, alumnos regulares y alumnos con bajo aprovechamiento, dando de esta manera
una oportunidad en la cual el aprendizaje obtuviera diferentes perspectivas de aprendizaje. En

este sentido De la Cruz (2010) afirma:

Quienes creen que un equipo de trabajo debe estar formado por personas con
formas de pensar y actuar semejantes estan equivocados. Lo fundamental es que
lo integren personas distintas. Cada uno de los miembros del equipo debe aportar
ideas diferentes para que las decisiones de caracter intelectual u operativo que
tome la organizacion sean las mejores. Cuando hay diferencias y discrepancias
surgen propuestas y soluciones mas creativas. Porque todos dirigen sus energias

hacia la consecucion de un mismo objetivo (De la Cruz , 2019, pag. 22).

e) Espacio y tiempo. En puntos anteriores se habia determinado como sugerencia hacer
uso de un espacio diferente para el alumno que no fuera el aula, la planeacion de la aplicacion
de el paso de accion presente se tenia con una mirada encaminada a realizar en el exterior del
aula, sin embargo, las condiciones climaticas hicieron imposible esto, por lo que su aplicacion
se desarroll6 dentro del aula de clases, moviendo las bancas alrededor del aula dejando todo el

espacio libre para colocar cada una de las estaciones.

Abordando otra idea el tiempo es un factor que sigue presentando dificultades en la tarea
docente tomando en cuenta que diversos factores imposibilitaron que la aplicaciéon se
desarrollara en el tiempo establecido, recorriendo su aplicacion un dia después debido a las
suspensiones de clase originadas dentro de la institucion. En cuanto al tiempo utilizado este
también se demord un poco mas al final dentro de la contestacion de la hoja de trabajo “Lo que
aprendi” donde los alumnos se retrasaron al realizar cada uno de los datos a identificar y al

realizar las operaciones.

f) Materiales curriculares. La implementacion de los materiales usados dentro del paso
de accion se remonto a los utilizados dentro de los pasos de accidn anteriores a manera de
evaluacién y tomando en cuenta que estos respondian a la generacion de ambientes de

aprendizaje:
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El ambiente de aprendizaje debe de reconocer a los estudiantes y su formacion
integral como su razon de ser e impulsar su participacion activa y capacidad de
autoconocimiento. Asi mismo, tiene que asumir la diversidad de formas y
necesidades de aprendizajes como una caracteristica inherente al trabajo escolar.
Por medio de este ambiente, se favorece que todos los estudiantes integren los
nuevos aprendizajes a sus estructuras de conocimiento y se da lugar al
aprendizaje significativo con ayuda de materiales adecuados para los estudiantes,
frente al meramente memoristico (SEP, Aprendizajes Clave para la educacion
integral, 2017, pag. 124).

En otro sentido, el apoyo de materiales curriculares que acercaran a la realidad en el aprendizaje
se mostré nuevamente beneficiado mediante “La tiendita” respondiendo a un aspecto mas de
los ambientes de aprendizaje enmarcados en el documento de Aprendizajes Clave para la

educacion integral:

Este ambiente debe procurar que en la escuela se disefien situaciones que reflejen
una interpretacion del mundo, a la par que demanda que los estudiantes aprendan
en circunstancias cercanas a su realidad. Esto significa que la presencia de
materiales educativos de calidad, de preferencia organizados son factores
importantes para la correcta implementacion del curriculo, el apoyo al
aprendizaje y la transformacion de la practica pedagogica de los docentes en

servicio (SEP, Aprendizajes Clave para la educacion integral, 2017, pag. 12).

Ante esta afirmacion se puede deducir que el apoyo del material curricular fungié como un muy
buen mediador entre la ensefianza y la generacion de los ambientes de aprendizaje realizando
aportaciones a cada uno de los agentes educativos participantes dentro del informe de practicas:

alumnos, docente titular y docente en formacion.

g) Acciones a desarrollar en el siguiente paso. Retomando las experiencias surgidas
alrededor de los cinco pasos de accion aplicados dentro del primer plan general, se crea una
expectativa primeramente satisfactoria en cuanto al uso de material didactico seleccionado con
cautela que a su vez genera en los alumnos motivacién, interés y sobre todo aprendizaje, en

algunas ocasiones el uso de material que lo acerque a su realidad también fungio de apoyo para
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un aprendizaje mas significativo para los alumnos. Por lo que en base a lo analizado se considera
que en el futuro plan reconstruido seria también provechoso hacer uso de material didactico

novedoso para el alumno tomando en cuenta los ambientes de aprendizaje.

Asi mismo se sigue considerando atender aspectos del espacio y tiempo haciendo uso de
los espacios disponibles en la institucion y atendiendo los factores que imposibilitan que se lleve
a cabo la aplicacion en los tiempos establecidos. Por Gltimo, parece necesario seguir impulsando

a la autonomia del aula mediante actividades que lo hagan sentirse participes del conocimiento.

Como una conclusion final acerca de lo adquirido mediante esta experiencia cabe
rescatar que se muestra en lo personal un avance dentro de la comprensién de los ambientes de
aprendizaje y la manera de generarlos en el aula, ya que mediante el uso de todos los
componentes de los pasos de accion se pudieron rescatar aspectos olvidados a utilizar dentro de
algunas clases. Por lo que es necesario establecer un avance mas al anteriormente descrito en el
paso tres, sin embargo, como se ha mencionado parece necesario seguir mejorando diversos
aspectos para lograr un pleno desarrollo de la competencia general dos descrita a lo largo del

presente informe.
3.2 Analisis de la segunda propuesta de intervencion, plan corregido ciclo dos

El presente anélisis tiene como finalidad demostrar en qué manera fue alcanzable lo planeado
con anterioridad y lograr contraponer las acciones para mejorar dentro de la reconstruccion y
correccion que sugiere el modelo del proceso de investigacion-accion de Elliott (1981), tal como
se menciona en dicho modelo el ciclo del autor menciona el revisar la idea general y sus
resultados obtenidos para llevar a cabo una reflexion sobre los resultados obtenidos y corregir
los pasos aplicados. En el caso del paso de accién uno se tomé la decisién de generar uno
totalmente diferente al aplicado en el primer ciclo, como se ha especificado anteriormente por

motivos de las nuevas necesidades que resurgieron en el aprendizaje de los alumnos.

Por consiguiente, para la reflexion de los pasos de accion aplicados dentro del ciclo dos
y como un medio para mantener un orden establecido de analisis el cual vaya demostrado una
secuencia coherente de lo observado y recabado al surgir la aplicacién, se han generado distintas

unidades de analisis propias del investigador, haciendo una reflexion sobre lo escrito y
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reflexionado dentro del diario de campo, instrumentos de evaluacion y secuencia didactica de
cada paso de accion. Cada una de las categorias o unidades de analisis obtenidas han llevado a
la obtencidn de subcategorias las cuales demuestran a mas profundidad los aspectos mas
relevantes sucedidas durante la aplicacion, lo cual se puede apreciar en los siguientes andlisis
de los cuatro pasos de accion corregidos.

3.2.1 Paso de accion uno. La carrera de las ranitas

El disefio del paso de accion uno, se determin6 tomando en cuenta la necesidad de demostrar
una nueva manera de entender y resolver los problemas matematicos implicitos en la suma de
fracciones, por lo que el paso de accion demostré un espacio abierto con reflexiones muy nuevas
en cuanto a una nueva forma de trabajar haciendo uso del juego ludico como un gran aliado,
cada uno de los momentos descritos en el parrafo se demuestran en una manera mas explicita

en la descripcién de cada una de las siguientes unidades de analisis.

a) Comprender el problema “La carrera de las ranitas”. Durante el inicio de la clase
se trabaj6 con la idea de acercar a los alumnos a la situacion y sentirse propios del problema
presentado por lo que primeramente se les guio para que ellos mismo logran entenderlo
encontrado los datos del mismo, actividad la cual habia sido ya practicada dentro de la primera
aplicacion, en este espacio los alumnos demostraron un papel muy enriquecedor y que se
mantuvo en constante crecimiento, ya que en un inicio el problema representaba un reto para
ellos, sin embargo al proponerle a uno de los alumnos que menos participa que lo leyera los
demas se asombraron al observar que su compafiero mas timido lo estuviera leyendo. Por
consecuencia las participaciones comenzaron, donde todos comenzaron a identificar los datos
del problema, cada uno de estos momentos se pueden identificar dentro del siguiente fragmento

del diario de campo levantado el dia de la aplicacion:

Se solicité a Kevin que leyera el problema “La carrera de las ranitas” que se
encontraba en el pizarron, al terminar de leerlo se les cuestiono a los alumnos
sobre que trataba el problema a lo que algunos mencionaron:

Gianni: es sobre una carrera de unas ranitas.

Joel: habla sobre unas ranitas que dan saltos de %2, Y4 y 1/8.
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Ante estas participaciones se les pidi6 que al igual que como se jugo en el juego
de mesa en el anterior paso de accion buscaran entre el problema sus datos a lo
que algunos mencionaron:

Hiram: un dato seria ¥
Isaac: también %
Luz: 1/8 maestra

Alondra: Y seis también maestra porque son los saltos que daran cada ranita
(Escobar, 2019 R. 6 rr. 62-84, DC).

Un momento mas a rescatar de la interaccion de los alumnos con el problema presentado, se
puede rescatar en el orden en que la clase fue sucediendo por lo que “ante las participaciones
obtenidas se les pidi6 a los alumnos que pasaran a encerrar los numeros que ellos decian que era
un dato para después escribirlos en la tabla colocada de igual manera en el pizarron” (Escobar,
2019 R. 6 1r. 62-91, DC).

Dentro de esta actividad, se rescata el ambiente de participacion y colaboracion generado
al momento de interactuar con el problema, al darle la oportunidad a los alumnos de poder
encerrar los numeros y ser ellos quienes escriban dentro del mismo, propiciandoles a la vez el
sentido de sentirse Utiles desde el inicio de la secuencia didactica, dando una mayor comprension

del problema al tenerlo de cerca e interactuar con el mismo.

b) Elegir un plan para resolver el problema. Como medida para darle un resultado al
problema segun los datos identificados se les pidio a los alumnos que observaran que operacion
tenian que realizar para obtener sus resultados a lo que quince de ellos mencionaron que una
sumay seis dijeron que una multiplicacion. Antes estas respuestas se realizé un ejemplo de cada
operacion para determinar la mas adecuada siendo esta la suma de fracciones. Dentro de esta
actividad fue posible identificar los procedimientos utilizados por los alumnos para identificar
la operacion a realizar, por lo que algunos realizaron una suma mas acortada de las fracciones y
otros optaron por realizar una suma larga, obteniendo el mismo resultado al término de la

aplicacion.
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En cada distinto procedimiento identificado a la hora de la seleccion del plan también
fueron identificables conductas que conllevan a saber el sentido de comprension que los
alumnos han ido adquiriendo a través de las anteriores aplicaciones, tal es el caso de leer
cuidadosamente el problema para proceder a subrayar sus datos y cuestionarse entre ellos

mismos la mejor operacion que les podria ayudar a obtener un buen resultado.

c) Aplicacion del plan. Siguiendo el proceso especificado en las fases de Pdlya se
solicitd a los alumnos que realizaran la suma de fracciones correspondiente en su cuaderno, al
término de que todos resolvieran su suma se solicit6 a los alumnos Tadeo, Serajeny y Luz que
pasaran al frente a realizar las sumas correspondientes para por ultimo verificar los resultados
grupalmente. Dentro de este momento se pudo rescatar una clara competencia entre los alumnos
al momento de querer obtener el resultado mas rapido que sus demas comparieros, asi mismo
los demas alumnos del grupo generaron una interaccion al momento de aportar lo que conocian

para obtener el resultado correcto.

d) El juego como un ambiente de aprendizaje. Como un reforzamiento y para generar
un ambiente de aprendizaje ladico dentro del aula se continué con la aplicacion del plan
mediante el juego “La carrera de las ranitas”, el cual al momento de ser presentado a los alumnos
logro despertar distintas emociones e inquietudes sobre lo que tendrian que hacer con el juego
entregado lo cual fue aclarado mediante la explicacion previa a la actividad. Enseguida los
alumnos comenzaron a interactuar con el juego y las ranitas mostrando mucho interés y asombro

al observar que estas saltaban.

La relacién entre la ladica y el aprendizaje, es el tema abordado por uno de los
estudios de la Fundacion FES (1993, pp. 14-20), en donde se presenta una mirada
a las complejas relaciones que existen entre el juego y la pedagogia. Se sugiere
asumir el juego y utilizar los materiales educativos desde una postura critica e
innovadora que permita contribuir a la construccion del conocimiento. Se
desataca que entre muchos pedagogos ha existido la concepcion del juego como
mediador de procesos, que permite incentivar saberes, generar conocimientos y

crear ambientes de aprendizaje (Duarte, 2003, pags. 272-288).
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Durante el juego en el tablero y la contestacién en la hoja de trabajo se observé una interaccion
muy grande entre los ambientes de aprendizaje haciendo uso del juego ya que los alumnos se
encontraban motivados por resolver cada problema haciendo uso del material proporcionado.
Lo cual fue favorable logrando que los alumnos contestaran la hoja de manera muy rapida
entregandola en un tiempo de diez minutos, asi mismo el conocimiento adquirido acerca de la
comprension del problema en los pasos ya aplicados facilito la contestacion por lo que todos

pudieron concretar la actividad de manera autbnoma, asi como con apoyo.

e) Organizacion del grupo. Prosiguiendo los principios de los ambientes de aprendizaje
y la importancia del trabajo colaborativo se cred la existencia de cuatro equipos determinados
mediante la dindmica “Pares y nones” la cual siempre ha resultado ser muy divertida para todos.
Dicha organizacion establecida logro que dentro de los equipos los alumnos interactuaran en la
comprensién y resolucion de los problemas entregados aportando ideas y su propia manera para

resolverlo.

Los modelos de aprendizaje colaborativo se refieren a la formacion de grupos o
equipos de trabajo atendiendo a ciertos objetivos de aprendizaje. Para que exista
aprendizaje colaborativo todo el grupo en forma simultanea debe aportar ideas
para llegar a la solucion de un problema, y es la interaccion de los integrantes del
equipo la que conduce a la solucién del problema propuesto. Para el desarrollo
de un trabajo colaborativo se necesita un espacio para construir y manipular los
conocimientos, donde los participantes puedan tener en todo momento control
sobre los procesos del aprendizaje. A este espacio se lo denomina ambiente

colaborativo (Johnson & Johnson, 1999).

Ante la cita textual presentada, se pudieron recabar diversas afirmaciones durante el momento
de la aplicacion al observar que, en su mayoria, los alumnos optaron por elegir un representante
del equipo el cual leia el problema enseguida cada uno decia los datos y los encerraban y
continuaban con el juego hasta que todos los del equipo terminaran. En otros equipos se
observaron formas de trabajar diferentes ya que algunos optaban por contestar primeramente el

problema para después verificarlo mediante el juego.
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f) Organizacién del aula. Un punto favorable a rescatar a diferencia de la primera
aplicacion, fue la manera en que los equipos fueron distribuidos en el espacio fisico del aula
tomando en cuenta los principios de la organizacion especial “activa”, rompiendo con los
esquemas tradicionales de la formacion de bancas, para crear un ambiente de comunicacion
bidireccional en el cual los alumnos interactuaran en un espacio distinto que solo su mesabanco
por lo cual, los equipos fueron distribuidos a lo largo de todo el aula, pidiendo que se sentaran
en el suelo provocando en su mayoria satisfaccion y gozo en los estudiantes al interactuar de
cerca con sus comparieros y estar en un lugar distinto a como lo hacen tradicionalmente (Anexo
0).

Maria Isabel Cano y Angel Lledé (1995) han hecho un valioso anélisis de la
relacion entre la organizacion del aula y su disposicion espacial y los fendmenos
sociales que se dan el grupo-clase y sus actividades. Parece observarse una
enorme coincidencia entre la estructura de las relaciones y la disposicion
espacial, elemento de gran importancia para propiciar ambientes de aprendizaje
que permitan la individualizacion, pero también la socializacion, como sucede

dentro de una organizacion espacial “activa” (Duarte, 2003, pags. 275-276).

Asi mismo, el espacio del aula fue sustituido en un momento mediante la salida al patio de la
escuela para realizar la carrera de las ranitas las cuales fueron manipuladas por cada alumno de
un equipo, dentro de este momento se pudo determinar un entusiasmo y competencia muy fuerte
entre los integrantes de cada equipo (Anexo O), logrando de esta manera hacer uso del principio

namero tres de los mencionados por Cano & Lledo6 (1995):

Principio numero tres: “El ambiente escolar ha de ser diverso, debiendo
trascender la idea de que todo aprendizaje se desarrolla entre las cuatro paredes
del aula. Deberan ofrecerse escenarios distintos —ya sean construidos o naturales-
dependiendo de las tareas emprendidas y de los objetivos perseguidos” (Cano &
Lledd , 1995, pag. 112).

Un aspecto muy favorecedor a rescatar dentro de la unidad de analisis es el cambio que se generd
en el aprendizaje de los alumnos al utilizar distintos espacios del aula y escuela obteniendo

distintas apreciaciones de lo que es el aprendizaje desde la perspectiva de los alumnos, los cuales
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se emocionaron totalmente al saber que las actividades de su clase dieron un giro totalmente

diferente.

g) Estrategias utilizadas por los alumnos. Como se ha mencionado a lo largo de la
secuencia se observaron diferentes procedimientos ya aprendidos tanto como autébnomos
utilizados por los alumnos para poder darle el resultado correcto a los problemas de cada equipo.
Esto fue confirmado una vez mas al momento de revisar y verificar los resultados obtenidos
dentro de la hoja de trabajo “La carrera de las ranitas™ la cual cumplié un papel evaluativo para

poder valorar mediante su evidencia el aprendizaje adquirido.

En base a esta afirmacion, al igual que como se ha mencionado se rescataron distintos
procedimientos o estrategias utilizadas dentro de cada equipo los cuales en su mayoria eran los
mas faciles para ellos, dentro de estos se rescata el uso de las cuatro fases de Pdlya de la manera
ensefiada, en otras situaciones se identifico su uso, pero de una manera mas adaptada en la cual
primeramente los alumnos encerraban los datos del problema, leian la pregunta y después leian

todo el problema.

h) Resultados obtenidos. Mediante la revision y verificacion de la hoja de trabajo y el
diario de campo escrito un su momento, se obtuvo una vision mas general acerca de los
resultados obtenidos durante y después de la aplicacion. destacando de esta manera tanto la
mejorada nocion de la comprensién del problema como la autonomia que resurge en una parte
del grupo por poder resolver el problema haciendo uso de sus propias estrategias, una vez que
ya han comprendido las ensefiadas. Asi mismo, un caso mas a identificar en esta ocasion es el
avance del reconocimiento de la operacién a realizar lo cual en primera instancia era una
complicacion ya que los alumnos se mostraban confundidos y tensos al encontrarse con algin

problema matematico de esa naturaleza.

En cuanto a los ambientes de aprendizaje, las distintas redes de aprendizaje en esta
ocasion el trabajo en equipo logro contraponer la interaccion de las distintas nociones de
aprendizaje de cada alumno en el aula, como a su vez el apoyo monitor en caso de los nifios que
aun demostraban dificultad. Asi mismo se pudo crear una brecha entre lo que es el juego a lo
que es el juego ludico demostrando a los alumnos y dando aportes a la formacion profesional

de que el juego puede ser divertido y a la vez significativo para la adquisicion del aprendizaje.
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3.2.2 Paso de accién dos. La feria de las restas

El disefio del paso de accion dos se constituyd mediante la reconstruccion y correccion de los
factores que representaron menor aporte a el aprendizaje de los alumnos en la primera aplicacion
tal como se menciona en el analisis FODA dentro de la mejora del paso de accion se propuso el
mantener en pie la secuencia didactica planteada haciendo nuevamente uso del tablero de la
feria pero esta vez colocando dentro de los globos oraciones para al finalizar de explotarlos
todos formar un problema dandole un sentido de comprension al ser los propios alumnos quienes
elaboren el problema, aunado a esto el hacer uso de una hoja de trabajo en la cual los alumnos
escriban su problema dejando de lado el uso del cuaderno.

Cada uno de estos momentos han sido descritos en las siguientes unidades de analisis las
cuales demuestran un acercamiento mas cercano sobre lo que sucedio en el aula y si se alcanzé
el aprendizaje que se esperaba. Cabe destacar que dichas unidades o categorias de analisis
presentan una similitud a las ya descritas con anterioridad debido a que en los dos pasos de
accion se hace uso de las fases de Pélya por lo que su aplicacion fue similar, pero haciendo uso
de diferentes actividades y contenido. De igual manera las unidades anexadas a continuacién
han sido establecidas mediante la reflexion de lo sucedido y los factores que mas se presentaron

0 causar una mayor repercusion en la ensefianza-aprendizaje sucedida antes, durante y después.

a) Comprender el problema “La feria”. Para generar un sentido mas amplio del dejar
de ser solo un problema y tomando en cuenta la necesidad de presentarlo en un material en el
cual se pueda mantener a la vista para futuras experiencias de aprendizaje con situaciones
similares, el problema “La feria” fue un recurso didactico utilizado como primera instancia para
introducir al tema a los estudiantes. Durante este proceso los alumnos se interesaron por su
conformacidn, es decir, las ilustraciones que hacian alusion hacia el trenecito de la feria (del
cual hablaba el problema), situaron a identificarlo con el que ellos veian en la feria de su

municipio.

Comenzando con el proceso de comprension se les solicito al grupo en general que
leyeran el problema dos veces, en voz alta y en silencio. Al terminar de leerlo se les pidié que
observaran los datos del mismo, abriendo asi un momento de participacion muy enriquecedor

en el que algunos comentaron:
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Jassiel: maestra un dato es 164 nifios que ya subieron al trenecito
Luz: otro es 241 lugares del trenecito (Escobar, 2019 R. 7 rr. 38-39, DC).

Este momento fue fluyendo en medida en que las participaciones eran elegidas mediante el
sorteo lo cual creo un ambiente de tension entre los alumnos, los cuales esperaban en todo
momento ser elegidos para pasar al pizarron, finalmente Serajeny, Tadeo y Cinthia fueron
seleccionados los cuales comenzaron a encerrar los datos y colocarlos dentro de la tabla anexada
debajo del problema. Dentro de esta actividad, se rescata el ambiente de participacién y
colaboracién generado por los alumnos al momento de interactuar con el problema, al darles la
oportunidad de poder encerrar los numeros y ser ellos quienes escriban dentro del mismo,
creando en ellos el sentido de sentirse tiles desde el inicio de la secuencia didactica, dando una

mayor comprension del problema al tenerlo de cerca e interactuar con el mismo.

b) Eleccién del plan para resolver el problema y su aplicacion. Al término de la
actividad se les pidi6 a los alumnos que leyeran la pregunta del problema y determinaran la
operacion que deberian de hacer a lo que Isaac dijo: se tiene que hacer una resta. Ante la
afirmacion del alumno se les cuestiono sobre cuantos opinaban que deberian de realizar una
resta a lo que veinte nifios levantaron su mano dejando de lado a tres alumnos los cuales

manifestaban el no saber a ciencia cierta cual operacion podrian realizar.

Nuevamente mediante sorteo se pidié a Isaac, Camila y Andrea que pasaran al

frente a resolver la resta obteniendo cada uno los siguientes resultados:

Isaac: 123
Camila; 108
Andrea: 77

Al terminar los alumnos se procedi6 a revisar y verificar cada uno de sus
resultados determinando como el correcto 77, durante este momento se tomo la
reflexion de los errores que presentaron los alumnos tomando en cuenta el no
haber pedido “prestado” a los demas nimeros. Por ultimo, se pidi6 a Cinthia que

pasaré al frente a escribir el resultado (Escobar, 2019 R. 7 rr. 76-98, DC).



105

Ante la cita del diario anexada en las anteriores lineas, se determind el grado en que los
aprendizajes manejaron un avance a diferencia de la primera aplicacién en el ciclo uno, ya que
en ese momento los alumnos se mostraban un poco confundidos al momento de seleccionar la
operacién méas adecuada para dar solucion al problema, sin embargo, dentro de la puesta en
accion del ciclo dos estos ya contaban con una nocién mas amplia del sentido que conlleva el
comprender un problema por lo que rapidamente cada uno en base a la pregunta pudieron
establecer que se deberia de realizar una resta. En cuanto a la aplicacion del plan esta se mostro
afectada debido a que algunos olvidaron el “pedir prestado” en las restas con los primeros
numeros del minuendo menores que los del sustraendo, obteniendo resultados mayores al

correcto.

c) El juego como un ambiente de aprendizaje. El uso del tablero “La feria” desde la
primera aplicacion fungié como el mayor punto de interés por los alumnos, sin embargo, durante
la aplicacion este se fue debilitando debido a la carga que represento a los alumnos el tener que
escribir en su cuaderno cada uno de los problemas de todos los globos. Dentro de la
reconstruccion se planteo la oportunidad de realizar otro tipo de estrategia que conllevara a los
mismos aprendizajes, pero no que no causara un agotamiento en los alumnos para que el juego

no perdiera la esencia de diversion combinado con el aprendizaje.

Tal como se describid en el disefio del paso de accion corregido, al término de la
comprension del problema se dio a los alumnos nuevamente la oportunidad de aplicar las
estrategias ensefiadas para resolver un problema de manera individual, comenzando con la
actividad los alumnos fueron elegidos mediante sorteo lo cual en todo momento fue un espacio
de tension en la secuencia ya que todos querian pasar al frente. Un periodo descriptivo de esta

situacion se demuestra en los siguientes renglones extraidos del diario de campo:

Al tener en claro las especificaciones del juego nuevamente por sorteo se pidio a
Yadira que pasara a explotar el primer globo obteniendo la palabra “durante” a

lo cual los alumnos reflexionaron:

Martin: si es durante no podria ir al principio del problema porgque no tiene
ninguna mayuscula.

Jassiel: Esa palabra podria ir al centro del problema.
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Antes estas y otras sugerencias de los alumnos se procedieron a pegar al centro
del pizarrdn las palabras. Enseguida paso Melissa quien obtuvo la frase siguiente:
perdié $389 a lo que los alumnos aportaron:

Melissa: Quizas vaya después de la palabra “durante”.

Joel: O iria al inicio del problema.

Tomando en cuenta las sugerencias se pidié a Melissa que pegara la frase en
donde ella creia que le corresponderia (Escobar, 2019 R. 7 rr. 120-160, DC).

Durante esta actividad se demostré un momento de autonomia en el cual el alumno leia la frase
obtenida y reflexionaba tomando en cuenta las experiencias que los mismos habian tenido con
algunos problemas, teniendo a su vez en cuenta la manera en que deberia de escribirse y su
entendimiento. Por consiguiente, al pinchar todos los globos se obtuvo un conjunto de palabras
las cuales fueron organizadas por todo el grupo tomando en cuenta su organizacion,
entendimiento y comprension (Anexo P). A este proceso establecido se le otorga el logro de que
los alumnos comprendieran desde la estructuracion del problema las palabras clave que les

ayudaran a entender sobre que trataba y qué era lo que se necesitaba para darle solucion.

d) Organizacion del grupo. A diferencia de la primera aplicacion, dentro del paso de
accion se eligié la manera de organizar el aprendizaje mediante el trabajo individual, para de
esta manera medir los logros obtenidos en especifico de cada alumno, por lo que al igual que en
el anterior paso el orden para lanzar el dardo al tablero fue elegido por sorteo, asi mismo la
contestacion de la hoja de trabajo “Fabrica de problemas” fue realizada de manera individual
pudiendo rescatar la autonomia de la mayoria de los alumnos los cuales al término de la
elaboracion del problema lo escribieron y realizaron lo que se pedia si dificultad, pero también
se presentaron casos en los cuales ain un nimero reducido de alumnos demostraba dificultad

aun para contestar algunos indicadores de la hoja.

e) Elaboracion del producto de la clase. Como se mencionG anteriormente la
contestacion de la hoja de trabajo “Fabrica de problemas” demostrd para algunos alumnos la
libertad de autonomia y en otros casos aun demostré dificultad para su comprension. En el caso
de los que pudieron resolver sin ningin problema, estos comenzaron escribiendo el problema
en el apartado llamado “El problema” enseguida encerraron con su color rojo los datos y

procedieron a contestar los demas campos. En cuanto a los tres alumnos que aun demostraron
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dificultad se observo que estos no encontraban la facilidad de poder entender con precision lo
que se cuestionaba en cada apartado de la hoja de trabajo, solicitando en todo momento el apoyo
por parte del docente o de sus comparieros que la mayoria del tiempo fungen como monitores

ante el grupo.

f) Estrategias utilizadas por los alumnos. “Una estrategia es, en un sentido estricto, un
procedimiento organizado, formalizado y orientado a la obtencion de una meta claramente
establecida. Su aplicacion en la préctica diaria requiere del perfeccionamiento de
procedimientos y de técnicas” (UNED, 2019, pag. 3). Ante la anterior descripcion del producto de
la clase también fueron identificables los procedimientos o estrategias utilizados por los
alumnos al momento de aplicar lo aprendido en el inicio y parte del desarrollo de la secuencia
didacta. Entre los principales se puede destacar el hecho de que primeramente encerraban con
color rojo los datos o numeros que les ayudarian a formular su resta. enseguida proseguian con
la contestacidn de la hoja y al encontrarse en el apartado de ¢Qué me pregunta el problema? Se
regresaban a leerlo y analizarlo nuevamente para determinar la esencia de la pregunta de la
problematica, enseguida elaboraban las posibles restas y las verificaban con el docente para ver

si sus resultados eran correctos.

En algunos casos diferentes se observo que primeramente observaban el pizarrén y
contestaban el apartado de los datos para enseguida escribir el problema, asi mismo realizaban
la operacidn de manera mental y escribian solo la correcta dentro del apartado, tal como estos
dos distintas maneras de resolver el problema se pudieron identificar algunas mas, pero todas
con el mismo propdsito: encontrar el resultado correcto realizando una competencia para ver

quien terminaba primero.

g) Resultados obtenidos. Realizando una retrospeccion de lo descrito anteriormente es
posible identificar una progresion de los aprendizajes esperados ya que los alumnos
respondieron de manera favorable ante el nuevo cambio en la estrategia, debido a que el inicio
de la clase estos comentaron si nuevamente tendrian que escribir todos los problemas, pero al
momento de explicar la nueva dinamica de la actividad se interesaron por ser ellos quienes

escribieran el problema.
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Asi mismo se pudieron establecer desde la perspectiva visual los alumnos que
demuestran un punto favorable a la investigacion ya que cuentan con los aprendizajes esperados
al inicio de la investigacion, asi como también se identificaron los alumnos que aun encuentran
dificultades al enfrentarse con problemas de la misma naturaleza. En cuanto a los ambientes de
aprendizaje estos fungieron un papel esencial nuevamente al hacer uso del juego como un
mediador entre lo que se ensefid y la manera en que se realizd, asi mismo el ambiente de
confianza y autonomia generado en los alumnos propicio en su personalidad el sentido de ser

ellos mismos los participes de su aprendizaje.
3.2.3 Paso de accion tres. La tiendita de 3° “A”

Son muchos los investigadores que se han dedicado a estudiar la clase como el momento crucial
del acto educativo. En la investigacion realizada por Maria Isabel Cano (1995) en cuanto al
espacio fisico y sus determinantes en las interacciones sociales en la escuela, se plantean los

siguientes principios como hipotesis del trabajo:

a) Organizacion social y espacial de la clase.

b) Contacto con materiales y actividades diversas.
c) Escenarios utilizados.

d) Subescenarios creados

e) Construccion del entorno educativo

Ante los anteriores principios y mediante la reflexion entre los datos recabados en el
diario de campo, lista de cotejo, guia de observacion y resultados de la aplicacion se han
establecieron diversas unidades de andlisis que incluyan los principios mencionados pero que
también mantengan la esencia de la investigacion, dandole un sentido pertinente a lo que se

quiere informar, obteniendo las siguientes unidades de analisis:

a) Momentos de la aplicacion.

b) Subescenarios creados

c) Construccion del entorno educativo

d) Contacto con materialesy actividades diversas.

e) Actitudes de los alumnos.
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f) Comprensién del problema.

g) Estrategias utilizadas por los alumnos

Por lo que, en los siguientes parrafos se hace descripcion de las situaciones generadas en

la aplicacion mediante los puntos ya mencionados.

a) Momentos de la aplicacion. A diferencia de los pasos de accién anteriores el paso de
accion tres se constituyo solamente por los tres momentos de la clase, inicio, desarrollo y cierre.
Comenzando por el primero en su disefio se propuso la idea de introducir al alumno de poco a
poco a la actividad con los conocimientos con que este ya contaba, los cuales son adquiridos
todo el dia en una actividad que es comdn para todos: ir a la tienda. En otro aspecto el inicio de
la clase también conformo una instancia en el cual lograr que los alumnos tuvieran un
acercamiento con un problema matematico haciendo uso de la multiplicacion, siendo este uno
de los momentos en que los alumnos expusieron sus creencias, asi como lo aprendido a lo largo

del ciclo de aplicacion:

Se comento con los alumnos las estrategias utilizadas a través de los desafios y
aplicaciones pasadas rescatando el hecho de buscar primeramente los datos del
problema. A lo que la mayoria contesto: 5 galletas y 9 pesos en base a esto se
cuestiond sobre qué tipo de operacion creian que deberian de realizar para
obtener el resultado correcto, coincidiendo en su mayoria el hacer uso de la
multiplicacién. Enseguida se solicité a Manuel y Daniel que pasaran al frente a
resolver las dos operaciones propuestas por los alumnos. obteniendo los dos el
mismo resultado (Escobar, 2019 R. 8 rr. 39-65, DC).

Durante el desarrollo de la aplicacion se desarroll6 la mayor interaccion entre los alumnos lo
cual sera descrito en las posteriores unidades de analisis. En cuanto al cierre se desarroll6 un
momento de reflexion en el cual los alumnos comentaron y compartieron con todo el grupo los
procedimientos y estrategias utilizadas durante la contestacion de la hoja de trabajo que de igual

manera seran tratadas a profundidad en las siguientes unidades de andlisis.

b) Subescenarios creados. Tomando en cuenta los principios establecidos por Maria

Isabel Cano (1995) dentro de la aplicacion se buscd un momento en el cual crear un ambiente
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de aprendizaje diverso y por lo tanto diferente para los alumnos logrando que el grupo se sintiera
acogido segun sus estados de &nimo e intereses. Por lo que en el desarrollo de la clase se mantuvo
un nivel suficiente de este principio al momento de hacer el uso de la tiendita como un recurso
ludico, situado y de interés para los alumnos quienes demostraron mucho entusiasmo por pasar

al frente a realizar la actividad (Anexo Q).

Haciendo alusion al aprendizaje situado generado en la aplicacién se adjudica el hecho
de que los alumnos relacionaron los aprendizajes traidos desde su contexto con los que se les

propuso en la actividad aspecto que fue observado en el inicio de la secuencia didactica:

Se comenzo a presentar a los alumnos los productos de la tiendita comentando
con ellos:

Maestra: ¢ Cuales de estos productos van a comprar ustedes a la tienda?

Andrea: Yo voy a comprar leche en la noche

Luz: Yo tortillas cuando vamos a comer.

Maestra: ¢Y saben los precios de los productos que tenemos ahorita en la
tiendita?

Grupo: Si

Enseguida se empez6 a ensefiar cada uno de los productos y se solicito a los nifios
qgue mencionaran los precios que ellos conocian a lo que todos comenzaron a
comparar los precios que sabian coincidiendo en algunos. Al momento de que
estos los decian cada nombre del producto, asi como su precio iban siendo
apuntados en el pizarron (Escobar, 2019 R. 8 rr. 6-33, DC).

Al igual que en la anterior cita se tuvieron momentos en el desarrollo de la aplicacion en el cual
los alumnos escogian los productos que méas conocian o les eran familiares al saber su precio y
asi estimar la cantidad que deberian de pagar haciéndolos sentir participes o propios de su
aprendizaje, por consiguiente el subescenario creado también correspondié a la ludica y la
libertad de hacer, logrando observar en ellos distintas actitudes y emociones correspondiendo
de esta manera al principio cuatro de los ambientes de aprendizaje: “El entorno escolar ha de
ofrecer distintos subescenarios de tal forma que las personas del grupo puedan sentirse acogidas

segun distintos estados de animo, expectativas e intereses” (Cano & Lledd , 1995).
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c) Construccion del entorno educativo. “El entorno ha de ser construido activamente
por todos los miembros del grupo al que acoge, viéndose en el reflejadas sus peculiaridades, su
propia identidad” (Cano & Lledd , 1995, pag. 112). Partiendo de esta reflexion la construccion
del entorno se propicié a traves de diferentes actividades, sin embargo, una de las mas
significativas fue al momento de comenzar con el juego de la tiendita al establecer una
interaccion comunicativa efectiva y circular entre el maestro aplicador, el estudiante y el grupo
generando un ciclo de aprendizaje en el cual el docente cuestionaba, un alumno contestaba y el

grupo corroboraba los precios de los productos incluidos.

Asi mismo se fortalecié el autoconcepto y la autoestima tanto en estudiantes como en el
docente, ya que los alumnos mas timidos mostraban resistencia para pasar a atender la tiendita,
pero al momento de estar ahi lograron desenvolverse y comunicarse con sus demas comparieros

intercambiando sonrisas y emociones.

Mediante las experiencias descritas se consolida que la aplicacion del paso de accién y
el manejo de la clase con las relaciones del grupo lograron propiciar ambientes altamente
favorables para la convivencia social y los aprendizajes haciendo uso de situaciones que
normalmente el alumno enfrenta en su vida diaria y que resultaran Utiles para futuras situaciones

que se le presenten en su entorno social.

d) Contacto con materiales y actividades diversas. Como se ha mencionado a lo largo
del analisis, el manejo de materiales no fue la excepcion por lo que a través del primer ciclo de
aplicacion se considerd el uso de productos los cuales los alumnos conocieran y manejaran el
dia con dia en su contexto como lo fueron leche, tortillas, café, etc. Misma actividad que fue
retomada en el ciclo de aplicacion dos tomando en cuenta los resultados favorables que se
obtuvieron. Un material mas con el que se tuvo contacto fue con billetes didacticos los cuales
fueron entregados en clases anteriores tomando en cuenta las actitudes ante el trabajo en clase.
Al momento de la aplicacion el intercambio de billetes al pagar desarrollo el calculo mental en

los dos participantes de la actividad (Anexo Q).

El entorno escolar ha de facilitar a todos y todas el contacto con materiales y
actividades diversas que permitan abarcar un amplio abanico de aprendizajes

cognitivos, afectivos y sociales. Es conocido por los profesionales en pedagogia,
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que el aprendizaje en los nifios se propicia mediante la interaccién del nifio con
el medio fisico y social, mediado por el lenguaje (Cano & Lledd , 1995, péag.
113).

En el aspecto evaluativo la hoja de trabajo “La tiendita” fungio como un material de recogida
de datos sobre lo aprendido en la actividad anterior logrando contraponer a los alumnos
nuevamente ante uno de los desafios mas grandes que han arrastrado: comprender un problema
matematico. Sin embargo, la hoja de trabajo fue de mucha ayuda ya que los alumnos tuvieron
una guia escrita que logro recordarles los pasos para poder comprender y solucionar un
problema.

e) Actitudes de los alumnos. Al inicio de la clase se pudieron destacar diversos
momentos en los cuales los alumnos demostraban sus actitudes y pensamientos hacia la
actividad, resultando ser algo emocionante para ellos ya que con anterioridad cuestionaban
reiteradamente sobre la ocasion en que podrian volver a jugar en la tiendita, asi como cuando se
les darian mas billetes para poder comprar. En el mismo sentido, un momento en el cual se
encontrd la mayor concentracion de actitudes fue el desarrollo de la clase lo cual se describe a

continuacion:

Al termino de encontrar estos resultados se procedi6 a jugar a la tiendita a lo cual
los alumnos reaccionaron emocionados, enseguida se solicitd a todos que sacaran
sus billetes ganados a través de las sesiones, asi como fueran viendo dentro de la
tiendita los productos que podrian comprar muchas veces. Dentro de este
momento de clase se comenzd con una relacion de confianza muy buena entre
docente-alumno, mencionando que la docente era la duefa de la tienda, pero al
encontrarse ocupada realizando cualquier cosa del hogar llamaria a uno de sus
hijas o hijos a atender la tienda (en este caso los alumnos) lo cual causo mucha
risa y emociones en los alumnos, propiciando asi que la actividad creara un
ambiente de diversién con aprendizaje. Logrando que cada alumno esperara
ansiosamente su turno, contando el nimero de lista para ver el momento en que

era hora de pasar a atender o comprar (Escobar, 2019 R. 8 rr. 66-102, DC).
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f) Comprensién del problema. Tal como se ha descrito, la comprension de los problemas
se ha trabajado mediante el uso de diferentes estrategias para llegar al mismo fin comun
haciendo mencion reiteradamente a los alumnos sobre la importancia de tenerlas presentes. Sin
embargo, durante la aplicacion del paso de accidn tres se promovid la reflexion para que estos

identificaran de manera auténoma lo que tenian que realizar para llegar a comprenderlo.

Durante el inicio los alumnos tuvieron un acercamiento con el problema “La tiendita”
en el cual descubrieron que ademas de hacer una suma podian hacer una multiplicacion. Por
otro lado, la identificacion de los datos del problema sucedié de manera natural al momento de
terminar de leerlo, por ende, el establecimiento de la operacion a realizar fue un aspecto muy
facil para los alumnos quienes identificaron los dos tipos de operaciones que podian hacer, asi

como buscaron maneras de resolverlo mentalmente.

A pesar de este logro dentro del desarrollo de la clase ain se mostraron dificultades en
la contestacion de la hoja de trabajo, ya que los problemas aumentaron su complejidad, los
alumnos comprendian e identificaban lo que deberian de hacer, pero al momento de realizar la

operacion obtenian resultados erroneos.

g) Estrategias utilizadas por los alumnos. Ademas de las estrategias ensefiadas por el
docente, también fueron identificadas distintas estrategias usadas por los alumnos las cuales
dieron mayor comodidad y comprension al momento de comprender los problemas, lo cual se

ha podido identificar dentro del diario de campo:

Al momento de pasar se pudieron observar distintos momentos en los cuales los
alumnos usaron distintos métodos para saber la cantidad de dinero a pagar y dar
de cambio, algunos hicieron uso del conteo con sus dedos y otros mas el céalculo
mental. Asi mismo la mezcla de las operaciones basicas tuvieron su participacion
al mismo tiempo (Escobar, 2019 R. 8 rr. 103-115, DC).

Por otra parte, también fueron identificadas estrategias de cooperacion o monitoreo entre los
alumnos quienes al observar que sus compafieros se veian indecisos en las operaciones ayudaban
dando pistas o explicaciones. Dentro de la contestacion de la hoja de trabajo aln se pudieron

identificar nimeros encerrados con color rojo, asi como la identificacion de palabras clave, en
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algunos casos los alumnos leian primeramente la pregunta y enseguida el problema

identificando los factores que posiblemente les ayudarian a darle un resultado.
3.2.4 Paso de accion cuatro. Serpientes y escaleras

Frente a las anteriores unidades de andlisis utilizadas y su estructuracion que ayudd a comunicar
de manera descriptiva lo sucedido en el aula, el analisis del paso de accién cuatro no fue la
excepcion, ya que mediante una investigacion exhaustiva en diferentes referentes bibliograficos
se logré identificar diversos factores incluidos dentro de un ambiente de aprendizaje que

ayudaran a medir su cumplimiento, asi como explicar el alcance de los logros planteados:

Actualmente por ambiente de aprendizaje se refiere una u otra denominacion, no
solo se considera el medio fisico sino las interacciones que se producen en dicho
medio. Son tenidas en cuenta, por tanto, la organizacion y disposicion espacial,
las relaciones establecidas entre los elementos de su estructura, pero también, las
pautas de comportamiento que en él se desarrollan, el tipo de relaciones que
mantienen las personas con los objetos, las interacciones que se producen entre
las personas, los roles que se establecen, los criterios que prevalecen y las

actividades que se realizan (Duarte, 2003, pag. 6).

Ante esta afirmacion y los instrumentos empleados para recabar datos al momento de la
aplicacion, se llego a la obtencion de distintas unidades de analisis que ayudaran a rescatar la
generacion de los ambientes de aprendizaje, asi como la manera en que los alumnos adquirieron
conocimiento en cuanto a la comprension de los problemas matematicos. De esta manera las

siguientes lineas hacen una descripcion de lo sucedié en el aula.

a) Actividades que se realizaron. Retomando la reconstruccion generada de la primera
aplicacion las actividades establecidas para este Gltimo momento consistieron y se organizaron
a partir de las fallas encontradas en el primero momento, asi como las mejoras que quiza podrian
ayudar a fortalecer el aprendizaje. Por lo que la actividad “Serpientes y escaleras” fue el eje
central de la aplicacion, dentro de esta se proporciono a los alumnos el material que utilizarian

observando en ellos emociones de entusiasmo (Anexo R). En el desarrollo se rescataron
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actitudes de desorden en la recta final de la aplicaciéon, asi como entendimiento y

responsabilidad en otros equipos.

b) Organizacion y disposicion espacial. Haciendo una clara alusion al tipo de
organizacion espacial “activa” la organizacion del aula dio inicio al conformar seis equipos
mediante la dinamica “Pares y nones” que en todo momento causo revuelo entre el grupo
llegando a un momento de entusiasmo desmesurado. Por consiguiente, el espacio utilizado por
cada equipo en el aula fue asignado proponiéndoles que desconformaran las filas para formar
circulos con sus bancas en distintos espacios del aula (Anexo R); esto fue un momento de
emociones en los alumnos debido a que algunos querian estar con sus compafieros habituales

de trabajo y otros buscaban estar cerca de sus amigos.

Un aspecto negativo a destacar dentro de los equipos formados, fue la forma en que estos
acataron las indicaciones sobre como desarrollar la actividad, ya que dos de los seis equipos se
concentraban solamente en jugar sin tomar en cuenta las instrucciones que cada casilla del juego
les indicaba, retrasando asi la contestacion de la hoja de trabajo que debidé de ser conforme
avanzaba el juego. Algo positivo fue observado dentro de los equipos restantes en los cuales la
organizacion fue muy enmarcada por cada uno de los lideres del equipo quienes leian las
instrucciones de cada equipo, asi como animaban a sus demas comparfieros para no retrasarse en
la actividad creando de esta manera una comunicacion bidireccional al realizar las actividades

por medio del trabajo cooperativo.

¢) Relaciones con los materiales. Un punto importante a destacar dentro de la aplicacion
fue el uso del material “Serpientes y escaleras” y las interacciones que este mantuvo con el
grupo en general. Al momento de entregar a cada equipo su tablero, asi como los dados y hojas
de trabajo estos enseguida reaccionaron entusiasmados ya que en la anterior aplicacion la

mayoria deseo poder participar en el juego.

En el momento central de la aplicacion se pudieron observar distintas relaciones entre el
juego y los equipos, de las cuales se podrian destacar dos completamente diferentes: relaciones
positivas y relaciones negativas. Comenzando con las positivas, durante la actividad en el equipo
seis se identificé que los alumnos nombraron a un lider el cual se encarg6 de leer las actividades

de cada casilla y verificar que cada uno fuera contestando en la hoja, asi como nombraron a
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alguien que verificara que cada quien avanzara lo indicado, obteniendo de esta manera un juego
en el cual los alumnos mostraron mucho entusiasmo e interés observando en ellos distintas

emociones por poder llegar a la meta.

Respecto a los aprendizajes adquiridos mediante esta relacion se rescata el hecho de que
el equipo acato correctamente las indicaciones que se le iban dando dentro del juego por lo que
la contestacion de la hoja de trabajo “Problemas de division” fue de una manera mas fluida y
facil para los alumnos al realizar los pasos de la comprension de problemas de una manera

ordenada y comprensible para ellos.

En cuanto a los aspectos negativos observados, se encuentra el uso del material como un
juego meramente por diversion en el equipo dos conformado por tres nifias y un nifio el cual
ordenaba a sus compafieros que solamente lanzaran el dado y avanzaran en las casillas dejando
en el olvido la hoja de trabajo y las indicaciones, sin embargo, al término de la actividad estos
fueron capaces de contestar la hoja de trabajo, pero presentando muchas dudas sobre lo que

tendrian que hacer.

Un maestro ha de seleccionar el material de aprendizaje que capacitara a
individuos y grupos a aprender la parte del curriculum adecuada a su edad y
capacidades. La tarea implica no s6lo considerar como ensefiar diferentes
aspectos del Curriculum Nacional, sino ver cbmo pueden combinarse y como se
pueden emplear los intereses y experiencias de los nifios para su aprendizaje
(Dean, 1993, pag. 61).

Haciendo alusion a esta experiencia obtenida también se encontraron diferentes aspectos de
relaciones como ver el apoyo de los materiales hacia los alumnos, despertar su interés y hacer
del aprendizaje un simbolo de diversién ladica en el cual interpretar la vision de los problemas

matematicos desde otra perspectiva a la cual no estan acostumbrados la mayoria del tiempo.

d) Pautas de comportamiento. Tal como se ha mencionado en las anteriores unidades
de anélisis, durante el ciclo de aplicacion fue posible observar diversas conductas en cada uno
de los alumnos del grupo. La predominancia de estas pautas se enmarco en el desarrollo de la

clase, sin dejar de lado la actividad de inicio en la cual los alumnos demostraron



117

comportamientos de no querer separarse de sus equipos habituales de trabajo, en el caso de los
nifos estos no deseaban compartir equipos con las nifias lo cual fue enfrentado al pedirles que
cada equipo deberia de ser conformado de manera equitativa. Dentro del desarrollo de la
secuencia se generd una situacion diferente, los estudiantes en todo momento demostraron
mucho entusiasmo desde el momento de saber que jugarian serpientes y escaleras lo cual los
llevo a un punto en el cual todos querian ser el primero en lanzar el dado, en otro aspecto también
se encontraron actitudes de liderazgo, de monitoreo, asi como de individualismo los cuales se

mezclaron en cada equipo, logrando que estos llegaran a los aprendizajes esperados.

Al interpretar cada uno de los comportamientos descritos anteriormente, se establecio
una diversidad de aprendizaje dentro del grupo, lo cual al final pudo ser controlado entre cada
estudiante apoyandose entre si para poder llegar a la meta de la aplicacion: poder comprender

un problema matematico.

e) Roles establecidos. Ademas de comportamientos también fueron identificados
diversos roles en el momento de la aplicacién, uno de los mas importantes fue el rol del alumno
quien demostrd un papel de autonomia al realizar la actividad solamente con su equipo sin
necesitar apoyo del docente remitiendose solamente a dudas sobre algunas instrucciones. Este

comportamiento ha sido interpretado desde la mirada de Manrique (2004) quien sostiene que:

Aprendizaje o el aprendizaje autonomo es la facultad que tiene una persona para
dirigir, controlar, regular y evaluar su forma de aprender, de forma consciente e
intencionada haciendo uso de estrategias de aprendizaje para lograr el objetivo o
meta deseado. Esta autonomia debe ser el fin Gltimo de la educacion, que se

expresa en saber aprender a aprender (Massié , 2010, pag. 2).

El papel de docente investigador fungié solamente como un guia quien introdujo al aprendizaje
mediante explicaciones sobre la manera de trabajar, pero enseguida solamente se remitio a
observar lo sucedido dentro de cada equipo y a corregir errores que se encontraron en la forma
de hacer el uso de los materiales. Un papel externo a la investigacion fue el del maestro titular
de grupo quien al observar el entusiasmo de los alumnos se acercé a los equipos a observar la
manera en que estos realizaban la actividad y al igual corregia a los que llegaron a presentar

algun error.
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f) Criterios que prevalecieron. Haciendo una comparacion ante los anteriores pasos de
accion se ha identificado que los alumnos en cada uno hicieron uso de las estrategias ensefiadas
mediante las cuatro fases de Pdlya, encerrando en sus hojas de trabajo los datos del problema.
En cuanto a la investigacion se continué con el uso del juego por la parte lidica lo cual a

diferencia de las demas aplicaciones representd en algin momento un factor de desorden en el

grupo.

g) Logro de lo que se esperaba. Retomando todo lo anteriormente expuesto y ante las
dificultades presentadas dentro de cada equipo como el desorden, mal acatamiento de
instrucciones, aun asi, fue posible identificar el logro de la comprension de los problemas
matematicos ya que todos fueron capaces de armar su propio problema asi como de identificar
la operacion correcta a realizar haciendo uso formalmente de la division lo cual en algin

momento fue uno de los momentos mas dificil para todos pero que sin embargo fue superado.
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Capitulo 4 Evaluacion del plan general y plan corregido

4.1 Evaluacion de la primera propuesta de intervencion, plan general ciclo uno e

interpretacion de resultados

Hablar de evaluacién retoma un nuevo significado dentro de la presente investigacion, esta
efectla un importante juicio y se plantea como una necesidad para describir los logros
alcanzados en la intervencidn docente del plan general puesto en marcha en los meses noviembre
y diciembre. Como se ha descrito anteriormente en el apartado 2.1.7 Evaluacion del proyecto
del plan general (ciclo uno), la determinacion de la valoracion de los logros obtenidos en cada
uno de los pasos de accion se determind mediante la apreciacion formativa la cual se recomienda
dentro de los ambientes centrados en la evaluacién respondiendo de esta manera a los ambientes
de aprendizaje evaluando de una mejor manera los aprendizajes de los alumnos. Al respecto el

libro “Las estrategias y los instrumentos de evaluacion desde el enfoque formativo” afirma:

La evaluacion para el aprendizaje de los alumnos permite valorar el nivel de
desempefio y el logro de los aprendizajes esperados; ademas, identifica los
apoyos necesarios para analizar las causas de los aprendizajes no logrados y
tomar decisiones de manera oportuna. En este sentido, la evaluacién en el
contexto del enfoque formativo requiere recolectar, sistematizar y analizar la
informacidn obtenida de diversas fuentes, con el fin de mejorar el aprendizaje de
los alumnos y la intervencion docente (SEP, Las estrategias y los instrumentos

de evaluacion desde el enfoque formativo, 2012, pag. 17).

Tomando en cuenta el enfoque formativo de la evaluacién y el enfoque cualitativo de la
investigacion con anterioridad se genero el disefio de instrumentos de evaluacion que orientaran
el sentido de la evaluacion entre estos se tomd en cuenta el uso de lista de cotejo, rubrica y diario
de campo. Los resultados arrojados dentro de la lista de cotejo y rubrica permitieron ubicar el
grado de desarrollo de los conocimientos, las habilidades, y actitudes en un aspecto cualitativo
designado mediante indicadores que respondieron a las intenciones didacticas de cada paso de
accion. Asi mismo el diario de campo y diario del alumno demostraron de una manera cualitativa

la autoevaluacion y la reflexion en torno al propio proceso de aprendizaje de los alumnos y el
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docente en formacion, ya que se permitieron identificar los logros y las dificultades encontradas

a lo largo de la aplicacion.

En consecuencia, los resultados obtenidos mediante la aplicacion del plan general han
sido analizados tomando en cuenta la intencion didactica establecida para cada una midiendo
los logros que los alumnos obtuvieron en cada uno de los pasos de accién. Dicha evaluacion se
adjudica en las siguientes lineas demostrando los niveles de desempefio sugeridos en el
cuadernillo de evaluacion nimero cuatro: Las estrategias y los instrumentos de evaluacion

desde el enfoque formativo: insuficiente, suficiente, satisfactorio y destacado.
4.1.1 Evaluacion paso de accion uno. ¢Quién tiene mas?

Para medir los logros alcanzados dentro del paso de accién nimero uno se disefiaron distintas
técnicas e instrumentos que demostraran desde la mirada formativa y cualitativa en qué medida
los alumnos comprendieron los problemas matematicos clasificandolos en los aspectos

valorativos ya mencionados con anterioridad.

Como primer logro y de manera general a medir dentro del paso de accion se considerd
tomar en cuenta el desarrollo de la intencion didactica: “Que los alumnos usen la suma iterada
en la resolucion de problemas matematicos como paso previo a la multiplicacion.” Presentada
en el disefio del plan general; esta se mostré enriquecida en algunos momentos de la clase al
igual que en el diario del alumno donde estos mencionaron: “El dia de hoy aprendi a hacer

sumas en un problema, buscando y encerrando primero los nimeros” (Diario del alumno, 2018).

Ante la anterior cita es posible determinar que los alumnos comprendieron en parte lo
que se proponia que ellos hicieran, sin embargo, otra parte del salén aun mostro dificultad para
realizarlo lo cual se demuestra al inicio de la clase donde aun estos mencionan que se tiene que
realizar otra operacion: “Se solicitd que mencionaran que operacion deberian de realizar para
saber los chocolates que se hicieron en la fabrica. A lo que nueve alumnos mencionaron que

deberia de ser una multiplicacion y el resto que una suma” (Escobar, 2018 R. 1 rr. 41-49, DC).

Un aspecto con una mirada méas enfocada a lo logrado dentro de la intencién del paso de

accion se determind el otorgar a los alumnos un nivel de desempefio y comprension del
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problema matematico que implica el uso de la suma obteniendo como resultado el siguiente

grafico de comparacion:
Gréfica 1
Niveles de desempefio del paso de accidn uno
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Nivel de desempefio
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Mediante el anterior gréfico es posible determinar que el algoritmo de la suma implicado en los
problemas matematicos demuestran un nivel insuficiente en cuatro alumnos del grupo quienes
fueron los que méas mostraron dificultad al encontrar los datos de cada problema asi como para
comprender a fondo lo que se les pedia que realizaran, sin embargo once de los alumnos
demostraron dentro de este paso aprender los puntos para poder comprender un problema
matematico logrando analizar en buena manera los problemas presentados en cada tarjeta para
encerrar la mayoria de los datos del problema, por ultimo para diez alumnos el uso del algoritmo
de la suma demostré una oportunidad en la cual generar un buen aprendizaje demostrando

obtener un nivel de avance satisfactorio y destacado.

Dentro de estos resultados se pudieron destacar aquellos alumnos quienes se mostraban
con un nivel insuficiente retomando que sus capacidades de aprendizaje no les permiten alcanzar
los niveles requeridos dentro de la aplicacion, limitandose en las actividades a realizar solamente
las operaciones, pero sin demostrar tener un entendimiento claro de lo que se tenia que realizar.
En cuanto a la formacion profesional los resultados obtenidos influyeron en la posibilidad de

generar diferentes actividades que mejoren la comprension y aprendizaje de los alumnos.
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4.1.2 Evaluacion paso de accion dos. La feria de las restas

Para medir los alcances del segundo paso de accién se generoé el disefio de una rabrica la cual
midio las habilidades y actitudes desarrolladas por los alumnos dentro de la sesion. Tomando
como punto de partida el primer paso de accién dentro del segundo se generd una oportunidad
en la cual los alumnos ya conocian distintas estrategias y métodos para determinar la operacion
a realizar en los problemas matematicos. Mediante este aspecto y la mirada de generar un
ambiente de aprendizaje propicio para que los alumnos comprendieran estos demostraron los

siguientes dominios en el uso de la resta aplicada en los problemas matematicos:

Gréfica 2

Niveles de desemperio del paso de accién dos
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La grafica demuestra un rotundo cambio a comparacion de la del paso de accion uno, de manera
que se expresé un muy favorable avance al no contar con alumnos en el nivel Insuficiente, esto
se le atribuye a la forma en que la sesion tomo su rumbo. En cuanto a los niveles destacado y
suficiente se concentrd la mayoria de los estudiantes demostrando de esta manera que la mayoria
de los alumnos pudieron comprender con mayor facilidad los problemas matematicos utilizando
los procedimientos ensefiados. Dentro de este aspecto es necesario mencionar los casos en los
cuales algunos alumnos demostraron un avance a diferentes niveles de domino, asi como
alumnos los cuales retrocedieron al manifestar que la resta es una operacion dificil para ellos.

Por otro lado, ocho alumnos se mantuvieron constantes en sus resultados.

Mediante estos resultados se puede concretar que el alcance de la intencién didactica

“Resolucion de problemas de sustraccion en situaciones correspondientes a distintos
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significados: complemento, diferencia” se desarroll6 en un aspecto favorable en la cual los
alumnos demostraron en su mayoria un nivel suficiente-destacado de los aprendizajes que se
esperaban. En el aspecto profesional este paso de accion demostrd un nivel de avance también
en el cual se comprendié que los alumnos en su mayoria necesitan de oportunidades de
aprendizaje guiadas en las que se haga el uso de diferentes formas de ensefianza mediante los

ambientes de aprendizaje.
4.1.3 Evaluacion paso de accion tres. La tiendita de las multiplicaciones

Durante este tercer momento de intervencion se continuo con el trabajo de que los alumnos
comprendieran y resolvieran problemas, pero haciendo uso de sus propios procedimientos
después de haber usado las cuatro fases de Polya aprendidas en los dos pasos anteriores. Los
productos analizados mediante la rubrica de evaluacién propuesta en el apartado 2.1.7
Evaluacién del proyecto del plan general (ciclo uno), posicionaron a los alumnos en los

siguientes niveles de dominio:

Gréfica 3

Niveles de desempefio del paso de accion tres
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Comparando con los resultados obtenidos en la anterior aplicacion y el grafico presentado se
generd un retroceso como tal se observa, tres alumnos se posicionaron en el nivel Insuficiente,
seis alumnos en el nivel suficiente, seis alumnos en el nivel satisfactorio y ocho alumnos en el

nivel destacado. Dicho retroceso en el nivel Insuficiente se adjudicé a que los alumnos
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demostraron en los productos realizados la no comprension de los problemas ya que adn no
complementan el proceso de lectura por lo que comprenderlos se les dificulto ain mas asi mismo
la multiplicacion demostrd un reto para ellos ya que debido a sus posibilidades de aprendizaje

aun no la manejan completamente.

En el aspecto de los demas niveles se encontraron alumnos que mantuvieron una
tendencia al posicionarse en el mismo nivel desde el primer paso de accion en este caso estos
alumnos fueron: Melisa Jazmin (nivel suficiente), Camila Coral (nivel destacado), Oscar Martin
(nivel destacado) y Francisca Serajeny (nivel suficiente). Demostrando de esta manera que los
logros obtenidos dentro del paso de accion generaron avances en los alumnos intermedios a
estos niveles y por otro lado no generaron avances en los alumnos que se siguieron manteniendo

en el nivel suficiente.

De manera general la evaluacion de la intencion didactica “Comprender y resolver
problemas matematicos que impliquen el uso de la multiplicacion mediante las relaciones
establecidas entre los datos de un problema y el empleo de estrategias o procedimientos propios
para resolverlos”; demostrd un sentido mas amplio en cuanto a la comprension de los alumnos
ya que estos en su mayoria demostraron en ocasiones que contaban con sus propios
procedimientos como el anotar los nimeros de los problemas o encerrarlos, asi como el uso de
estrategias ya ensefiadas, asi mismo la autonomia y el clima de confianza se vieron favorecidos

al momento en que los alumnos ya no necesitaron del docente para poner en marcha la actividad.

En cuanto a los ambientes de aprendizaje el paso de accion genero expectativas y
conclusiones en las cuales se demostrd que el uso de la contextualizacion, asi como el uso
material manipulable y por lo tanto [lamativo posibilito una muy buena generacion de ambientes

de aprendizaje, otorgando a su vez un avance a la competencia profesional a desarrollar.
4.1.4 Evaluacion paso de accion cuatro. Serpientes y escaleras compartidas

En la puesta en marcha del paso de accién se continud con la mirada de evaluar la comprension
de los problemas matematicos mediante el uso de la division indirecta a manera de repartos,
durante la aplicacién se generaron momentos de participacion en los cuales se observaron las
actitudes y habilidades obtenidas por los alumnos en los anteriores pasos entre ellos la

autonomia al momento de poner en préactica las actividades planeadas asi como el uso de sus
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propios procedimientos y estrategias para comprender los problemas propuestos. En el aspecto
evaluativo los educandos resolvieron la hoja de trabajo “Mis repartos” la cual con ayuda de las
actitudes observadas en los alumnos y mediante la rubrica de evaluacion disefiada los en los

siguientes niveles de dominio.

Gréafica 4

Niveles de desempefio del paso de accién cuatro
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Realizando nuevamente una comparacién de los resultados obtenidos en los pasos de accion
anteriores, dentro del nimero cuatro se mantiene la tendencia de los tres alumnos; Francisco
Jesus, Cinthia Joselyn y Paul Alonso; en el nivel Insuficiente los cuales no demostraron contar
con las actitudes y habilidades establecidas dentro de la rabrica de evaluacion, de igual manera
su caso se mostrd atendido mediante actividades de menor complejidad las cuales fueron
respondidas favorablemente. En el nivel suficiente se encontraron siete alumnos que se
mantuvieron, asi como algunos que avanzaron, logrando posicionar a siete estudiantes en el
nivel satisfactorio en este caso uno mas que en el tercer paso de accion. Asi mismo dentro del
nivel destacado se encontrd un retroceso de los alumnos; Glender Jassiel y Daniel dejando

solamente a seis de sus compafieros en el nivel.

Mediante estos resultados es posible determinar que el alcance de la intencion didactica
“Comprender y resolver problemas matematicos que impliquen el uso de la division informal
mediante las relaciones establecidas entre los datos de un problemay el empleo de estrategias o
procedimientos propios para resolverlos” demostr6 al igual que en el paso anterior un avance

de los alumnos que demostraron autonomia al momento de jugar al serpientes y escaleras asi



126

como el uso de sus propios procedimientos para determinar la operacién a realizar como para

resolver los problemas.

En el alcance de la competencia profesional genera ambiente de aprendizajes también se
adquirié una nueva concepcion del juego como un ambiente favorable para lograr que los
alumnos aprendan de una manera mas divertida, asi como el darles la oportunidad de hacer uso

de los procedimientos ensefiados como los propios.
4.1.5 Evaluacion paso de accion cinco. Rally matematico

Como ultimo paso de accién y agente evaluativo de lo aprendido en los cuatro anteriores, en
este se planteo la posibilidad de evaluar lo comprendido en el uso de las cuatro operaciones
basicas aplicadas en los problemas matematicos. Por lo que las actividades realizadas en cada
una de las estaciones didacticas establecidas en este aspecto; hojas de trabajo, problemas
escritos, datos de los problemas, actitudes y habilidades que mostraron los alumnos fueron
medidos de manera individual y general mediante la rdbrica disefiada en el apartado de

evaluacion la cual arrojo los siguientes resultados:

Grafica s

Niveles de desempefio del paso de accidn cinco

6
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Como ultima comparacion de todos los resultados obtenidos en los anteriores pasos y una
evaluacion general de los mismos se posicionaron los siguientes nimeros de alumnos en cada

nivel; insuficiente: cuatro, suficiente: cinco, satisfactorio: seis, destacado: ocho. Dentro del nivel
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insuficiente se encontraron los cuatro alumnos que presentan dificultades de aprendizaje en
todos los aspectos académicos: Cinthia Jocelyn, Paul Alonso, Hiram y Francisco Jesus; sin
embargo a lo largo del ciclo de aplicacion su caso fue atendido mediante actividades acordes a
su nivel de conocimiento demostrando una mejoria en cuanto al uso de las operaciones basicas,
asi mismo dentro del paso de accion demostraron colaboracion y motivacion por aprender
demostrando las mismas actitudes que sus demas compafieros participando en todo momento y

dando lo mejor de si para aprender.

En el nivel suficiente los cinco alumnos posicionados fueron: Melissa Jazmin quien
siempre mantuvo la tendencia de mantenerse en el mismo nivel, Daniel cuyo estudiante se
posiciond en casi todos los niveles a lo largo del ciclo, Kevin Adalberto quien dejo el nivel
Insuficiente para avanzar uno mas, Manuel que en su mayoria se mantuvo en el nivel pero en el
tercer paso obtuvo un nivel destacado y por ultimo Francisca Serajeny que al igual que Melissa

se mantuvo en la tendencia de poseer el mismo dominio en todos los pasos de accion.

En cuanto al nivel satisfactorio los seis alumnos adjudicados al mismo fueron quienes
estuvieron en constante cambio de nivel en todo ciclo en algunos avanzando y en otros
retrocediendo, pero finalizando con un buen dominio. Por ultimo en el nivel destacado se
encontraron los alumnos que en todo momento se mantuvieron en el mismo y se demostraron
como lideres 0 motores de motivacion para todos sus comparfieros; Gianni Guadalupe, Pablo
Daniel, Camila Coral, Luz Diohana, Francisca y Oscar. Sin embargo, también se presentaron
excepciones con los alumnos Andro y Alondra que dieron un avance muy grande de pasar por

todos los niveles hasta llegar al méas alto.

Al analizar los resultados obtenidos por los alumnos en el paso de accion es posible
deducir que el logro de la intencion didactica ya establecida: “Que los alumnos comprendan y
resuelvan problemas matematicos que impliquen las operaciones bésicas, haciendo uso de lo
aprendido mediante los anteriores pasos de accion aplicados”. Se mostro favorable al contar con
la participacion activa y autdnoma de los alumnos en el espacio de las actividades quienes no
necesitaron del docente mas que para instrucciones, asi mismo en el aspecto de la comprension
y resolucion de problemas matematicos estos se detenian mas a leer los problemas y comentaban
entre sus equipos la operacion que deberian realizar mediante las palabras claves que contenian

0 sus datos.
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En el desarrollo de la competencia profesional del docente en formacion se obtuvieron
experiencias en las cuales se obtuvo una mirada mas prospectiva sobre distintas formas de
ensefar las matematicas a los alumnos mediante los ambientes de aprendizajes aplicados

mediante contextualizacion, el juego, trabajo colaborativo y distintos espacios del aula.

Para terminar con la evaluacion del primer ciclo de intervencion se considera necesario
establecer una evaluacion desde la prospectiva general de todo lo logrado mediante los cinco
pasos de accion aplicados, los cuales demostraron buenos avances en los alumnos producto de
las actividades aplicadas en el aula; logrando de esta manera contrarrestar las problematicas
detectadas en las causas del problema. En base a esto se pudo concluir que los pasos de accion
de la primera intervencion tuvieron un impacto de constante cambio en algunos de los alumnos
demostrando que se mantienen en un constante movimiento en el aula, asi como también se
demostrd que algunos alumnos se mantuvieron en diferentes niveles desde una mirada positiva
0 negativa lo cual es observable en la lista de cotejo utilizada para majear estos datos (Anexo
S). Asi mismo cada uno de los pasos de accion resultaron favorables para el aprendizaje de los
estudiantes, pero destacandose de entre ellos los pasos tres y cuatro en los cuales se demostro

un mayor interés de los alumnos y movimiento de conocimiento.

4.2 Evaluacion de la segunda propuesta de intervencion, plan corregido ciclo dos e

interpretacion de resultados

En el campo de la evaluacion educativa, la evaluacidn es un proceso integral y sistematico a
través del cual se recopila informacién de manera metodica y rigurosa, para conocer, analizar y
juzgar el valor de un objeto educativo determinado: los aprendizajes de los alumnos, el
desempefio de los docentes, el grado de dominio del curriculo y sus caracteristicas; los
programas educativos del orden estatal y federal, y la gestion de las instituciones, con base en
los lineamientos definidos que fundamenten la toma de decisiones orientas a ayudar, mejorar y
ajustar la accion educativa (Ruiz, 1996; Hopkins, 1998; JCSEE, 2003; Worthen, Sanders y
Fitzpatrick, 1997).

Desde esta perspectiva, el plan corregido ciclo dos cumple el sentido de la evaluacion
formativa al momento de hacer uso de la primera evaluacién obtenida en el ciclo uno, la cual

genero una oportunidad para tomar un juicio pertinente sobre los resultados y logros obtenidos
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por los alumnos en la aplicacién de los cinco pasos aplicados en los meses de noviembre y
diciembre, por otro lado el plan corregido se toma de la mano con los ambientes de aprendizaje,
tomando en cuenta que para generar un ambiente favorable debe de existir una evaluacion

formativa en todo momento.

La evaluacion desde el enfoque formativo, ademas de tener como propésito
contribuir a la mejora del aprendizaje, regula los procesos de ensefianza y de
aprendizaje, principalmente para adaptar o ajustar las condiciones pedagdgicas
(estrategias, actividades, planificaciones) en funcién de las necesidades de los
alumnos. Desde este enfoque, la evaluacion favorece el seguimiento del
desarrollo del aprendizaje de los alumnos como resultado de la experiencia, la
ensefianza o la observacion. Por tanto, la evaluacion formativa constituye un
proceso en continuo cambio, producto de las acciones de los alumnos y de las
propuestas pedagogicas que promueva el docente (Diaz Barriga & Hernandez ,
2002, pag. 343).

En el mismo sentido, las siguientes lineas representan el sentido de la evaluacion desde una
critica comparativa acerca de lo obtenido en una primera instancia a lo que ahora se ha
construido como un plan corregido tomando en cuenta el sentido de la retroalimentacion
mejorando o reconstruyendo totalmente las actividades para de esta manera mejorar los

resultados que los alumnos obtienen desde el enfoque formativo y cualitativo.
4.2.1 Evaluacion paso de accion corregido uno. La carrera de las ranitas

La evaluacién establecida en el plan corregido, al ser un proceso que busca informacién para
tomar decisiones, demando la necesidad de generar el uso de técnicas e instrumentos para
recolectar la informacion desde el enfoque cualitativo, por lo que como se planted en el apartado
del disefio de los instrumentos de evaluacion, desde primera instancia se genero la utilidad de la
rabrica y lista de cotejo permitiendo recabar las actitudes, habilidades y conocimientos
recogidos por los alumnos a lo largo de la aplicacion, asi mismo el diario del docente
investigador y del alumno, forj6 un sentido de apropiacion del aprendizaje al demostrar

mediante las palabras de los agentes educativos su propia experiencia en el paso de accion.
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Cada uno de estos instrumentos fue analizado e interpretado en el momento, obteniendo
de esta manera una reflexion clara y especifica sobre la estimacion de los logros en el contexto
formativo de la evaluacion, por consiguiente, la captura de los datos logra postular a cada
estudiante en cada uno de los niveles de dominio establecidos mediante el cuadernillo de
evaluacion numero cuatro Las estrategias y los instrumentos de evaluacion desde el enfoque
formativo: insuficiente, suficiente, satisfactorio y destacado. Cada uno de estos niveles
apropiados dentro del primer paso corregido se pueden observar en la siguiente grafica

capturada mediante los resultados de todo el grupo.
Grafica 6

Niveles de desempefio del paso de accién corregido uno

Destacado 8
Satisfactorio 5
Suficiente 10
Insuficiente
0 2 4 6 8 10 12
M Insuficiente Suficiente Satisfactorio Destacado

En la gréafica presentada anteriormente se demuestra que los alumnos lograron un avance al no
posicionarse dentro del nivel insuficiente, a comparacion de la primera aplicacion en la cual
cuatro alumnos se encontraron dentro del nivel. En esta perspectiva se adjudica el avance de los
alumnos al hecho de que el trabajo colaborativo creo en ellos la interaccion con los saberes de
sus demas comparieros siendo apoyados para lograr contestar de la mejor manera posible en sus

capacidades el producto del paso de accion corregido y avanzando un nivel dentro del mismo.

En cuanto al nivel suficiente diez alumnos se encontraron dentro de él demostrando
avances Y retrocesos de los estudiantes, pero siendo una cantidad un poco menor que la que se
posiciond en la primera aplicacion. En el nivel satisfactorio de igual manera se demostré una
cantidad menor de los estudiantes que avanzaron hacia a otro nivel dejando dentro del mismo a

cinco alumnos a diferencia de la primera aplicacion en la cual siete se colocaron. El avance mas
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notorio se le adjudica al nivel destacado el cual presenté un incremento de ocho alumnos mas a

diferencia de la primera intervencion en la cual solo tres se localizaron.

Desde esta perspectiva la evaluacion formativa permite adjudicar un juicio sobre la
aplicacion generada, es decir, el algoritmo de la suma de fracciones aplicado dentro de los
problemas matematicos representa un reto para los alumnos tomando en cuenta que las
fracciones ha sido un contenido del que apenas se han ido apropiando, sin embargo el uso de
persistentes maneras o ambientes de aprendizaje han logrado que los alumnos interactien de
cerca con los mismos en este caso haciendo uso del juego ludico procreando en los alumnos un

interés de aprendizaje y a la vez un sentido de pertinencia.

Mediante estos resultados se puede concretar que el alcance de la intencion didactica
“Que los alumnos comprendan y resuelvan problemas que impliquen el uso de expresiones
aditivas tales como "2 + 2 =2/2 etc.” se desarroll6 en un aspecto favorable en la cual los alumnos
demostraron en su mayoria un nivel suficiente-destacado de los aprendizajes que se esperaban.
En el aspecto profesional los resultados obtenidos generan una prospectiva aportadora a los
ambientes de aprendizaje y a la comprension de los problemas matematicos demostrando desde

el lado cualitativito los alcances que se pueden obtener al hacer uso de cada uno de ellos.
4.2.2 Evaluacion paso de accién corregido dos. La feria de las restas

El sentido de la evaluacion formativa en el presente paso de accion al igual que en el anterior,
genero la necesidad de disefiar técnicas de evaluacién que demostraran el enfoque cualitativo
mediante el cual se guia la presente investigacion. Cada una de las técnicas planteadas (rubrica,
lista de cotejo, escala de actitudes, diario de clase, diario del docente) han generado la reflexion
propia de los logros adquiridos en la primera aplicaciéon y en el paso de accion corregido.

Logrado ubicar a cada estudiante en los niveles de dominio ya trabajados con anterioridad:
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Gréafica 7

Niveles de desempefio del paso de accién corregido dos

B Insuficiente B Suficiente Satisfactorio M Destacado

Atraveés de la gréfica se puede demostrar que un solo alumno se encontro en el nivel insuficiente,
en cuanto al nivel suficiente doce alumnos, en el satisfactorio cinco alumnos y en el destacado
de igual manera cinco alumnos. Ahora bien, realizando una comparacion de los resultados

obtenidos en la primera aplicacién y los obtenidos en el paso de accion corregido.
Grafica 8
Comparacion de los niveles de dominio dentro del ciclo uno y ciclo dos
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Al realizar la presente comparacion es posible establecer que dentro del nivel insuficiente se
obtuvo un retroceso del alumno Francisco Jesus, que como se ha mencionado su capacidad de
aprendizaje se encuentra mas limitada que la de sus compafieros, sin embargo, dentro del diario
de campo se pueden destacar momentos de participacion e interés demostrando que en su
mayoria comprende lo que debe de realizar de manera guiada necesitando aun ayuda para poder

realizar las actividades de la misma manera que sus demas compafieros. En cuanto a los niveles
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suficiente y satisfactorio se demuestra una transicion de los alumnos hacia el nivel mas alto en
el cual se manifiesta un gran cambio al posicionarse doce estudiantes a diferencia de la primera

aplicacion en que nueve educandos solo se adentraron.

En consecuencia, mediante la comparacion de los niveles obtenidos en el ciclo uno y dos
es deducible que la mejora de las condiciones pedagdgicas a partir de la primera evaluacion ha
logrado en los alumnos alcanzar un nivel mas alto de aprendizaje, tomando en cuenta que los
ambientes de aprendizaje en situaciones reales han generado en los alumnos la oportunidad de
obtener un aprendizaje situado, asi mismo el uso de las estrategias para comprender los
problemas han permitido que puedan comprender y resolver los problemas matematicos que en

un principio presentaban un reto para los mismos.
4.2.3 Evaluacion paso de accion corregido tres. La tiendita de las multiplicaciones

Tal como se ha descrito en los anteriores pasos de accién, la evaluacion del paso de accion tres,
giré en torno a diversos instrumentos de evaluacién que permitieran recabar los datos mas
relevantes en el aprendizaje de los alumnos, anteriormente en el ciclo uno se hizo uso de la
evaluacion como un factor para medir los logros que hasta el momento se habian recabado en
los alumnos, por ende dentro del plan corregido se busca retomar esta perspectiva pero con la
mirada de saber en qué medida las correcciones aplicadas funcionaron logrando que los alumnos

pudieran posicionarse en un nivel mas alto que al principio.

Haciendo uso de los resultados obtenidos en la hoja de trabajo, asi como las
observaciones recabas en el diario de campo fue posible otorgar un nuevo nivel de desempefio

en el grupo lo cual se observa en la siguiente gréfica:
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Gréfica 9

Niveles de desempefio del paso de accidn corregido tres

my
* a

5

B Insuficiente M Suficiente = Satisfactorio Destacado

Interpretando, se observa una transicion de menor a mayor nimero de alumnos comenzando con
el nivel insuficiente en el cual dos estudiantes se posicionaron logrando el avance de uno de
ellos, el mismo caso se presento en el nivel suficiente en que solo tres alumnos se posicionaron
a diferencia de la primera aplicacion en la cual fueron seis, dentro del nivel satisfactorio cinco
de los alumnos fueron los que pudieron adentrarse en el nivel, por ultimo en el desempefio
destacado se mantuvo la tendencia de ocho nifios pero mencionando que fueron diferentes a la

primera aplicacion.

Algo a destacar dentro de esta estadistica fue la inasistencia de cinco estudiantes a causa
de situaciones fuera del alcance del docente investigador por lo cual la concepcién de su nivel
de desempefio fue incapaz de deducirse, un caso excepcional a partir de este paso de accion es
la baja definitiva de la institucion al alumno Hiram Alejandro, por lo que su presencia fue

interrumpida en este y el siguiente paso de accion.

Haciendo un recuento de lo descrito como correccion en los dos anélisis y evaluacion
anteriores se dedujo que el logro de la intencion didactica y la generacion de ambientes de
aprendizaje se desarrolld en un nivel destacado -satisfactorio ya que al momento de la aplicacién
fue posible observar los diversos comportamientos, actitudes y habilidades desarrollados por los
alumnos que en algunos momentos se dejaron llevar por la confusion que les ha predominado
desde el inicio, sin embargo la explicacion e intervencién fue de gran ayuda. Asi mismo

mediante la conversacidn con el grupo de manera colectiva se rescatdé que lo mas dificil al
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momento de resolver los problemas fue el poder completar las frases que faltaban, asi como el

determinar un resultado correcto a las multiplicaciones.
4.2.4 Evaluacion paso de accién corregido cuatro. Serpientes y escaleras

Para finalizar con la evaluacion de los pasos reconstruidos en el ciclo de aplicacion dos, se
destaca el paso de accién cuatro, cuyos resultados fueron obtenidos de igual manera mediante
las técnicas e instrumentos de evaluacion mencionados en el apartado de evaluacion, lo cual
logro recuperar e interpretar las actitudes de todos los equipos formados dentro de la actividad
desde una manera individualizada asemejando a cada uno de los integrantes en los siguientes

niveles de desempefio:
Gréfica 10

Niveles de desemperio del paso de accién corregido cuatro

0 2 4 6 8 10 12 14

M Destacado Satisfactorio M Suficiente M Insuficiente

Interpretando los datos mostrados es deducible identificar la notable diferencia de la primera
aplicacion a la segunda ya que dentro del nivel insuficiente se encontrd el avance de un alumno
dejando a solamente dos dentro del mismo, en el desempefio suficiente no se localizé ningln
estudiante demostrando un gran avance ya que anteriormente en él se encontraban siete nifios,
en cuanto al nivel satisfactorio se disminuyo la cantidad de siete a cinco logrando de esta manera
posicionar a doce alumnos dentro del nivel destacado lo cual demuestra un notorio avance a

diferencia de la primera aplicacion en la cual la cantidad fue la mitad de la ya mencionada.

Reflexionando mediante esta comparacion de la primera y segunda aplicacion, los

resultados cotejados (Anexo S) asi como de lo observado y analizado en el momento de la
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practica fueron encontrados distintos factores de comportamiento negativos para el éxito del
paso de accion que fungieron como una amenaza, pero que sin embargo, los resultados de lo
aprendido demostraron que el aprendizaje permanecio en los alumnos quienes de manera
colaborativa pudieron guiar a sus compafieros que menos entendian la actividad asi como la
autonomia generada en la actividad pudo demostrar a los alumnos una manera diferente de

aprender por sus propios méritos .
4.3 Respuesta a la pregunta de investigacion y la hipétesis de accion

Para dar una mayor respuesta de alcance a los logros obtenidos mediante las dos intervenciones
descritas anteriormente, se llega el punto final de la presente investigacion: darle una respuesta
a la pregunta de investigacion e hipotesis de accion planteadas al inicio del informe de préacticas,
con el proposito de establecer una mirada mas acertada sobre el desarrollo de la problematica

del aula y competencia profesional detectadas como las de mayor necesidad.

Retomando la formulacién de la pregunta de investigacion: ¢Cuales ambientes de
aprendizaje desarrollan la comprension de problemas matematicos en el tercer grado de
la escuela primaria Amina Madera Lauterio en el periodo de noviembre 2018 a abril

20197?; la cual fue establecida mediante los factores que, como y para qué.

Se da respuesta primeramente a que los ambientes de aprendizaje son un factor
importante dentro del aula tomando en cuenta que los alumnos muestran mas su deseo por
aprender al sentirse en una atmosfera de confianza y con objetos de su interés, por lo que los
principales ambientes de aprendizaje benefactores a la comprension de los problemas
matematicos son los que mantienen una relacion entre la ludica y el aprendizaje, mediante
diferentes tipos de juegos que acerquen en algunos momentos a los alumnos a su realidad en el
caso de la tiendita y la feria, asi como juegos que ayuden a mejorar el trabajo colaborativo y las
relaciones del aula en el caso de la carrera de las ranitas, juego de tarjetas, serpientes y escaleras,
haciendo la comprension un mérito posible con el apoyo de metodologias que ayuden a los
alumnos a detectar desde el problema sus principales componentes para poder generar esa
nocién de apropiacion del conocimiento como lo fue en el caso las cuatro fases de George Pélya
(1965).
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Asi mismo se cre6 una panoramica distinta de la concepcion de la conformacion del aula,
la cual al inicio de la investigacion era algo “tradicional” pero que mediante los ambientes de
aprendizaje se fue descubriendo la conformacion una organizacion espacial “activa” al proponer
a los estudiantes cambiar de lugar sus bancas, realizar las actividades en el suelo e intercambiar

ideas con sus comparfieros y con todo el grupo en general.

En el mismo sentido se asemejé que los ambientes de aprendizaje también pueden
desarrollarme en escenarios diferentes al habitual como una salida al patio o diferentes areas de
la institucion; por otro lado, dentro del aula los ambientes de aprendizaje deben de manejarse
de una manera acertada en la conformacién de los equipos de trabajos en los cuales debe de
lograrse una comunicacion bidireccional en la que todos sean emisores y receptores, dandole el
sentido al aula de ser un lugar de encuentro en el cual sea posible superar las problematicas que

se le presenten al alumno.

Continuando con el aspecto de la respuesta a la hip6tesis de accion la cual fungié como
una accion estratégica conjuntamente con la pregunta de investigacion para lograr disefiar el
plan de accion, ya que su respuesta fue dada en el momento y la cual se muestra a continuacion

en los siguientes renglones:

Pregunta de hipotesis de accion. ;De qué manera los nifios podran comprender los problemas

matematicos?

Respuesta de hipotesis de accién. Mediante la generacion de ambientes de aprendizaje, los

nifios de tercer grado podran comprender los problemas matematicos.

Exponiendo de manera mas detallada la anterior hipdtesis de accion, se determinan
aspectos importantes en el accionar tales como el resultado del aprendizaje de los
alumnos tomando en cuenta los factores aulicos y de contexto en este caso los ambientes
de aprendizaje, creando de esta manera una estrecha relacion entre las condiciones en
las que la accion tiene lugar. Asi mismo se plantea una accion informada y comprometida
con la meta de lograr la comprension de los problemas matemaéticos en los alumnos del

tercer grado de la escuela primaria Amina Madera Lauterio T.M del municipio de Cedral,
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San Luis Potosi, y a su vez comunicar los logros obtenidos al final del proyecto de

investigacion (Escobar, 2018).

Mediante la anterior reflexion especulada al momento de dar respuesta a la hipotesis de
accion es factible contemplar una comparacion sobre la expectativas creadas en el momento y
lo que en realidad sucedio en torno a la aplicacién de los dos ciclos de intervencién, ya que se
confirmé que la comprension de los problemas matematicos puede obtenerse mediante la
generacion de los ambientes de aprendizaje haciendo uso de la ludica y de metodologias que
inciten a que el alumno se apropie del conocimiento concibiendo la comprension y a la vez la
resolucion de problemas matematicos, al igual como se ha mencionado creando ambientes de
aprendizaje en que los problemas planteados acerquen a los estudiantes a la realidad con
situaciones que enfrentan en su vida diaria asi como problemas que se le pueden presentar en

diferentes situaciones didacticas.
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Conclusiones y recomendaciones

Como consecuencia de lo anteriormente expuesto y al analizar la tematica de estudio: ambientes
de aprendizaje para la comprension de problemas matematicos, se conlleva a una reflexion final
la cual se basa en los aspectos observados dentro del periodo de aplicacion, destacando asi la
importancia y situaciones favorables que sobrelleva el usar dentro del aula ambientes de
aprendizaje que apoyen al alumno a superar las necesidades que se le presentan en su ensefianza.
Aspecto que se desconocia desde el inicio de la investigacion y que de igual manera presentaba

una situacion de conflicto dentro de la formacion docente que se obtenia.

Comenzando con un analisis, reflexion y evaluacion del plan general ciclo uno y dos:
“La comprension y resolucion de los problemas matematicos en cada una las operaciones
basicas” se concluye que los pasos de accion utilizados lograron generar en los alumnos un
sentido de pertinencia del aprendizaje, creando en ellos autonomia y confianza superando el
miedo a equivocarse, adquiriendo asi situaciones didacticas en las que la mayoria aportd sus

ideas y se abrid a conocer las de sus comparieros.

En el aspecto del propdsito general “Generar ambientes de aprendizaje para la
comprension de problemas matematicos en el tercer grado de la escuela primaria Amina Madera
Lauterio”; se observé que la relacion entre Iudica y aprendizaje fungié como un generador de
ambientes propicios en los cuales el alumno desarrollo su colaboracion e interaccién con
compafieros del grupo de diferentes niveles de aprendizaje, asi mismo el uso de situaciones
cercanas a la realidad con las que se enfrentan cotidianamente en su contexto conformo un
sentido de identificacion con lo que ven dentro del aula. En el mismo sentido se encontraron
diferentes situaciones en las cuales se pudo generar un ambiente de aprendizaje como lo fue el

salir al patio de la escuela, escenario que causo mucho frenesi entro los integrantes del grupo.

Correspondiente a los propdsitos especificos se llegé al alcance de su mayoria, debido a
que mediante el uso de las tecnologias de la informacion y de reservas bibliograficas se investigd
el tipo de ambientes de aprendizaje que conllevarian en los alumnos comprender los problemas
matematicos empleando en cada uno de ellos teorias planteadas por diferentes autores del campo
educativo. Derivado de esto se logré disefiar cada uno de los pasos de accidn respondiendo a la

idea insuficiente, asi como su posterior aplicacion dentro del aula experimentando diferentes
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experiencias tanto positivas como negativas, por ultimo, se analizaron los resultados obtenidos
mediante las unidades de analisis establecidas, correspondiendo a la vez la evaluacion formativa
de los ambientes de aprendizaje midiendo los niveles de dominio obtenidos con el empleo de

diferentes instrumentos de evaluacion haciendo uso del enfoque evaluativo.

En consecuencia, de lo anteriormente expuesto, se llegd a la identificacion de aspectos
gue se mejoraron en cada uno de los ciclos de aplicacion; rescatando entre estos la comprension
de los problemas matematicos, situacion que desde el diagnostico grupal y en la visita de
observacion se hizo notar sobre las demas necesidades de aprendizaje, pero que conforme con
los pasos de accion se identifico que los alumnos se detenian a leer una vez més el problema
identificando en el sus datos y palabras claves que apoyarian a deducir la operacion a realizar.
Relacionado con esto se observo el uso de estrategias de comprension de problemas tanto

propias de los alumnos como de las ensefiadas mediante las fases de George Pdlya (1965).

Sin embargo, estos aspectos positivos también conllevaron a una comparacion con los
que no demostraron un gran avance tal es el caso del uso de la division en los problemas
matematicos, algoritmo que es nuevo en los contenidos de tercer grado por lo que la resolucion
de los problemas en el cuarto paso de accion se mostré afectado, situacion que fue enfrentada
mediante el uso de diferentes estrategias para su resolucion pero que en algunos alumnos no

pudo generar trascendencia.

En cuanto al desarrollo de la competencia profesional dos “Genera ambientes formativos
para proponer la autonomia y promover el desarrollo de las competencias en los alumnos de
educacion basica” se obtuvo un avance ya que mediante cada uno de los pasos de accion se hizo
uso de estrategias y metodologias que apoyaron a los alumnos a desarrollar las competencias
matematicas que enmarca el enfoque de la asignatura, asi mismo en cada una de las actividades
se creo un clima de confianza creando relaciones bidireccionales entre alumnos-docente, en el
mismo sentido estas tambien generaron en los estudiantes el sentido de la autonomia aspecto
que era desconocido para ellos pero que dentro de las actividades de la tiendita y serpientes y
escaleras fue un eje central ya que estos eran quienes conllevaban todo el proceso, por ultimo
estas mismas respondieron al contexto de los alumnos acercandose a una mirada realista,

aportando de esta manera un aporte de formacion al desarrollo de la competencia.
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Asi mismo se logro el conocimiento para dar respuesta a las preguntas de investigacion
planteadas logrando especular que para desarrollar un adecuado ambiente de aprendizaje se
deben de tomar en cuenta diversos aspectos que participan dentro de la tarea educativo,
rescatando en uso de situaciones en las cuales el alumno colabore, manipule, participe y se
identifique con lo que esté realizado. Por ende, el disefio de estos debe de tomar en cuenta el
uso de materiales diversos, en el caso de la investigacion establecer una relacion entra lddica y

aprendizaje.

En base a la experiencia anteriormente descrita se especulan diversas recomendaciones
pertinentes para futuras generaciones que se sumerjan en el campo de la temética de
investigacion considerando a la vez a los campos educativos que estuvieron latentes en todo el

momento de la investigacion:

1. Es importante que el docente considere al alumno como el principal eje en que giraran
en torno los pasos de accion ya que un “ambiente de aprendizaje centrado en quien
aprende” considera los intereses de este y sus estilos de aprendizaje para de esta manera
lograr situaciones que despierten su deseo por aprender.

2. Hacer uso de metodologias que conjuntamente con los ambientes de aprendizaje ayuden
al alumno a alcanzar sus competencias.

3. Establecer relaciones entre distintos campos educativos modernos, en este caso el juego,
facilitando a todos los alumnos el contacto con materiales que permitan abarcar un
amplio abanico de aprendizajes, cognitivos, afectivos y sociales.

4. Considerar diferentes escenarios en los cuales desarrollar una clase, ya que la
conformacién de espacios distintos lograra en los alumnos generar una vision mas
amplia de lo que es la ensefianza.

5. Crear situaciones de aprendizaje en las cuales se propicie un ambiente de colaboracion
activo, estrechando relaciones en las cuales todos los participantes sean receptores.

6. Adentrarse a un papel del docente, en el cual los alumnos encuentren el sentido de
confianza y no de autoridad.

7. Hacer uso de técnicas e instrumentos de evaluacién de acuerdo al enfoque formativo.

8. Por ultimo construir un entorno educativo de manera activa por todos los miembros del

grupo al que se acoge, viéndose en el reflejadas sus peculiaridades, su propia identidad.
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Anexo A
Evaluacion de competencias genéricas y profesionales

Alumno: Ana Lilia Escobar Ceballos Calificacion: Fecha:

Instrucciones: anote una x en la columna correspondiente de acuerdo a su apreciacion de las
competencias genéricas de la Lic. En educacion primaria y agregue algunas reflexiones en la
columna de observacion.

B. Basico equivalencia numérica 6. R. Regular equivalencia numérica 7. SU. Suficiente,
equivalencia numérica 8. SA. Satisfactorio, equivalencia numérica 9, C. Competente,
equivalencia numérica 10.

COMPETENCIAS SU | SA AUTO ANALISIS CUALITATIVO
PROFESIONALES Y UNIDADES
DE COMPETENCIA
1.- Usa su pensamiento critico y X
creativo para la solucion de
problemas y la toma de decisiones.
1.1 Resuelve problemas a través de X
su capacidad de abstraccion, Dentro de la competencia se aprecia un nivel satisfactorio, pero
analisis y sintesis. asi mismo un avance dentro de lo competente, debido a la
1.2 Utiliza su comprension lectora experiencia obtenida en el Gltimo semestre, logrando realizar
para ampliar su conocimiento. actividades de gran ayuda al pensamiento critico y creativo tales
1.3 Distingue hechos, X como la resolucién de problemas de todo tipo.
interpretaciones, opiniones y
valoraciones en el discurso de
los demés, para coadyuvar en la
toma de decisiones.
1.4 Aplica su conocimiento para
transformar su practica de
manera responsable.
2.- Aprende de manera permanente X La apreciacion de la competencia genérica se deriva aun nivel
2.1 Utiliza estrategias para la X satisfactorio tomado en cuenta que en los meses anteriores se ha
basqueda, analisis y marcado enormemente el uso de estrategias para la busqueda de
presentacion de informacion a informacién utilizada en proyectos de investigacion, sin embargo,
través de diversas fuentes. se considera que aun faltan diversos aspectos a conocer para
2.2 Aprende de manera autbnoma y X mejorarla.
muestra iniciativa para auto-
requlase y fortalecer su
desarrollo personal.
3.- Colabora con otros para X La competencia establecida cuenta con un nivel de apreciacion
generar proyectos innovadores y de satisfactorio y competente ya que en la primera y Gltima unidad
impacto social. de competencia es posible notar su desarrollo mediante el trabajo
3.1 Participa de manera X colaborativo en proyectos de intervencion social, logrando el
colaborativa con  diversos alcance de metas. Mejorando en un nivel competente a la segunda
grupos y en distintos ambientes. unidad de competencia.
3.2 Desarrolla  proyectos  con
tematicas de importancia social
mostrando capacidad de
organizacion e iniciativa.
3.3 Promueve relaciones arménicas X
para lograr metas comunes.
4.- Actlia con sentido ético X
4.1 Respeta la diversidad La apreciacion de la mencionada competencia se basa en un nivel
cultural, ética, linglistica y de satisfactorio tomando en cuenta que la formacion obtenida a
género. contribuido enormemente al buen uso de la ética en todo tipo de
4.2 Participa en los procesos contextos y el respeto de normas, sin embargo, se sigue mostrando
sociales de manera democratica una ausencia de educacion del medio ambiente debido al poco
4.3 Asume los principios y reglas tiempo destinado a actividades que ayuden a preservarlo.
establecidas por la sociedad
para la mejor convivencia.
4.4  Contribuye a la preservacion del X
medio ambiente.




5.- Aplica sus habilidades X
comunicativas en diversos

contextos. La apreciacién de la competencia muestra un nivel satisfactorio
5.1 Se expresa adecuadamente de x | donde los conocimientos de diferentes posturas han mejorado la
manera oral y escrita en su forma de expresarse, asi mismo la insistencia de una segunda
propia lengua. lengua dentro de la formacion ha logrado que se fortalezca a
5.2 Desarrolla sus habilidades X través de clases y conversaciones usando la segunda lengua.

comunicativas para adquirir
nuevos lenguajes.

5.3 Utiliza una segunda lengua para X
comunicarse.
54 Argumenta con claridad y X

congruencia sus ideas para
interactuar linguiisticamente con

los demés.

6.- Emplea las tecnologias de la X

informacién y la comunicacion.

6.1 Aplica sus habilidades digitales X La apreciacion de la presente competencia se encuentra en un
en diversos contextos. nivel intermedio entre los Gltimos tres rubros debido a que el uso

6.2 Usa de manera critica y segura X | delas TIC a dentro de las comunidades de trabajo ha sido escaso
las  tecnologias de la limitdndose solamente a redes de colaboracion con algunos
informacion y la comunicacion. comparieros, pero si contando con el buen uso y manejo de las

6.3 Participa en comunidades de X mismas.

trabajo y redes de colaboracion
através del uso de la tecnologia.

Competencias profesionales:

ALUMNO: CALIF:

FECHA:

INSTRUCCIONES: ANOTE UNA X EN LA COLUMNA CORRESPONDIENTE DE ACUERDO A SU APRECIACION DE LAS
COMPETENCIAS PROFESIONALES DE LA LIC. EN EDUCACION PRIMARIA Y AGREGUE ALGUNAS REFLEXIONES EN LA
COLUMNA DE OBSERVACION.

NOTA. S| EL ESPACIO NO ES SUFICIENTE ESCRIBA AL REVERSO.

B. Basico equivalencia numérica 6. R. Regular equivalencia numérica 7. SU. Suficiente, equivalencia numérica 8. SA. Satisfactorio, equivalencia numérica 9, C. Competente, equivalencia numérica 10.

COMPETENCIAS PROFESIONALES Y UNIDADES | B| R| S| S| C AUTO ANALISIS CUALITATIVO
DE COMPETENCIA Ul A

1.- Disefia planeaciones didacticas, aplicando sus
conocimientos  pedagdégicos y disciplinares para | X
responder a las necesidades del contexto en el marco del
plan y programas de estudio de la educacion basica.

1.1 Realiza diagnosticos de los intereses, motivaciones y X
necesidades formativas de los alumnos para organizar
las actividades de aprendizaje. La presente competencia cuenta con la apreciacion de
1.2 Disefa situaciones didéacticas significativas de acuerdo X| un nivel satisfactorio y competente, debido que a través
a la organizacion curricular y los enfoques de toda la formacion en la escuela normal se ha tenido
pedagégicos del plan y los programas vigentes la oportunidad de trabajar con el disefio de
1.3 Elabora proyectos que articulan diversos campos X| planeaciones didacticas mejorando en cada semestre
disciplinares para desarrollar un conocimiento este ambito. Sin embargo, aun existe la falta de dominio
integrado de los alumnos. dentro del disefio de estrategias encaminadas a las
1.4 Realiza adecuaciones curriculares pertinentes a su x| | tecnologias de la informacion tomando en cuenta que
planeacion a partir de los resultados de la evaluacion. los contextos y las instalaciones de las instituciones
1.5 Disefia estrategias de aprendizaje basadas en las X educativas no lo han permitido.
tecnologias de la informacién y la comunicacion de
acuerdo con el nivel escolar de los alumnos.

2.- Genera ambientes formativos para proponer la
autonomia y promover el desarrollo de las competencias | X
en los alumnos de educacién basica.

2.1 Utiliza estrategias didacticas para promover un X La apreciacion de la presente competencia muestra un
ambiente propicio para el aprendizaje. aspecto competente en su mayoria, sin embargo, se

2.2 Promueve un clima de confianza en el aula que permita X aprecia debilitada debido a la falta de un conocimiento
desarrollar los conocimientos, habilidades, actitudes y amplio de la misma, ya que a través de las asignaturas
valores. que la incluyen no se ha conducido a su desarrollo.

2.3 Favorece el desarrollo de la autonomia de los alumnos X
en situaciones de aprendizaje.

2.4 Establece comunicacion eficiente considerando las X
caracteristicas del grupo escolar que atiende.




2.5 Adecua las condiciones fisicas en el aula de acuerdo al
contexto y las caracteristicas de los alumnos del grupo.

3.- Aplica criticamente el plan y programas de estudio de
la educacién béasica para alcanzar los propdsitos
educativos y contribuir al pleno desenvolvimiento de las
capacidades de los alumnos del nivel escolar.

3.1 Establece relaciones entre los principios, conceptos
disciplinares y contenidos del plan y programas de
estudio de educacion bésica.

3.2 Aplica metodologia situada para el aprendizaje
significativo de las diferentes areas disciplinarias o
campos formativos.

3.3 Emplea los recursos y medios didacticos idéneos para
la generacion de aprendizajes de acuerdo con los
niveles de desempefio esperados en el grado escolar.

La competencia enmarcada se encuentra en un nivel
competente en la mayoria de las unidades tomando en
cuenta que a través de la formacién profesional se ha
logrado el empleo de recursos y metodologias sugeridos
dentro del plan y programa de estudio, obteniendo
resultados favorables en el aprendizaje de los alumnos.

4.- Usa las TIC como herramienta de ensefianza y
aprendizaje.

4.1 Aplica estrategias de aprendizaje basadas en el uso de
tecnologias de la informacién y la comunicacion de
acuerdo con el nivel escolar de los alumnos.

4.2 Promueven el uso de tecnologias entre sus alumnos
para que aprendan por si mismos.

4.3 Emplea la tecnologia para generar comunidades de
aprendizaje.

4.4 Uso los recursos de la tecnologia para crear ambientes
de aprendizaje.

La apreciacion personal de la competencia se inclina
hacia un nivel suficiente tomando en cuenta que las
TIC no se han tomado como una fuente esencial de la
generacion de aprendizajes quedando por debajo en su
utilizacion dentro de la escuela primaria. Asi mismo de
han dejado a un lado por la ausencia la tecnologia en la
institucion y hogar de los alumnos.

5.- Emplea la evaluacion para intervenir en los diferentes
ambitos y momentos de la tarea educativa

5.1 Utiliza la evaluacion diagnostica formativa y sumativa,
de caracter cuantitativo y cualitativo, con base en
teorias de la educacion para el aprendizaje.

5.2 Participa en procesos de evaluacion institucional y
utiliza sus resultados en la planeacion y gestion
escolar.

5.3 Realiza el seguimiento del nivel y avance de sus alumnos
y usa sus resultados para mejorar los aprendizajes.

5.4 Establece niveles de desempefio para evaluar el
desarrollo y competencias

5.5 Interpretar los resultados de las evaluaciones para
realizar ajustes curriculares y estrategias de
aprendizaje.

La apreciacion de la competencia se muestra en un
nivel satisfactorio tomando en cuenta que los periodos
largos de jornada de préactica han enriquecido
totalmente esta competencia logrando un seguimiento
real del avance de cada uno de los alumnos y el uso de
los resultados para comparar dentro de un proyecto de
intervencion.

6. Propicia y regula espacios de aprendizaje incluyentes
para todos los alumnos, con el fin de promover la
convivencia, el respeto y la aceptacion.

6.1 Atiende a los alumnos que enfrentan barreras para el
aprendizaje y la participacion a través de actividades
de acompafiamiento.

6.2 Atiende la diversidad cultural de sus alumnos, para
promover el didlogo intercultural.

6.3 Promueve actividades que favorece equidad de género,
tolerancia y respeto, contribuyendo al desarrollo
personal y social de los alumnos.

6.4 ActlGa oportunamente ante situaciones de conflicto en
la escuela para favorecer un clima de respeto y
empatia.

6.5 Promueve actividades que involucran el trabajo
colaborativo para impulsar el compromiso, la
responsabilidad y solidaridad de los alumnos.

La competencia muestra una apreciacion competente
ya que a través de la préctica se han tenido muy buenos
resultados en el trabajo de los espacios de aprendizaje,
teniendo la oportunidad de contar con alumnos muy
diversos que han enriquecido la formacion de las
unidades de competencia mencionados. Siendo esa una
de las competencias mas enriquecidas a través de la
préctica.

7.- Actla de manera ética ante la diversidad de
situaciones que se presentan en la préctica profesional.

7.1 Asume criticamente las responsabilidades establecidas
en el marco normativo para orientar su ejercicio
profesional.

7.2 Reconoce el proceso a través del cual se ha
desarrollado la profesiéon docente, la influencia del
contexto histérico y social, los principios filoséficos y

La apreciacion de la presente competencia se orienta a
un nivel competente debido a la experiencia que se ha
obtenido través de la préactica y las diversas situaciones
presentadas en cada uno de los contextos visitados.




valores en los que se sustenta para fundamentar la
importancia de su funcién social.

7.3 Soluciona conflictos y situaciones emergentes de X
acuerdo con los principios derivados de las leyes y
normas educativas y con los valores propios de la
profesion docente.

8.- Utiliza los recursos de la investigacion educativa para

enriquecer la practica docente, expresando su interés por | X

la ciencia y la propia investigacion.

8.1 Utiliza medios tecnoldgicos y las fuentes de X La competencia se ha visto enriquecida a través de la
informacion disponibles para mantenerse actualizado elaboracion de informes y proyectos de intervencion
respecto a las diversas areas disciplinares y campos mejorando en cada aplicacion, sin embargo se han
formativos que intervienen en su trabajo docente. tomado ideas erréneas dentro de la forma de aplicar

8.2 Aplica resultados de investigacién para profundizar en X los resultados de la investigacion y asi mismo la manera
el conocimiento de sus alumnos e intervenir en su de socializar la informacion.
proceso de desarrollo.

8.3 Elabora documentos de difusion y divulgacion para X

socializar la informacién  producto de sus
indagaciones.
9.- Ambito vinculacion con la institucién y el entorno.
Interviene de manera colaborativa con la comunidad | X

escolar, padres de familia, autoridades y docentes, en la La apreciacion de la presente competencia se inclina a
toma de decisiones en el desarrollo de alternativas de un nivel competente,, tomando en cuenta el disefio de
solucidn a problematicas socioeducativas. diversos proyectos de trabajo para vincular las
9.1 Disefila proyectos de trabajo para vincular las X| necesidades del entorno, que ha marcado enormemente
necesidades del entorno y la institucion con base en un el crecimiento profesional dentro de la intervencion y
diagnéstico. la manera de comunicar por escrito los resultados
9.2 Evalla los avances de los procesos de intervencion e X| obtenidos a través de informes.
informa a la comunidad de los resultados.

Anexo B

Escuela primaria Amina Madera Lauterio




Anexo C

Resultados examen diagndstico a nivel institucional

Grado Lenguaje y Pensamiento | Exploracién | La Geografia | Historia | Desarrollo | Total
comunicacion/ | matematico/ | del mundo entidad personal y
Espafiol matematicas | naturaly donde social/
social/ vivo Formacion
Ciencias civicay
naturales ética
1°A 4.7 6.9 6 8.1 6.4
1°B 5.6 55 34 5.7 5.0
2°A 6.5 9.0 7.6 7.6 7.6
2°B 6.1 54 54 5.2 55
3°A 6.1 4.6 5.0 5.7 5.3
3°B 4.8 5.2 4.7 4.8 4.8
4°A 74 53 7.2 6.8 6.4 6.6
5°A 4.2 4.8 4.7 43 1.6 3.6 3.8
5°B
6°A 5.1 5.0 4.9 5.1 5.2 5.4 5.1
6°B 4.7 4.7 6.4 4.5 4.1 6.8 5.2
Total 5.4 5.6 5.6 6.8 4.6 3.6 5.9 5.5
Anexo D

El grupo




Anexo E

Test estilos de aprendizaje

Nombre: Gianni Guadalupe Gaytan Martinez

Lee atentamente cada una de las afirmaciones; después de un breve autoanalisis coloca en los paréntesis
que estan frente a cada una, el nimero que corresponda a tu muy particular apreciacion sobre ti mismo.
Al final se muestra una manera sencilla de interpretar este auto- examen, ademas de sugerencias para
cada tipo de personalidad.

(1) | Muy poco parecido a mi
(2) | Algo parecido a mi

(3) | Parecido a mi

(4) | Muy parecido a mi

1. Creo que la mejor manera de recordar algo es recrear una imagen de mi mente. (2)
2. Puedo seguir instrucciones orales mejor que las escritas. (4)
3. | Prefiero escuchar una conferencia que leer acerca del tema en un libro de texto. (1)
4, Constantemente estoy moviendo objetos (por ejemplo, juego con la pluma o con mis llaves). (3)
5. Frecuentemente necesito explicaciones de gréaficas, diagramas y mapas. (3)
6. Trabajo habitualmente con las manos para reparar o construir cosas. (4)
7. Prefiero escuchar el noticiero en la radio que leer el periodico. (2)
8. Prefiero que la informacidn esté presentada visualmente en gréficas o diagramas. (4)
9. | Prefiero trabajar de pie. (1)
10. | Puedo seguir instrucciones escritas mejor que las instrucciones orales. (2)
11. | Soy habil para disefiar graficas, diagramas y elementos visuales. (4)
12. | Generalmente hablo rapidamente y utilizo mis manos mas que una persona promedio para | ( 2 )
comunicar lo que quiero decir.
13. | Frecuentemente canto, chiflo, o tarareo en voz baja. (4)
14. | Soy excelente para encontrar el camino, ain en lugares desconocidos. (4)
15. | Soy bueno para armar rompecabezas. (4)
16. | Siempre estoy en movimiento. (2)
17. | Soy excelente en artes visuales (dibujo, pintura, etc.) (4)
18. | Soy excelente deportista. ( 3)
19. | Me encanta coleccionar objetos. (4)
20. | Tiendo a tomar notas durante conferencias para repasarlas mas tarde. (2)
21. | Me encanta participar en discusiones y debates. (2)
22. | Me es facil atender y seguir instrucciones en los mapas. ( 3)
23. | Recuerdo mejor escribiendo las cosas varias veces o haciendo diagramas y graficas. (4)
24. | Necesito ver las expresiones faciales y el lenguaje corporal de mi interlocutor para entender | ( 2 )
mejor lo que esté diciendo.
25. | Frecuentemente hago “canciones” para recordar datos. (4)
26. | Frecuentemente hablo conmigo mismo. (4)
27. | Prefiero escuchar muasica para admirar una pieza de arte. (4)
28. | Necesito participar activamente en una actividad para aprender a llevarla a cabo. (4)
29. | Frecuentemente hago chistes, cuento historias y hago analogias verbales para demostrar un | ( 3 )
punto.
30. | Frecuentemente toco a los deméas como sefial de amistad y camaraderia. (4)




Anexo F

Lista estilos de aprendizaje en que se encuentran los alumnos

Fecha: 20 al 31 de agosto de 2018

Escuela: Escuela primaria “Amina Madera Lauterio”

Localidad: Cedral, San Luis Potosi

Grado y grupo: | 3°“A”

Autor del Docente practicante: Ana Lilia Escobar Ceballos

registro:

Semestre y VII “A”

grupo:

Nim. | A. Paterno | A. Materno Nombre Visual Auditivo Kinestésico
1. | Becerra Garcia Andro X
2. | Bocanegra Yariez Glender X
3. | Camarillo Ortega Melissa X
4. | Castillo Morales Yadira X
5. | Chavez Rodriguez Daniel X
6. | Cruz Rodriguez Alondra X
7. | Garcia Hiram X
8. | Gaytan Cedillo Abelardo X
9. | Gaytan Rodriguez Gianni X
10. | Hernandez Villegas Francisco X
11. | Ibarra Hernandez Kevin X
12. | Lépez Martinez Joel X
13. | Martinez Rios Pablo X
14. | Obreg6n Gaytan Camila X
15. | Oliva Cardona Luz X
16. | Pefia Gaytan Francisca X
17. | Redonda Gaytan Oscar X
18. | Reyna Saucedo Isaac X
19. | Rodriguez Cordova Andrea X
20. | Sanchez Lépez Cinthia X
21. | Sereno Aleman Tadeo X
22. | Villanueva Martinez Manuel X
23. | Yafez Aguilar Paul X
24. | Zamora Rodriguez Serajeny X

TOTAL, NIVELES DE APRENDIZAJE:

VISUAL: 6
AUDITIVO: 1

KINESTESICO: 18




Anexo G

Resultados examen diagnostico del grupo

Fecha: 28 de agosto de 2018

Escuela: Escuela primaria “Amina Madera Lauterio”

Localidad: Cedral, San Luis Potosi

Grado y grupo: 3°“A”

Autor del registro: | Docente practicante: Ana Lilia Escobar Ceballos

Semestre y grupo: | VII “A”

NUum. | A.Materno A.Materno Nombre Espafiol Matematicas Ciencias Formacion | Promedio
naturales civicay
1.| Becerra Garcia Andro 5 4 4 8 53
2.| Bocanegra | Yaéfiez Glender 85 8 8.5 10 8.8
3.| Camarillo | Ortega Melissa 6 45 5 4 4.9
4. Castillo Morales Yadira 6 5 5 6 5.3
5.| Chavez Rodriguez | Daniel 7 55 75 6 6.5
6.| Cruz Rodriguez | Alondra 45 3 5 6 4.6
7.| Garcia Hiram 4 1.5 4.5 6 4
8.| Gaytéan Cedillo Abelardo 55 45 6.5 6 5.6
9.| Gaytan Rodriguez | Gianni 7 6 6.5 8 6.9
10, Ibarra Hernandez | Kevin 45 25 5 2 3.5
11, Lépez Martinez | Joel 55 5 6.5 8 6.3
12| Martinez Rios Pablo 75 5 7 6 6.4
13, Obregon Gaytéan Camila 6.5 55 75 6 6.4
14, Oliva Cardona Luz 6.5 6 7.5 6 6.5
15, Pefia Gaytéan Francisca 6.5 6 6.5 8 6.8
16. Redonda Gaytan Oscar 8.5 6.5 7 4 6.5
17| Reyna Saucedo Isaac 75 45 55 2 4.9
18 Rodriguez | Cordova Andrea 75 5 6.5 8 6.8
19.| Sanchez Lo6pez Cinthia 6 3 3,5 0 3.1
20, Sereno Aleman Tadeo 8 7.5 7.5 8 7.8
21, Villanueva | Martinez Manuel 5 3 35 4 3.9
22/ Yéfiez Aguilar Paul 4 35 4 4 3.9
23| Zamora Rodriguez | Serajeny 35 3 35 6 4
Promedio por asignatura: | 6.10 4.6 5.8 57 5.59




Anexo H

Diagrama Ishikawa

Desconocimiento
de estrategias para
Adecuar las los ambientes de

L Clima de confianza o
condiciones del aula aprendizaje.

Caracteristicas del sula esconocer estrategias

Como disefiar estrategias

Falta de confianza

Investigar ambientes de ‘Como adecuar

zprendizaje y estrategias Como evaluar estrategias

Disefizr ambientes de Materiales faltantes

=sprendizaje y estrategizs

Ambientes de
aprendizaje para
la comprension
de problemas
matematicos en
tercer grado

Aplicar ambientes de aprendizaje

Evzluar los resultades

Falta de clasas

Contenidos complejos inte ntes

Mo existe razonamiznto

‘03 ensefiznza No se toma =n cuenta

como les gusts aprender

Mo reslizan tareas Las operaciones bésicas son

confundidaz alta de estrategias

No conocen lo gue sus

hijos aprenden X
Lo gue no se consolido

Padres de familia Na se genera explicacion

Bajos resultados en Interés por .
Falta de comprensién Desconocimiento de las bases

toda la escuela
aprender de matematicas desde 2° grade

Anexo |

Tabla de consistencia

TEMA Ambientes de aprendizaje para la comprensién de problemas matematicos en tercer grado

COMPETENCIA (S) 1.- Usa su pensamiento critico y creativo para la solucién de problemas y la toma de decisiones.
GENERICA (S) 1.5 Resuelve problemas a través de su capacidad de abstraccion, analisis y sintesis.

1.6 Utiliza su comprensidn lectora para ampliar su conocimiento.

1.4 Aplica su conocimiento para transformar su practica de manera responsable.

COMPETENCIAC(S) 2.- Genera ambientes formativos para proponer la autonomia y promover el desarrollo de las
PROFESIONAL (S) competencias en los alumnos de educacion bésica.

2.1 Utiliza estrategias didacticas para promover un ambiente propicio para el aprendizaje.

2.2 Promueve un clima de confianza en el aula que permita desarrollar los conocimientos, habilidades,
actitudes y valores.

2.3 Favorece el desarrollo de la autonomia de los alumnos en situaciones de aprendizaje.

PROBLEMA O ¢Cudles ambientes de aprendizaje desarrollan la comprension de problemas matematicos en el tercer
PREGUNTA DE INV. grado de la escuela primaria Amina Madera Lauterio en el periodo de noviembre 2018 a abril 2019?
ENFOQUE Y MODELO Enfoque: cualitativo
DE INV. Tipo de investigacion: Investigacion - Accion

Modelo de investigacion: Investigacion accion de John Elliott

HIPOTESIS DE ACCION Ambientes de aprendizaje para la comprension de problemas matematicos en tercer grado
¢Cuales ambientes de aprendizaje desarrollan la comprension de problemas matematicos en el tercer
grado de la escuela primaria Amina Madera Lauterio en el periodo de noviembre 2018 a abril 2019?

Pregunta de hipotesis de accion: ;De qué manera los nifios podran comprender los problemas
matematicos?

Respuesta de hipotesis de accion: Mediante la generacion de ambientes de aprendizaje, los nifios de
tercer grado podran comprender los problemas matematicos.




PROPOSITO PROPOSITOS PREGUNTAS INICIALES
GENERAL ESPECIFICOS DE INVESTIGACION
Investigar que ambientes de aprendizaje y | ¢Qué son los problemas matematicos?
estrategias didacticas generan la comprension de | ¢Como se desarrolla la comprension en los alumnos de
problemas matematicos en el 3 grado mediante | 3 grado?
la consulta de diversas referencias. ¢Qué son los ambientes de aprendizaje y como se dan
en el aula?
¢Cuéles ambientes de aprendizaje generan la
comprension de problemas matematicos?
¢Cuéles estrategias didacticas son las adecuadas para
generar la comprension de problemas matematicos?
Generar ambientes de | Disefiar ambientes de aprendizaje que generen la | ¢Qué se debe de tomar en cuenta dentro de un ambiente

aprendizaje para la
comprension de problemas
matematicos en el 3 grado de
la escuela primaria Amina
Madera Lauterio

comprension de problemas matematicos a través
de un plan general

de aprendizaje?

¢Como se disefia un ambiente de aprendizaje?
¢Qué elementos conforman el plan general?
¢Como quedo estructurado?

Aplicar ambientes de aprendizaje que logren
desarrollar en los alumnos la comprension de
problemas matematicos por medio de los pasos
de accion del plan general

¢(Como se deben de aplicar los ambientes de
aprendizaje?

¢Qué acciones desarrolla el docente para generar los
ambientes de aprendizaje en el aula?

¢Qué sucede durante la implementacion de cada paso
de accion?

¢Como comprenden los problemas matematicos los
alumnos con la generacion del ambiente de aprendizaje
y los pasos de accion aplicados?

Analizar los resultados obtenidos de la
generacion de ambientes de aprendizaje para
medir el logro alcanzado mediante diferentes
instrumentos de evaluacion

¢Como analizar los resultados obtenidos?

¢Qué instrumentos de evaluacion utilizar?

Qué resultados obtuvieron los alumnos con la
implementacion de cada paso de accion

Que acciones es necesario reconstruir para mejorar la
comprension matematica de los nifios

De los ambientes de aprendizaje y pasos de accion
desarrollados ¢(Qué acciones es necesario seguir
fortaleciendo en el aula con los alumnos y el docente
del grupo?

Palabras clave

Tema

Ambientes de aprendizaje para la comprension de problemas matematicos en tercer grado

Pregunta

¢Cuales ambientes de aprendizaje desarrollan la comprension de problemas matematicos en el tercer
grado de la escuela primaria Amina Madera Lauterio (hablar como es una escuela de organizacion
completa) en el periodo de noviembre 2018 a abril 2019? Cedral

Objetivo general

Generar ambientes de aprendizaje para la comprension de problemas matematicos en el 3 grado de la

escuela primaria Amina Madera Lauterio




Anexo J

Modelo del proceso de investigacion-accion de John Elliott (1981)

cicLo 1 cicLoz cicLo3

IDENTIFICAR LA
IDEA INICIAL

¥

"RECONOCIMIENTO" (IDENTIFICA-
CION DE HECHOS Y ANALISIS)

v

PLAN GENERAL

PASQS DE ACCION 1
A ; :

EASURDENCPION PONER EN PRACTICA LOS
PASOS DE ACCION 3 PASOS DE ACGION 1

SUPERVISAA LA PUESTA EN /

PRACTICA Y LOS EFECTOS

!

“RECONOCIMIENTO" e [ REVISAR LA IDEA GENERAL

(EXPLICAR CUALQUIER FALLO :

EN LA PUESTA EN PRACTICA Y
SUS EFECTOS)

PLAN CORREGIDO
PASOS DE ACCION 1
. B 3
E ACCION 2 -
EABGSIEACEIUN2 PONER EN PRACTICA LOS
PASOS DE ACCION 3 PASOS DE ACCION SIGUIENTES

SUPERVISAR LA PUESTA EN /

PRACTICA Y LOS EFECTOS
"RECONOCIMIENTO" » | REVISAR LA IDEA GENERAL
(EXPLICAR CUALQUIER FALLO | . .
EN LA PUESTA EN PRAGTICA Y
SUS EFECTOS) FLAN CORAEGIDO
PASOS DE ACCION 1
: T—n

PASOS DE ACCION 2

LESNE SSS SE ACCION
g PA |
PASOS DE ACCION 3 IGUIENTES

SUPERVISAR LA PUESTA EN /
PRACTICA Y LOS EFECTOS

¥

"RECONCCIMIENTO"
(EXPLICAR CUALQUIER FALLO
EN LA PUESTA EN PRACTICA Y

8US EFECTOS)

Fuente: ELLIOT, 1981.

Figura 1.2."Modelo def proceso de investigacioén-accion de ELLioTT,



Anexo K

Aplicacién paso de accion uno. ¢Quién tiene mas?

Escribe el numero en palabras:
Lhecie
FeCLE/ts

Repdrtelo en centenas, decenas y unidades.

Centenas Decenas Unidades

Realiza restas con el:

(8. S . 2] 35 . 6 = 38 . * . 318

Mds y menos: Realiza aqui tus restas
mas 5 323
menos 5 BTE ]
mas 10 32.8
menos 10 323




Anexo L

Aplicacion paso de accion dos. La feria de las restas

,,,,,,

Nbrfc; 13 Jc ("ov/%m[;rc del 20|¢ Oscq -

La |

| gna 5S¢ _gqoo RIY caft cn c gl _Blaac Coadd
> e l
p P
5q e c$ 23 ‘e Luanial es U Ckes.

i_L Aoy compro o0 el puctfo de dule ;’ Cjﬁ, welsy pe §
U]ﬁi5 ﬂ 7
A7 | |



Anexo M

Aplicacién paso de accion tres. La tiendita de las multiplicaciones

Ui

i Leveal

. ! e .
e == A L
o - 3 Follo Jogov.da
Ceveal i o || o Yages 1 1

Corgomal
Rallo 570
Yagis b5

o LSta e .S

e

: aX La tiendita
Nombre: Jadirqg SQwhi Casi no m. Fecha:mie | 2 1/de|221%)

Segun lo que compraste en la tiendita, llena el siguiente problema y resuelvelo.

En la tiendita de 3° "A" de la escuela primaria Amina Madera Lauterio yo

compre SEV Ylos que costaban $_2 pesos,8) 221 X iha que
costaban $_7. pesosy@) N Ay que costaban $___1 |
pesos.
10 -
3Cudnto debo de pagarle al cajeroz___| Y
Si pago con un billete de $. o 5¢ pesos 2Cudnto me tiene que sobrar2 377 p
Dibuja las cosas que compraste: o m
o \c 3l . !
| AN ;
| 2
&
¢Qué operacion tienes que hacer?
) suma resta multiplicacion divisién
Operaciones Resultado
< ] 3 |-
IS v { i
X N X Y

0 & % He || joz




Anexo N

Aplicacién paso de accion cuatro. Serpientes y escaleras compartidas

Mis repartos

Nombre: Fyan v tad=0 fecha:

Resuelve los siguientes problemas leyendo con atencién cada uno de ellos.

1. Durante el recreo Jacinto compro 15 chicles para sus § amigos. (Cudntos chicles
deberd de darle a cada uno de sus amigos?
Reparte los chicles:

(L&) \
(e ‘L.'-":J ‘v“.i\"
- 1 ( S Y | e ===
f _ ] I - 1 |
{0©C o o | | @¢ | o«
c o ’ v | , O
| | I = |
! P ¥ !
¢ Qué operacién usarias para repartirlos? 5= K escribela: Suin as L

2. Doia Juana compro una pizza de 12 rebanadas y debe repartiria entre sus 4 hijos.
¢Cudntas rebanadas les tocan a sus hijos? ) xe VO 4

LQué operacién usarias?

Escribe la operacién: _| =i

Reparte la pizza: |2 = &/

3. Marcos tiene 9 bolitas y quiere poner, en tres bolsas, Iq misma cantidad de bolitas.
+Cudntas bolitas debe colocar en cada bolsa? __ = Lol Vo]

388° B

& Qué operacién usarias? £ 5 resultado: _3 +

Escribe la operacién:




Anexo N

Aplicacién paso de accion cinco. Rally matematico

Lo que aprendi B
Nombre: V2 0 00N d{ya carhon Q. recha: 44 0:c/20!3

Contesta los siguientes problemas, resolviendo las operaciones correctas.

1. En el puesto de don Joaquin se juntaron 456 pesos durante una noche en la feria, pero
tuvo que pagar 123 pesos del permiso por vender.

] bz 24 Prcm ¢
sCudnto dinero tuvo al final don Joaquin? .2 2DF L 2O,
Operacién:4H G~ |) 2= 23> Que operacién redlice: [& HLELE
: S

2. Lupita compro en el puesto de dulces 267 caramelos, pero, le dio a su hermano 98

844 ~, V2 le o
3Cudntos caramelos tiene ohoro?m{o ‘f} =AYt }’7 1C,10 ¢
]

Operacion: ¢ 7~ Y96 - } Que operacioén redlice:
L9,

3. Durante navidad Alan junto 48 dulces y en dia de reyes junto 98 dulces.

sCudntos dulces junto en ?otcl?,‘;‘H(—ﬁf 1|

Operacion:484-90 - 16 Que operacién realice: _S0 ma




Anexo O

Aplicacién paso corregido uno. La carrera de las ranitas

"\\
NE
\ \\\ N~

La carrera de las ranitas

En el salén de tercero “A” los alumnos frajeron
algunas ranitas y estan realizando una carrera
para ver cual da los mejores saltos y es mds
veloz.

éSi la ranita de Joel da saltos de Y2 cuanta
distancia habré recorrido al dar cinco saltos?

Datos del problema ¢ Qué operacién hiciste pgfa saber la distancia?
[ 7 ) ([ _sumg ]
5
—f Durante la carrera una rana de color rosa dard saltos de % si para llegar a la
=4 meta tiene que dar 4 saltos ; Cudnta distancia habrd recorrido?

Datos del problema ¢ Qué operacién hiciste para saber la disio%a?

L 2 ] [ su~a )

Al finalizar su recorrido la ranita rosa da 1 salto, ensegu!da da 2 saltos y por
ultimo da 5 saltos. s Qué distancia recorrié en total? o<

Datos del problema éQué operacidn hiciste para saber la distancia?

([ 8 saite ] ( SUad ]




Anexo P

Aplicacion paso corregido dos. La feria de las restas

e
{
Lo feria

L,. J
| ;LH trenecito de la feria biene
1 lugar para 241 nifos v ya

| subieron 164, ¢ Cusntos pueden
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(! i

| RN e
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| f
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‘ o
é
J
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b

o]
' /‘“\’ 0 CCWI!
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“Cuanko dinexo - se quedo O] Gpdeseets
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i oW B
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auran S o %l i 2 DIBUJA EL PROBLEMA
[pesos, peroen |Q§'SIQUIenfeS!pef dic $389 3 £QUE HAY QUE HACER? z

i E ] 163\0 247
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Anexo Q

Aplicacién paso corregido tres. La tiendita de 3° “A”




Anexo R

Aplicacion paso corregido cuatro. Serpientes y escaleras




Anexo S

Lista de cotejo pasos de acciéon ciclo unoy ciclo dos

Colorama

Satisfactorio

Lista de cotejo pasos de accién

Niveles de dominio pasos de accién ciclo

Niveles de dominio pasos de accién ciclo

Nivel de desempefio

A
Nivel de desempefio

No. Nombre
PA1l PA2
1 Becerra Garcia Andro Geovanni
2 Bocanegra Yafiez Glender Jassiel
3 Camarillo Ortega Melissa Jazmin
4 | Castillo Morales Yadira
5 | Chavez Rodriguez Daniel
6 Cruz Rodriguez Alondra Janeth
7 | Garcia Hiram Alejandro
8 | Gaytan Rodriguez Gianni Guadalupe
9 Hernandez Villegas Francisco JesUs
10 | Ibarra Hernandez Kevin Adalberto
11 | Ldpez Martinez Joel
12 | Martinez Rios Pablo Daniel
13 | Obregdn Gaytan Camila Coral
14 | Oliva Cardona Luz Dihoana
15 | Pefia Gaytan Francisca
16 | Redonda Gaytan Oscar Martin
17 | Reyna Saucedo Isaac Vladimir
18 | Sénchez Lépez Cinthia Jocelyn
19 | Sereno Aleméan Tadeo
20 | Villanueva Martinez Manuel
21 | Yaéfez Aguilar Paul Alonso
22 | Zamora Rodriguez Serajeny

N
w

Zavala Carolina

PAl

PA3

PA4




